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1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niudisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analuilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid véimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, I6imides mdottet6od
kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning té6vahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Pdhikooli 16petaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavGimalusi arukalt ja
loovalt;

néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tle
ajaloos;

naeb kaelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapaevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

analliusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pbhjendama;

markab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja téovahendeid ning tahtsustab
materjalide ja tddvahendite ohutut kasutust;

oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;

rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid menuid kavandades ja analiilsides;
oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega;
11)omab (levaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja

tdnapdeval, teab tootmise ja todtlemise valdkonnaga seotud edasidppimise
vOimalusi.

2. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht
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Tehnoloogia valdkonna Oppeained on t06dpetus, tehnoloogiadpetus ning ké&sitdo ja
kodundus. To60petust dpitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9. klassini, kasitood ja
kodundust 4.-9. klassini.

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmete kaupa:

I kooliaste T660petus — 4 nadalatundi

11 kooliaste Tehnoloogiadpetus, kasitdo ja kodundus — 6
nédalatundi (sh 1 lisatund 4. klassis)

111 kooliaste TehnoloogiaGpetus, kasito ja kodundus — 5
nadalatundi

I kooliastme t600petus kasitleb k&sitdo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid.

Il kooliastmest jagunevad Gpilased oma soovide ja huvide pdhjal Gpperihmadesse, valides
Oppeaineks kas kasitdd ja kodunduse vO@i tehnoloogiaGpetuse. See vdimaldab Gpilasel
siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad vahemalt 10% 6ppeks 6pperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning késitdo ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii kasitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekavad sisaldavad igal aastal the
Oppeveerandi pikkust ning tGhel ajal toimuvat projektitd6 osa, mille puhul saavad dpilased
kahe Opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad opivad
tehnoloogiadpetust voi késitdod ja kodundust.

3. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained véimaldavad omandada traditsioonilisel ja nildisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vaartusi. Teadvustatakse nludistihiskonna motteviise,
ideaale ja vaartusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist
maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analliisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna @&ppeained soodustavad erinevates dppeainetes ja elusfaarides omandatut
praktiliselt rakendama. Opitakse mdistma (lesande lahendamisel v&i toote loomisel
tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise.
Ope toetab nahtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning Glesannete kompleksset
lahendamist. Ndddistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides
uuritakse ning analtitisitakse ndhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid,
Uhendatakse loov mottetdd ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fusioloogilises ja
vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja véaartushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes,
teadvustades t66d kui inimesele eriomast tegevust.
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Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning Gpitakse neid esitlema. Ulesannete ja Ghiste aruteludega Gpitakse markama esemete
disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust,

ettevatlikkust ja loovust ning &pitakse hindama saastlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased
omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest. Oppekdogis
tegutsedes harjutakse vaartustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse positiivselt
meelestatud keskkonnas, kus Opilase puldlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t66- ja koostdooskusi, kriitilist métlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analulsimine aitab dpilastel teha otsuseid
kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Tehnoloogia Gppeained toovad lldpédevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapéevaeluga sarnanevaid olukordi, Gihist6dd ning erinevaid
projekte.

Kultuuri ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiitisimine aitavad
Opilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rédmu ning vastutust alustatu
I6pule viia.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad 0hist6d vormid tehnoloogiaainetes suunavad
Opilasi koost6od tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi
ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiisima oma kaitumist ning selle maju
kaaslastele ja Glesannete lahendamisele.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analliis arendavad G&pilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi ning aitavad neil teha
otsuseid enda arengu ja tulevase td0elu kohta. Kodundusppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishairetest Gpetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning
loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Gppeainetes dpitu vajalikkust praktikas. TO0 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning l8petades t60 tegemise ja
tulemuse analiitisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdimeid
hinnata ja arendada ning oma dppimist juhtida.

Suhtluspadevus. Uhised (lesanded ja projektid voimaldavad Gppida teisi arvestama,
vajaduse Korral teisi aidata ning kogeda koos téotamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analtlsima oma kaitumist ning selle moju kaaslastele ja toole.
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Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane péadevus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi sumboleid. Pakutakse m&tlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama
erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa
tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse
toote arendamise tsukkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad
Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
Mudelitena voib mdista tksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja matki (paralleel
FIEga), meeskonnattona naiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist
ning selle valmistamise organiseerimist klassis.

Digipadevus. Loovilesannetes on vdimalik kasutada digivahenditel pd&hinevaid
Opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid; dpitakse leidma ja sailitama infot ja hindama
selle usaldusvééarsust. Digitaalne tootearendus: info otsimine, joonised, graafikud, toote
disainimine, pildistamine ja esitlemine.

Jrk | Uldpédevused Ainevaldkondlikud tegevused

nr

1. | Kultuuri ja Tdotab kollektiivis ja meeskonnas.
véartuspadevus Vadrtustab ennast ja teisi.

Peab lugu teiste maade kultuuritraditsioonidest.
Véljendab ennast loominguliselt.

Maérkab ilu ja oskab seda hinnata.

Tunneb rddmu ning vastutust alustatu 16puni viia.

2. | Sotsiaalne ja Tunneb tehnika ja tehnoloogia arengut, tehnika arengu pdhjuseid

kodanikupadevus ja mdistab edasisi arengusuundi.

Opib koos todtades teistega arvestama.

Jargib kaitumisreegleid, kaitseb oma arvamusi.
Tutvub eri maade kultuuritraditsioonidega.

3. | Enesemadratluspadevus | Véaartustab ja jalgib tervislikke eluviise.
Julgeb avaldada oma arvamust.
Kuulab kaaslast.

4. | Opipéadevus Né&eb ja anallilisib tehnoloogia seost erinevate teadmistega.
Leiab vajalikku teavet.

Suhtub teistesse rahvustesse lugupidavalt ja eelarvamuste vabalt.

5. | Suhtluspéadevus Oskab vajadusel teisi aidata ning kogeb koos to6tamise eeliseid
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6. | Matemaatika-, Kasutab loogilist matlemist, ning matemaatilisi teadmisi.
loodusteaduste- ja Analidsib oma maddtmistulemusi ja arvutusi.
tehnoloogiaalane
padevus

7. | Ettevotlikkuspadevus Leiab lahendusi toote arendusest kuni valmis esemeni.

Katsetab oma ettevdtmisi mitmesuguste ettevdtlusmudelite
kaudu.

Oskab toodet disainida, valmistada ja mida.

Organiseerib to6d klassis. Oppekaik Kumasse

8. | Digipadevus Kasutab uuenevat tehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
uhiskonnas.

Leiab ja sdilitab digivahendite abil infot, hindab selle
usaldusvaarsust.

Kasutab probleemi lahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhtleb ja teeb koostddd erinevates keskkondades.

5. LAiming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vBimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analtisile lisanduvad nédgemise, kompimise ja
katsetamise vBimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Gppeainetega.

Suhtluspéadevus (sh vdorkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t00d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tooulesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vOOrkeelte
omandamisele.

Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist matlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende
tagajargi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevus. Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fulisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimuhiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt tootades Opitakse teisi arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi
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kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab
mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipadevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub 0&pilastele
loomingulise enesevéljenduse voimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid
lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes ilesannetes kinnistub terviseteadlik kaitumine,
ergonoomika pd&himdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véértustamine.

6. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi labivate teemadega.
»Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vbimaluste valimine, t06 kavandamine ning Uksi ja theskoos
toGtamine aitavad arendada ning analitisida oma téovdimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Téhtis on toodet valmistades kasutada sééstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pOodratakse keskkonnasééstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja too korraldamise oskus on (ks
valdkonna @ppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidud
projektid, mis annavad dpilastele vimaluse oma vdimeid proovida.

,Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vlBimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel. ,,Teabekeskkond”. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot
kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info
usaldusvaarsust. Interneti kasutamine vBimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda disainerite ja kasitootegijate loominguga terves maailmas.

»lehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vdimaluste ile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma tédd
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virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega
ning vBimaluse korral ka nendega t66tamine aitavad tunnetada tdnapaevaseid tehnoloogilisi
vOimalusi.

»lervis ja ohutus”. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kaitumisele.

,»Vairtused ja kolblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine toosse ning too
tegijasse. Rihmas tootamine annab vaartuslikke kogemusi Uksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajargi.

Jrk | Opetuses ja kasvatuses| Ainevaldkondlikud tegevused
nr | kasitletavad labivad teemad

1. | Elukestev Ope ja karjaari| Oppekaigud Tiri linna asutustesse
planeerimine Kohtumine vilistlastega
Tutvumine elukutsetega
Ainenédal

2. | Keskkond ja jatkusuutlik areng Talgud kooli iimbruses ,,Teeme dra”
Omaloomingukonkurss vai projekt ,,Taaskasutus”
TASKA

Ouesdppetunnid

Projektipdevad

3. | Kodanikualgatus ja ettevotlikkus Kooli laatadeks kauba valmistamine
Talgud koos lastevanematega
Uurimistood

Perepéevad

Opilasfirmad, -projektid

4. | Kultuuriline identiteet Kohtumine Tdri linna kunstnikega
Omaloomingunditused

Uhisprojektid

Muuseumitunnid

Rahvakalendri tahtpéevade tahistamine

5. | Teabekeskkond Uurimistood
Aineoliimpiaadide ettevalmistamine, ainepéevad
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Tehnoloogia ja innovatsioon

Opikeskkondade kasutamine
Opilaste (ihist6d veebikeskkonnas

Tervis ja ohutus

Teabepiev “Toitu tervislikult”
Rahvustoitude nadal vdi projekt
Leivapéev, salatipdev, juurviljapdev vms

Véartused ja kdlblus

Peodhtu kooliastmeti
Perepéevad
Viisaka kaitumise nadal




