1(33)

Teemad, opitulemused, 6ppesisu ja —tegevus ja I6iming klassiti

KEHTESTATUD
Tiiri Pohikooli direktori
18.09.2020 kaskkirjaga nr 12 _

naturaalarvudega.

tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana;

vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab
arvule eelneva voi jargneva arvu;

kujutab arve arvkiirel;

nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa, vahendatav,
vahendaja, vahe);

tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete
ning tulemuste vahelisi seoseid;

Kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

sOnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi
(liidetavate vahetuvuse ja rihmitamise
omadus) ja kasutab neid arvutamise
hdlbustamiseks;

sOnastab ja esitab Gldkujul arvust summa ja
vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamisel;
Soovitus: tehete omaduste rakendamisel
piirduda kuni kahekohaliste arvudega, kuid

Liitmine ja lahutamine, nende
omadused.

Kirjalik liittmine ja lahutamine.
Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.
Naturaalarvude jagamine.
Jaégiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jarjekord.
Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

Pdhimadisted: arvu jargud,
jarguiihikud, jargutihikute
kordsete summa, jarkarvud,
jarkarvude summa, liidetav,
summa, vahendatav, vahendaja,
vahe, tegur, korrutis, tegurite
vahetuvus ja rihmitamine,

4.klass 140 tundi (4 tundi nadalas)

Teemad/osad, maht Opitulemused Oppesisu ja -tegevused L&iming

ARVUTAMINE - selgitab néidete varal termineid arv ja Arvude lugemine ja kirjutamine, | Eesti keel: - arvsdnade

(80 tundi) number: kasutab neid iilesannetes: nende esitamine Uheliste, kokku- ja lahkukirjutamine,
Naturaalarvud kuni - kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires; kiimneliste, sajaliste, milliste arvude jérele ja millal
1000000-ni. . esitab arvu theliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kimne- ja lisatakse punkt,

Tehted sajatuhandeliste summana. matemaatiliste avaldiste

poolitamine, mdistete number
ja arv erisus, tekstuilesannete
sisust arusaamine,
tekstiilesannete Gige
koostamine ja kusimuste
esitamine

Ajalugu - matemaatikas
Opetatava seostamine
matemaatika enese arengu
ajalooga.(referaat)
Loodusdpetus —
naturaalarvumaiste meid
umbritsevate objektide abil
Uhiskonnadpetus -
tekstuilesannete koostamine
elust enesest,
kaubandusiilesanded murdude
kasutamisega

Muusika - noodipikkused
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tutvustada tuleks ka nende omaduste

kehtivust suuremate arvude korral.

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist

arvkiirel;

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi

arve;

liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni

piires, selgitab oma tegevust;

nimetab korrutamise tehte komponente
(tegur, korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete

liidetavate summana vGi selle summa

korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava

jagamistehte ja vastupidi;

tunneb korrutamistehte liikmete ning

tulemuse vahelisi seoseid;

sOnastab ja esitab Gldkujul korrutamise

omadusi: tegurite vahetuvus, tegurite

rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise

lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi

naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve

jarkarvudega;

nimetab jagamistehte komponente (jagatav,

jagaja, jagatis);

osakorrutis, jagatav, jagaja,
jagatis, jaak, jarkarv, avaldis,
arvavaldis, avaldise vaartus,
murru lugeja ja nimetaja, tervik
jaosa, tundmatu, araabia
number, Rooma number.

Praktiline t66:

1. Koolimaja akende arvu
leidmine mitmel erineval moel
2.Kaardimangude koostamine.
Tehtekaardid. Tehtekaardipakk.

Oppekaik voi rolliming.
,Poeskaik”: kas jatkub raha
ostudeks?
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tunneb jagamistehte liikkmete ja tulemuse
vahelisi seoseid;

jagab peast arve korrutustabeli piires;
kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

selgitab, mida tdhendab ““iiks arv jagub
teisega”;

jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise
tahendust;

Soovitus: jaagiga jagamise tahendus esitada
1abi naidete, néit. 16 : 3 =5 jaak 1, seega 16
=3:-5+1

jagab nullidega I8ppevaid arve peast 10, 100
ja 1000-ga;
jagab nullidega I16ppevaid arve
jarkarvudega;

jagab summat arvuga; jagab Kirjalikult
arvu uhekohalise ja kahekohalise arvuga;
liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;
selgitab, millega vordub null jagatud arvuga
janulliga jagamise vdimatust;

tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja ihe
paari sulgudega arvavaldises;

arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vaartuse;

selgitab arvu ruudu tahendust, arvutab
naturaalarvu ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid,;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel,
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selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;
nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

arvutab osa (ihe kahendiku, kolmandiku
jne) tervikust;

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekiumneni), selgitab
arvu Uleskirjutuse pdhimaotet.

ANDMED JA
ALGEBRA
(30 tundi)

lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga
tekstiilesandeid;

modelleerib Opetaja abiga tekstulesandeid:;
koostab ise ihe- kuni kahetehtelisi

tekstiilesandeid;

hindab tlesande lahendustulemuse
reaalsust;

leiab Uhetehtelisest vordusest tahe
arvvaartuse proovimise voi analoogia teel;

Naiteks vrduse 21 + b = 34 korral v6ib
proovida, milline arv tuleb liita 21-le, et saaks
34. Toetudes naiteks vBrdustele 2 +3=5ja 3
=5 -2 vdib analoogia pdhjal kirjutada, et b =
34-21=13.

Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega,
mis sisaldavad Uhte tehet Uihe tdhega.

Tekstlilesanded.
Taht vorduses

Pdhimdisted: liidetav, summa,
vahendatav, vahendaja, vahe,
tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis, tundmatu.

Praktilised t66d ja IKT
1.0pimapp,,Uhikud“
Pikkusthikute lehe tditmine:
otsida uhise tunnuse alusel
naiteid ja pilte (teed, kdrgused
vms) ning printida need koos
nimetuste ja méotudega plaani
joonestamine: kuidas saaks
pinke (mdoblit) veel paigutada?
2.Vordkiilgse kolmnurga
(kuusnurga) valmistamine
3.Leida vajalik materjalikogu
(klassi) remondiks: tapeet (varv)

Uhiskonnadpetus -
tekstiilesanded rahvastiku,
struktuuri, isikliku eelarve
kohta, kaubandustlesanded
Opilaste poolt kogutud
andmete pdhjal.
Loodusdpetus - kodulinna
vordlus teiste linnadega jne
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ning pdranda- ja laeliistud
Retsepti koostamine

GEOMEETRIA JA
MOOTUHIKUD

(20 tundi)

Kolmnurk, nelinurk ja
nende elemendid.
Umberm&ddu ja pindala
valem ning nende jargi
arvutamine.
Maatihikud.

leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ning
eristab neid;

nimetab ja nditab kolmnurga kulgi, tippe ja
nurki;

joonestab kolmnurka kolme kulje jargi;
selgitab kolmnurga mberm&ddu tahendust
ja néitab imbermadtu joonisel;

arvutab kolmnurga imberm@6tu nii kiilgede
mdotmise teel kui ka etteantud
klljepikkuste korral;

leiab Gmbritsevast ruumist nelinurki,
ristkilikuid ja ruute ning eristab neid;
nimetab ning naitab ristkiliku ja ruudu
kllgi, vastaskulgi, 1ahiskulgi, tippe ja

nurki;

joonestab ristkuliku ja ruudu nurklaua abil;
selgitab nelinurga Umbermd6du tdhendust
ja néitab imbermadtu joonisel;

arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu,
Umbermdd6du;

selgitab ristkiliku, sealhulgas ruudu,
pindala tdhendust joonise abil;

teab peast ristkuliku, sealhulgas ruudu,
Umberm&ddu ning pindala valemeid,;
arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu,
pindala;

kasutab Umbermdd6du ja pindala

Kolmnurk.

Nelinurk, ristkilik ja ruut.
Kujundi imbermdddu ja
pindala leidmine
Pikkusthikud.
Pindalaihikud.
Massithikud.
Mahuiihikud
Rahatihikud

Ajauhikud

Kiirus ja kiirusuhikud
Temperatuuri médtmine

Pdhimadisted:pikkusihik,
thenimelised thikud, arvu ruut,
pindala, tmbermdat,
massithikud, mahulhikud,
luhendid g, kg, t, I,

euro, sent, nende lihendid,
ajauhikud ja nende lihendid,
Kiirusthik ja selle lihend,
Kiirus, teepikkus, aeg,
temperatuur, negatiivsed arvud,
skaalad, nimega arvud.
Praktiline t66. Umbritsevate
maastikuelementide pindalade
vordlemine, vajalike pikkuste

Loodusdpetus - kolmnurga,
ruudu, ristkiliku moisted
vastavate reaalsuses esinevate
objektide jalgimise teel
Kunst - geomeetriliste
kujundite joonestamine;
mingi dpitud kujundeid ja
simmeetriat sisaldava mustri
koostamine, nditeid
arhitektuurist

Ajalugu - matemaatikas
Opetatava seostamise
matemaatika enese arengu
ajalooga (referaat)

Eesti keel - nimega arvude
Oige kirjutamine lugemine
Loodusdpetus - matemaatika
tekstides kasutada
loodusGpetuse tundides
praktilise to6dega saadud
kogemuslikke situatsioone
Uhiskonnadpetus -
kaubandustilesannete
koostamine Opilaste poolt
erinevatest allikatest teabe
otsimisega, tlesanded elust
enesest
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arvutamisel sobivaid mootihikuid;

arvutab kolmnurkadest ja tuntud
nelinurkadest koosneva liitkujundi
umbermdddu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel;

nimetab pikkusuhikuid mm, cm, dm, m,
km, selgitab nende thikute vahelisi
seoseid;

moddab igapéevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid ma6tihikuid;

toob nditeid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkusi silma jargi;

teisendab pikkusihikuid Ghenimelisteks;
selgitab pindalathikute mmz2, cm2, dm2, m?,
ha, km? tdhendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid
uhikuid,;

selgitab pindalatihikut vahelisi seoseid,;
nimetab massithikuid g, kg,t,

selgitab massitihikute vahelisi seoseid;
kasutab massi arvutamisel sobivaid thikuid,;
toob nditeid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu;

kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;

nimetab Eestis kdibelolevaid rahatihikuid,
selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid,

mootmine ja pindalade
arvutamine, sh digivahendeid
kasutades.

Oppekiik kunstimuuseumi
(kirikusse) voi IKT. Otsida kolm-
ja nelinurkseid kujundeid,
kujunduselemente, mosaiike:
mis kujunditest koosnevad
kaunistused, hooned vm?
Ouesdpe. Leida iimbruskonnas
korraparaseid ja korraparatuid
geomeetrilisi kujundeid ning
maarata, mis joontega on need
piiratud
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- kasutab arvutustes rahathikuid;

« nimetab aja m6dtmise thikuid tund, minut,
sekund, 66pdev, nadal, kuu, aasta, sajand;

- teab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid,;
selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;

« kasutab kiirustihikut km/h lihtsamates
ulesannetes;
loeb termomeetri skaalalt temperatuuri
kraadides margib etteantud temperatuuri
skaalale;
kasutab kilmakraadide markimisel
negatiivseid arve;
liidab ja lahutab nimega arve;
korrutab nimega arvu thekohalise arvuga;
jagab nimega arve ihekohalise arvuga, kui
kdik thikud jaguvad antud arvuga;
kasutab modtihikuid tekstilesannete
lahendamisel;
otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid
erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass,
maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid
tabelis.

AJAVARU 10 tundi

Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:
Kalju Kaasik ,,Matemaatika opik 4.klassile”, Malle Saks ,,Matemaatika toovihik 4.klassile”, kontrolltoode ja tunnikontrollide kogumik, e-tund.
Avita
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5.klass 175 tundi (5 tundi nadalas) _
Teemad/osad, Opitulemused Oppesisu ja tegevused LGiming
maht
ARVUTAMINE loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires; | Miljonite klass ja miljardite klass. Loodusdpetus
(70 tundi) kirjutab arve dikteerimise jérgi; Arvu jark, jarguthikud ja jarkarv. Meresid

madrab arvu jarke ja klasse; Naturaalarvu kujutamine arvkiirel. iseloomustavad
NaturaalarVUde kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja NaturaalarVUde Vﬁl’dlemine. naltajad EurOOpa
I||tm|ne_Ja jarguiihikute kordsete summana; Naturaalarvude gmardam!ne. r||k|d_e otsimine
lahutamine. Naturaalarvude mardamine. kaardilt. Vahemaad

Naturaalarvude
korrutamine ja
jagamine.
Kimnendmurdude
liitmine ja
lahutamine.
Kimnendmurdude
korrutamine ja
jagamine.

kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;
margib naturaalarve arvkiirele;

vOrdleb naturaalarve;

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve
miljardi piires;

selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise
seadusi;

korrutab Kirjalikult kuni kolmekohalisi
naturaalarve;

jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-
kohalise arvuga;

selgitab naturaalarvu kuubi tahendust ja leiab
arvu kuubi;

tunneb tehete jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud)

arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste
vaartusi;

avab sulgusid arvavaldiste korral; toob Uhise
teguri sulgudest vélja;

eristab paaris- ja paaritud arve;

Neli pbhitehet naturaalarvudega.
Liitmis- ja korrutamistehte p6hiomadused
ja nende rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jarjekord. Avaldise vaartuse
arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude
avamise ja Uhisteguri sulgudest

véljatoomisega

Paaris- ja paaritud arvud.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga,
9-ga, 10-ga)

Arvu tegurid ja kordsed.

Algarvud ja kordarvud, algtegur.
Arvude suurim Uhistegur ja véhim
uhiskordne.

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja
nimetaja.

Kimnendmurrud.

Kimnendmurru Umardamine.

linnulennult ja teid
modda. Uhikute
teisendamine.
Suured arvud
looduses. Planeedid,
Paike, Kuu ja téhed.
Inimesedpetus
Riikide pindalad.
Rahvastikustatistika.
Tervislik toitumine.
Eesti keel
Teabekirjanduse
lugemise oskus:
vajaliku leidmine,
kui osa tekstist on
arusaamatu.
Arvsonade digeKiri.
Ligikaudsete arvude
esitamine, kokku- ja
lahkukirjutamine.
Inglise keel
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otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-
ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga voi 10-ga;

Soovitus: tugevamatele dpilastele on
soovitatav tutvustada ka 4-ga, 6-ga jne
jaguvuse tunnuseid.

leiab arvu tegureid ja kordseid,;

teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on alg- vdi kordarv;

esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite
korrutisena;

leiab arvude suurima thisteguri (SUT) ja
vahima thiskordse (VUK).

selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja
tahendust;

tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti;

loeb kiimnendmurde;

Kirjutab kiimnendmurde numbrite abil
verbaalse esituse jargi;

vOrdleb ja jarjestab kiimnendmurde;

kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

Umardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;
liidab ja lahutab kirjalikult kimnendmurde;
korrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jarguihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

korrutab Kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
kiimnendmurde;

jagab Kirjalikult kuni kolme tlivenumbriga
murdu murruga, milles on kuni kaks

Tehted kiimnendmurdudega. Taskuarvuti,
neli pbhitehet.

Pdhimdisted: naturaalarvud, arvu klassid
(Gihtede klass, tuhandete klass, miljonite
klass, miljardite klass), jargud,
jarguuhikud, jarkarvud, kimnendsisteem,
kiir, arvkiir, arvu kujutis, kujutamisuhik,
vOrratusmargid, tmardamine, ligikaudne
arv.

Praktilised t66d

Arvkiir:

1) arvkiir ja ajatelg (etteantud skaala).
Arvude, kuupéevade, aastaarvude
maérkimine teljele;

2) ajatelg graafilisel  vdrdlemisel.
Soiduplaan: mitme sdiduvahendi (rongi,
bussi, lennuki) peatustesse jdudmise ajad
margitakse Uhele teljele.

Kimnendmurd:

Lugeda ja vorrelda informatsiooni
koostise kohta (kimnendmurde)
toiduainete pakenditelt, ravimite
infolehtedelt

Arvutamine:

1) arvutada ostude kogus vdi Uhiku
hind: jagada ostusummad
hindadega. Arvutada hind erinevates
rahathikutes;

2) arvutada, mitu korda on uhe riigi
rahaiihik teise riigi rahathikust
suurem vOi vaiksem.

Arvud inglise keeles.
Kehaline kasvatus
Sporditulemuste
jarjestamine.
Sporditulemuste
Umardamine

TO0- ja
tehnoloogiadpetus
MdGtmistapsus.
Umardatud tapsus.
Uhiskonnadpetus
Ostujoud, tarbimine,
kulutamine. Raha,
rahadhikute
vordlemine: kurss.
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tivenumbrit (mdistet tiivenumber ei
tutvustata);

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme
tehtega lesandeid kiimnendmurdudega
Sooritab arvutuste kontrollimiseks neli
pohitehet taskuarvutil

ANDMED JA
ALGEBRA
(50 tundi)
Arvavaldis.
Téahtavaldis.
Vorrand.
Sissejuhatus
statistikasse.
Diagrammid.

tunneb &dra arvavaldise ja tdhtavaldise;
lihtsustab (ihe muutujaga téisarvuliste
kordajatega avaldise;

arvutab lihtsa tahtavaldise vaartuste; Kirjutab
sumbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid
tahtavaldisi;

eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid tahiseid
arvutamise lihtsustamiseks;

tunneb dra vorrandi, selgitab, mis on vdrrandi
lahend;

lahendab proovimise vdi analoogia abil
vorrandi, mis sisaldab Uhte tehet ja
naturaalarve;

selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;
kogub lihtsa andmestiku;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab
neid sagedustabelisse;

tunneb mdistet sagedus ning oskab seda leida;
tajub skaala tahendust arvkiire tihe osana;
loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja
toob nditeid skaalade kasutamise kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid
kdige Gldisemalt iseloomustada;

joonistab tulp- ja sirgl6ikdiagramme;

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.
Vorrandi ja selle lahendi mdiste.
Vorrandi lahendamine proovimise ja
analoogia teel.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm,
sirgldikdiagramm.

Aritmeetiline keskmine.
Tekstulesannete lahendamine.
Praktilised t66d

Valem:

Projektitdo koos loodusdpetuse,
inimesedpetuse ja kehalise kasvatusega.

Koostada teabeleht valemite kohta, mida
iga paev kasutame: hindade, Kiiruste,
pindalade, mahtude arvutamine jne
Sagedustabel:

Uhisprojekt kehalise kasvatuse ja
kunstidpetusega. Spordipaeva tulemus
kajastava véljaande koostamine
(digitaalselt).

Statistika:
1) oma Kklassi kohta andmete kogumine (nt
Opilaste pikkus, lemmikloomade

Inimesedpetus
Md6dud
Harjumused.
Kehaline kasvatus
Keskmine, suurim ja
vahim tulemus.
Keskmine stabiilsuse
naitajana
Sporditulemuste
statistika ja selle
kajastamine.

Eesti keel

Juhendite
kasutamine
emakeeles. Oluline
ja ebaoluline tekstis
lahtuvalt teksti
kasutamise
eesmaérgist.
Esinemisoskus,
oskussOnade Gigekiri
ja kasutamine,
valemitega tekst.
LoodusOpetus
Mddbtmine ja
maodteriistad: pikkus,
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arvutab aritmeetilise keskmise;

lahendab mitmetehtelisi tekstlilesandeid;
tunneb tekstllesande lahendamise etappe;
modelleerib Gpetaja abiga tekstulesandeid:;
kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid
strateegiaid;

hindab tulemuse reaalsust;

olemasolu, ringides ja trennides osalemine

vms), sagedustabelisse korrastamine,
diagrammi joonistamine;

2) Oppekéik (raamatukogu, loomaaed,
kauplus, ....). Andmete kogumine,
sagedustabelisse kandmine, andmete
korrastamine, diagrammi joonistamine.

kiirus, kellaaeg,
temperatuur. Uhikud
kui tahtavaldised.
Ajalugu
Endisaegsed ja
tanapaevased
mdoaoteriistad.
Voodrkeel

Juhendite
kasutamine
vdorkeeles. Oluline
ja ebaoluline tekstis
lahtuvalt teksti
kasutamise
eesmargist.
Kunstidpetus
Teabelehe
kujundamine.

GEOMEETRIA
(45 tundi)

Sirge, kiir, 16ik.
Sirgete
vastastikused
asendid.

Nurgad.
Risttahukas ja kuup.
Plaanimoat.

joonestab sirge, Kiire ja 18igu ning selgitab
nende erinevusi;

maérgib ja tahistab punkte sirgel, kiirel, 18igul;
joonestab etteantud pikkusega 18igu;

mdddab antud 16igu pikkuse; arvutab
murdjoone pikkuse;

joonestab nurga, téhistab nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse simbolites

vordleb etteantud nurki silma jérgi ja liigitab
neid, joonestab teravnurga, nirinurga,
taisnurga ja sirgnurga;

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.

Nurk, nurkade liigid.

Nurkade md6tmine.

Kdrvunurgad.

Tippnurgad.

Paralleelsed ja ristuvad sirged.

Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.
Pindalathikud ja ruumalatihikud
Plaanimoot

Praktilised t66d

Sirgldik, kiir, sirge:

Otsetee ja labitav teekond. Kaardil voi
plaanil olevate vahemaade md6tmine ja

Hoiukarbi
valmistamine.
Materjali koguse
arvutamine ja
ma&otmine ruumilise
eseme
valmistamiseks vOi
katmiseks.

Eesti keel-
Korrektne
keelekasutus
mdistekaarti
koostades.




13(33)

kasutab malli nurga md6tmiseks ja etteantud
suurusega nurga joonestamiseks;

teab taisnurga ja sirgnurga suurust;

leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade
paare;

joonestab kdrvunurki ja teab, et kérvunurkade
summa on 180°

arvutab antud nurga kérvunurga suuruse;
joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vOrdsed; joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid
sirgeid; joonestab paralleelliikke abil
paralleelseid sirgeid:;

tunneb ja kasutab simboleidl ja ||

arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;
teisendab pindalalhikuid;

teab ja teisendab ruumalalihikuid;

kasutab Ulesannete lahendamisel madtihikute
vahelisi seoseid;

selgitab plaanimd6du tdhendust;

valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri
jm) plaani

arvutamine
Ouesope ja IKT. Fotojaht:

Erinevate geomeetriliste kujundite
otsimine ja pildistamine. Programmiga
GeoGebra fotodele geomeetriliste
kujundite lisamine, nurkade ja I6ikude
mdbtmine
Kuup ja risttahukas:

Kuubi ja risttahuka pinnalaotuse
valmistamine etteantud andmete jargi
Risttahuka mudeli valmistamine antud
md0tude jérgi, selle pindala ja ruumala
arvutamine
Risttahuka ja kuubi pinnalaotuse ning

mudeli valmistamine, risttahuka pindala ja

ruumala arvutamine madtmisel saadud
andmete jargi

Pindaladhikud:

Arvutada voimla duSiruumi plaatimiseks
vajalik etteantud mdodtudega (15 cm,

10 cm, 25 cm) plaatide kogus. Arvutada
kooli staadioni pindala hektarites
Ouesope. Leida iimbruskonnas
maastikuelemente, hooneid jne, mille
pindalaon 1 km? 1 ha, 1a, 1 m? 1dm?
1 cm?

M@dta maapinnal pindalaiihikud 1 m?, 1 a,

1 ha. Md06ta ja arvutada sobiva
territooriumi pindala
Plaanimoot:

Kunstidpetus -
geomeetriliste
mustrite
joonistamine.
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Klassiruumi (m6obli ja muu sisustusega)
plaani joonestamine suurele paberile,
mdotkava 1 : 20

seinte) pindala arvutamine,

Oma toa plaani joonestamine, pdranda (lae,

AJAVARU

10 tundi

Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:
1. Kalju Kaasik ,,Matemaatika opik 5.klassile”, Malle Saks ,,Matemaatika t66vihik 5.klassile”, kontrolltédde ja tunnikontrollide kogumik, e-

tund. Avita.

2. Mart Oja ,,Matemaatika kinnistamisiilesanded 5 .klassile”

6.klass 175 tundi (5 tundi n&dala)

Teemad/osad, maht Opitulemused Oppesisu ja tegevused LBiming
ARVUTAMINE teab murru lugeja ja nimetaja tahendust; Harilik murd, selle pdhiomadus. Hariliku Muusika -

(65 tundi) teab, et murrujoonel on jagamismaérgi murru taandamine ja laiendamine. noodivaltuste
Harilike murdude tdhendus; Harilike murdude vdrdlemine. Uhenimeliste | kirjutamine

liitmine ja kujutab harilikke murde arvkiirel, murdude liitmine ja lahutamine. Erinimeliste | Uhiskonnadpetus -
lahutamine. kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava | murdude liitmine ja lahutamine. kaubandustilesanded

Murdude teisendusi.
Harilike murdude
korrutamine ja
jagamine.
Positiivsed ja
negatiivsed arvud.
Taisarvud. Tehted
taisarvudega

osana IBigust ja tasapinnalisest kujundist;
tunneb liht- ja lilgmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku
murruna;

+ taandab murde nii jarkjargult kui suurima
uhisteguriga, jaades arvutamisel saja
piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;

Harilike murdude korrutamine. Pddrdarvud.
Harilike murdude jagamine. Arvutamine
harilike ja kimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks.

Negatiivsed arvud. Arvtelg. Positiivsete ja
negatiivsete tdisarvude kujutamine arvteljel.

murdude
kasutamisega
Loodusdpetus -
ulesannete
koostamine
maodtuhikutevaheliste
seostega,
temperatuurigraafiku
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laiendab murdu etteantud nimetajani;
teisendab murde Ghenimelisteks ja vordleb
neid;

teab, et murdude thiseks nimetajaks on
antud murdude vahim uhiskordne;

esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
liidab ja lahutab Ghenimelisi ja erinimelisi
murde;

korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega;

tunneb pddrdarvu maistet;

jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega ning vastupidi;
tunneb segaarvude liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

teisendab 18pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru 16plikuks voi
I6pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;
leiab hariliku murru kimnendlahendi ja
vordleb harilikke murde kimnendl&hendite
abil;

arvutab tépselt avaldiste vaartusi, mis
sisaldavad nii kiimnend- kui harilikke murde
jasulge;

selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob
nende kasutamise kohta elulisi nditeid;
leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;
teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arv null moodustavad
taisarvude hulga;

vOrdleb téisarve ja jarjestab neid,;

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Vastandarvud.

Arvu absoluutvadartus. Arvude jarjestamine.
Arvutamine taisarvudega.

PBhimdisted:

tegur, kordne, jagaja, SUT, VUK,
algtegurid,algarv, kordarv,harilik murd,
lugeja, nimetaja,lihtmurd, liigmurd,
taandamine, taandumatu murd,laiendamine,
murru laiendaja,ihenimelised murrud,
segaarv, taisosa, murdosa,hinnanguline
arvutamine,uhine nimetaja, laiendajad
I6plikud, I6pmatud ja perioodilised
kiimnendmurrud, kimnendlahend, pdérdarv,
positiivsed ja negatiivsed arvud, taisarvud,
arvtelg, positiivne ja negatiivne suund,
koordinaat, koordinaattelg, absoluutvéartus,
nullpunkt, koordinaatide alguspunkt.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine
Ajateljel kujutatakse mone kultuuri téhtsaid
aastaarve ning koostatakse ja lahendatakse
selle jargi Ulesandeid.

lugemine ja
koostamine, kdrguste
lugemine
merepinnast,
koordinaattasandil
asuva punkti
mé&aramine jne
Kunst - graafikute
joonestamine
Loodusdpetus
Ouesbppe
korraldamine.
Voddrkeeled
Voorkeelsete
veebilehtede
(KhanAcademy)
kasutamine, millele
vOib eelneda
vaorkeeletunnis
veebilehe tdlkimine.
TOo0petus ja
kunstidpetus
Visuaalsete
kujundite (tervikud
ja osad)
valmistamine
matemaatikaklassi
seintele
riputamiseks.
Muusika
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teab arvu absoluutvaartuse geomeetrilist
tdhendust;

leiab tdisarvu absoluutvaartuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega, tunneb arvutamise reegleid,;
vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude
summa on null ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

rakendab korrutamise ja jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
arvutamisel,

arvutab kirjalikult tdisarvudega;

Takti moiste ja
taktimdot. Nootide
erinevad pikkused.
Eesti keel
Oigekiri ja Bigete
mdistetega
raakimine.

ANDMED JA
ALGEBRA

(40 tundi)
Protsentarvutus.
Punkti koordinaadid
tasandil.

Graafikud
(temperatuuri,
kiiruse)
Koordinaattasand.

selgitab protsendi mdistet;

teab, et protsent on Uks sajandik osa
tervikust; leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides maaratud o0sa;
lahendab igapéevaelule tuginevaid
ulesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele (ka

intressiarvutused);

lahendab tekstilesandeid protsentides
madratud osa leidmisele;

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna
punkti etteantud koordinaatide jargi;
madrab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja
anallusib liiklusohutusalaseid graafikuid,;

Protsendi mdiste.

Osa leidmine tervikust.

Koordinaattasand. Punkti

asukoha méaaramine tasandil.
Temperatuuri graafik, uhtlase liitkumise
graafik ja empiirilised graafikuid.
Sektordiagramm. Tekstllesanded.
Pdhimdisted:

Protsent, intress, koordinaatteljed
Praktilised t66d ja IKT rakendamine

1. Kisitluse korraldamine koolis: eesmargi
seadmine, ankeedi koostamine, andmete
kogumine, analtitisimine ja visualiseerimine
ning tulemuste esitlemine

2.Méaératakse esemete asukoht tasandil.
Leitakse graafikud, mida loetakse ja
analliusitakse.

3.Joonistatakse kirja pandud punktide jargi
koordinaatteljestikus ja vastupidi — Gpilane
motleb vélja pildi ja paneb Kirja punktid,

Uhiskonnadpetus
teemad - sotsiaalsed
suhted, majandus,
uhiskonna struktuur,
riik ja rahvastiku
struktuur, erinevate
sotsiaalsete gruppide
osakaal selles, isiklik
jariigi eelarve, palk
ja maksud, jne
arvandmete
kogumine ja
stistematiseerimine
Opilaste poolt
Loodusdpetus
Keskkonnateemaliste
protsentlilesannete
koostamine.
T600petus ja
kunstidpetus
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loeb andmeid sektordiagrammilt analtiusib
ning lahendab téisarvude ja murdarvudega
mitmetehtelisi teksttilesandeid,;

tunneb probleemiilesande lahendamise
uldist skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi
(probleemiilesannete lahendamine).

mille jargi pinginaaber saab selle pildi
tasandile joonistada.

Visuaalsete plakatite
valmistamine
matemaatikaklassi
seintele
riputamiseks.
Eesti keel.
Uuringu tegemisel
kogutud andmete
analtiiisimine,
kokkuvotte
Kirjutamine ja
esitlemine.

GEOMEETRIA
(60 tundi)
Ringjoon ja ring.
Geomeetrilisi
konstruktsioone.
Kolmnurk.

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tahendust;

joonestab etteantud raadiuse v6i diameetriga
ringjoont;

leiab Kkatseliselt arvu ligikaudse vaartuse;
arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
eristab joonisel simmeetrilised kujundid;
joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud
punktiga summeetrilist punkti, antud
I6iguga simmeetrilise 16igu ja antud
kolmnurga v&i nelinurgaga summeetrilist
kujundi;

kasutades IKT voimalusi (internetiotsing,
pildistamine) toob néiteid 6pitud
geomeetrilistest kujunditest ning
summeetriast arhitektuuris ja kujutavas
kunstis;

poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning
joonestab keskristsirge;

Ringjoon. Ring. Ringi sektor.

Ringjoone pikkus.

Ringi pindala. Peegeldus sirgest,
telgsimmeetria.

Peegeldus punktist, tsentraalsimmeetria.
LOigu poolitamine. Antud sirge ristsirge.
Kolmnurk ja selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vérdsuse tunnused.
Kolmnurkade liigitamine Kolmnurga
joonestamine kolme kilje jargi, kahe kilje ja
nende vahelise nurga jargi, the kiilje ja selle
l&hisnurkade jargi.

Taisnurkne kolmnurk.

Vordhaarse kolmnurga omadusi.
Kolmnurga alus ja kdrgus. Kolmnurga
pindala.

PBhimdisted:

Kunst - korrektseid
ruumiliste kujundite
jooniseid objektidest
korrektsete jooniste
tegemine. Samuti
oleks soovitatav teha
objektidest jooniseid
mitmest erinevast
vaatest
Loodusdpetus -
summeetriliste
kujundite leidmine
looduses Kunst -
naited arhitektuurist,
Kunstist

Kunst — sirkli,
joonlaua, nurklaua ja
malli ké&sitsemine
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poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

naitab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe,
kalgi, nurki;

joonestab ja tahistab kolmnurga, arvutab
kolmnurga imbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
l&hisnurki, vastasnurki, 1ahiskulgi,
vastasklgi;

teab ja kasutab nurga sumboleid,;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
teab kolmnurkade vdrdsuse tunnuseid KKK,
KNK, NKN ning kasutab neid tlesannete
lahendamisel;

liigitab joonistel etteantud kolmnurki
nurkade ja kilgede jargi;

joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja
narinurkse kolmnurga;

joonestab erikilgse, vordkilgse ja
vordhaarse kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme kulje jargi, kahe
kilje ja nendevahelise nurga jargi ning the
kllje ja selle lahisnurkade jargi;

naitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga
kilgi;

naitab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas
kilgi ja nurki;

teab vOrdhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid Glesannete lahendamisel;
tunneb maisteid alus ja kérgus, joonestab
iga kolmnurga igale alusele kdrguse;
md0odab kolmnurga aluse ja kdrguse;

Ringjoon, keskpunkt, raadius, diameeter,
kaar, ring, tdispoore, sektor, peegeldamine,
kujutis, peegeldustelg, simmeetriatelg,
simmeetrilised kujundid, keskristsirge,
nurgapoolitaja, kolmnurk, kolmnurga, tipud,
nurgad, kiljed, l&hiskiljed, lahisnurgad,
vastaskiiljed, vastasnurgad, imbermdaét,
vastavad kiljed ja nurgad, teravnurkne,
taisnurkne ja ndrinurkne kolmnurk,
erikiilgne, vordhaarne ja vordkulgne
kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, haar, alus,
alusnurk, tipunurk

geomeetrilistes
konstruktsioonides
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- arvutab kolmnurga pindala.

AJAVARU

10 tundi

Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:
1. Kalju Kaasik ,,Matemaatika pik 6.klassile”, Malle Saks ,,Matemaatika t66vihik 6.klassile”, kontrolltodde ja tunnikontrollide kogumik, e-

tund. Avita

2. Mart Oja ,,Matemaatika kinnistamisiilesanded 6.klassile”

Ratsionaalarvud.
Aste.

Tapne ja ligikaudne
arvutamine

arvutades saab tapse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada;
mitme tehtega lesandes kasutab
vastandarvude summa omadust ja liitmise
seadusi;
korrutab ja jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka
segaarve);
arvutab mitme tehtega lesannetes, milles
on kuni neli tehet ja tihed sulud;
selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

- teab peast ( lisaks 4. ja 5. klassis Opitule)
astmete 24, 2°, 25, 34 10% 10°, 10°
vaartust;

vaheline kaugus arvteljel. Ratsionaalarvud.
Tehted ratsionaalarvudega. Arvutamine
taskuarvutiga. Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel. Tehete jérjekord.

Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu
kiimme astmed, suurte arvude kirjutamine
kiimne astmete abil. Téapsed ja ligikaudsed
arvud, arvutustulemuste otstarbekohane
umardamine. Tavenumbrid.

PAhimdisted: ratsionaalarv, arvu
absoluutvaartus, vastandarv, tehete
jarjekord. kahe punkti vaheline kaugus,
naturaalarvulise astendajaga aste; arvu aste,
astendaja, astme alus, astendamine, tehted
astmetega; tehete jarjekord seoses
astendamisega, suurte ja vaikeste arvude

7.Klass 175 tundi (5 tundi n&dalas)

Teemad/osad, maht Opitulemused Oppesisu ja tegevused LAiming
ARVUTAMINE kasutab Gigesti margireegleid Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Tehted Eesti ja inglise keel -
(45 tundi) ratsionaalarvudega arvutamisel; ratsionaalarvudega. Tehete jarjekord. korrektne keelekasutus.
Arvuhulgad. eri liiki murdude korral hindab, mil viisil | Arvutamine kalkulaatoriga. Kahe punkti Ajalugu - erinevad

arvususteemid eri aegadel
erinevates maades, huvi
mineviku vastu.
Inimesedpetus -
Tervisliku toitumise
pdhimatted.

Kehaline kasvatus -
Kehalise aktiivsuse
pdhimdtted. Bioloogia -
lindude lennukiirused.
Geograafia -
plaanimd0t ja modtkava,
ajavoondid, kellaajad
nendes; Ghutemperatuuri
graafikud; pindalad,
rahvaarv
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astendab negatiivset arvu naturaalarvuga,
teab sulgude tahendust;

teab, kuidas astme (—1)" ja —1" vaartus
s6ltub astendajast n.

tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on
astendamistehteid;

sooritab taskuarvutil tehteid
ratsionaalarvudega; toob naiteid
igapéevaelu olukordadest, kus kasutatakse
tapseid, kus ligikaudseid arve

kirjutamine kiimne astmetega. Tapne ja
ligikaudne arv, tivenumber, imardamine.

Keemia, fuusika ja
loodusdpetus - arvu 10
astmed, arvu
standardkuju, eesliited ja
nende lihendid.

PROTSENT JA
STATISTIKA

(25 tundi)
Protsendi mdiste,
protsentarvutused,
tlesanded tavaelust.
Andmete kogumine,
sustematiseerimine,

analtilisimine, esitlus.

selgitab protsendi tdhendust ja leiab osa
tervikust (kordavalt) selgitab promilli
tdhendust;

leiab antud osaméara jargi terviku;
valjendab kahe arvu jagatist ehk suhet
protsentides;

leiab, mitu protsenti moodustab (ks arv
teisest ja selgitab, mida tulemus néitab;
leiab suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides;

eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

tdlgendab reaalsuses esinevaid
protsentides véljendatavaid suurusi,
lahendab kuni kahesammulisi
protsenttlesandeid;

rakendab protsentarvutust reaalse sisuga
ulesannete lahendamisel,

arutleb Uhishive ja maksude olulisuse dle
thiskonnas;

Promilli mdiste (tutvustavalt). Arvu
leidmine tema osamaéara ja protsendimaara
jargi. Jagatise valjendamine protsentides.
Protsendipunkt. Suuruse muutumise
véljendamine protsentides. Andmete
kogumine ja korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud (aritmeetiline
keskmine). Sektordiagramm. T6endosuse
moiste

PBhimadisted: protsent, promill,
protsendipunkt. Arvu leidmine tema
osamadra ja protsendiméaéra jargi. Jagatise
valjendamine protsentides, suuruse
muutumise véljendamine protsentides.
Statistiline kogum, valim, sagedus, suhteline
sagedus, aritmeetiline keskmine,
klassikaline tden&osus, sektordiagramm.

Keemia -
protsentiilesannete
lahendamine, ainete
koostis, vaarismetalli
osakaal sulamis.
Geograafia -merevee
soolsus,
rahvastikuandmed.
Inimesedpetus -inimese
joobe tase,
alkoholimirgitus,
diagrammide koostamine
ja tdlgendamine.
Loodusdpetus -
protsentarvutused
liikumiskiiruse muutumist
Kirjeldades, leiab toote
(eseme) koostise, kasutab
korrektselt ligikaudse
arvutamise reegleid ning
annab vajaduse korral
vastuse standardkujul.
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selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi
ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal
hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;
koostab isikliku eelarve;

hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid
(nditeks laenamisel);

moodustab reaalsete andmete pohjal
statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli ja iseloomustab seda
aritmeetilise keskmise ja diagrammide
abil;

joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui
ka kasitsi);

selgitab tendosuse tdhendust;
katsetulemuste vahetu loendamise kaudu
arvutab lihtsama

loodusdpetus —
protsentiilesanded,
aritmeetiline keskmine
Geograafia -
Loodusained ja
inimesedpetus -Andmete
anallius, diagrammide
koostamine ja
télgendamine. Kehaline
kasvatus -korvpalli
visketabavuse protsent,
andmete kogumine ja
nende tootlemine.

FUNKTSIOONID
JA VORRAND
(55 tundi)
Vordeline ja
poordvordeline
sBltuvus.
Lineaarfunktsioon.
Vorrand. Avaldiste
teisendusi.
Lineaarv@rrand.
Vordeline ja
poordvordeline
sBltuvus.
Lineaarfunktsioon

arvutab Uhetéhelise tdhtavaldise vaartuse ;
koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja
ruumala); selgitab nédidete pdhjal
muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;
selgitab vordelise sbltuvuse tdhendust
eluliste ndidete pdhjal (nt teepikkus ja
aeg; rahasumma ja kauba kogus);
kontrollib tabelina antud suuruste jargi,
kas on tegemist vordelise sdltuvusega;
otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist
vOrdelise sdltuvusega;

toob néiteid vordelise sbltuvuse kohta; 8)
leiab vOrdeteguri;

Téhtavaldise vaartuse arvutamine.
Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik. Vordeline
sOltuvus, vordelise sdltuvuse graafik (sirge),
vOrdeline jaotamine. P66rdvardeline
sOltuvus, poordvordelise sdltuvuse graafik
(htiperbool). Lineaarfunktsioon, selle
graafik (sirge). Lineaarfunktsiooni
rakendamise nditeid. PGhimdisted:
funktsiooni graafik. VVGrdeline séltuvus,
vordelise sdltuvuse graafik, sirge, vordeline
jaotamine. Poordvardeline sbltuvus,
poordvordelise sbltuvuse graafik,
hiiperbool. Lineaarfunktsioon, lineaarliige,

Loodusdpetus -Uhtlase
liilkumise kirjeldamine,
liikumise kiirus,
litkumisgraafikud.
Teepikkuse graafik
sOltuvalt ajast, seosed.
Fuusika - Voolutugevus,
pinge, takistus. Keemia ja
futsika Vordest liitkme
avaldamine (ristkorrutis).
Keemia- Ainete koguse
leidmine vordekujulise
vorrandiga.

Fuusika -Suuruste
avaldamine vordustest,
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joonestab vordelise s6ltuvuse graafiku nii
kasitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra);

selgitab poordvordelise sdltuvuse
tahendust eluliste naidete pdhjal ;
kontrollib tabelina antud suuruste jargi,
kas on tegemist poordvordelise
s6ltuvusega ;

saab graafiku pdhjal aru, kas on tegemist
poordvordelise sbltuvusega;

joonestab poordvordelise sltuvuse
graafiku nii kasitsi kui ka digivahendiga
(nt GeoGebra);

oskab tdlgendada vordelise ja
poordvordelise seose kordajaid;

teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget;

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise
pdhjal graafiku nii késitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra);

otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon
on lineaarne voi ei ole.

) tunneb &ra vorrandi;

tunneb vdrrandi pdhiomadusi;

lahendab lineaarvérrandeid (, sh
graafiliselt arvutiprogrammi kasutades;
avaldab vordest liikme;

lahendab vdrdekujulisi vdrrandeid ;
koostab lihtsamate tekstiilesannete
lahendamiseks vorrandi, lahendab selle;
kontrollib teksttlesande lahendit;
tekstiilesande lahendit kontrollides hindab

vabaliige, lineaarfunktsiooni graafik (sirge).

Soltuv ja sdltumatu muutuja, vordetegur.

Vorrandi mdiste. VOrrandite samavaarsus.
Vérrandi pghiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvdrrand, selle lahendamine. Vorre.
Vorde pdhiomadus. Vordekujulise vorrandi
lahendamine. Lihtsamate (sh igapdevaeluga
seonduvate) tekstllesannete lahendamine
vorrandiga. PGhimdisted: vorrand, vorrandi
lahend, vGrrandi lahendamine. VVorrandi
pShiomadused. Uhe tundmatuga
lineaarvorrand. Vorre. Vorde pdhiomadus.
Vordekujuline vdrrand. VVordekujulise
vorrandi lahendamine.

vordekujulise vorrandi
lahendamine.

Eesti keel - mdistab
tekstiilesande teksti,
arvestab kirjavahemaérke;
kasutab tekstlilesannet
koostades, lahenduskaiku
selgitades ja vastust
télgendades korrektset
keelt. Kodundus - Ainete
kogused toiduretseptides
sO0jate arvu jargi.
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lahendi reaalsust, st kas leitud
tekstiilesande lahend on mdistlik ;
lahendab (tekst) Glesandeid
protsentarvutuse kohta;

koostab lineaarvorrandi etteantud teksti
jargi, lahendab tekstilesandeid
lineaarvorrandiga; modelleerib Gpetaja
juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi ja tblgendab
saadud tulemusi Opetaja juhendamisel.

GEOMEETRIA
(25 tundi)
Hulknurgad.
Roopkalik.
Romb.
Pistprisma.

teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga
tippe, kilgi ja nurki ning lahiskilgi ja
lahisnurki ;

saab aru mdistest korrapérane hulknurk;
arvutab hulknurga imbermdddu,
sisenurkade summa ja korrapérase
hulknurga tihe nurga;

joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga
roopkaliku, tema diagonaalid ja kbrguse;
teab roopkuliku kilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab neid
ulesandeid lahendades; md&ddab
roopkaliku kaljed ja kdrguse, arvutab
Umbermd6du ja pindala;

joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi
rombi;

teab rombi diagonaalide ja nurkade
omadusi, kasutab neid lilesandeid
lahendades;

joonestab ja méddab rombi kilgi, kdrgust
ja diagonaale, arvutab imbermdddu ja
pindala;

Hulknurk, selle imbermd6t. Hulknurga
sisenurkade summa. Ro6pkulik, selle
omadused. Ro6pkiiliku pindala. Romb, selle
omadused. Rombi pindala. Korrapérased
hulknurgad. Pustprisma, selle pindala ja
ruumala.

Pdhimaisted: hulknurk, selle kuljed, tipud,
nurgad, l&hiskiljed, lahisnurgad,
umbermd06t, diagonaal, kumer hulknurk,
sisenurkade summa. Ro6pkiilik, roopkiliku
pindala. Romb ja rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad. Kolmnurkne ja
nelinurkne pustprisma, nende p6hitahud,
kilgtahud, tipud, pdhiservad, kiilgservad,
kdrgus, pdhja kdrgus, pinnalaotus,
pdhjapindala, kilgpindala, taispindala.
Pustrooptahukas

Kunstidpetus -
ornamendid, arhitektuur,
erinevad mustrid,
simmeetria, mudelite
valmistamine ja
voltimine, varvide
sobivus, kontrastvérvid,
Maa-alade kujundamine.
Tehnoloogiadpetus -
hulknurgakujuliste
konstruktsioonielementide
kasutamine tanapéevastes
ja ajaloolistes ehitistes.
Fuusika -kehade massi
leidmise jt elulised
ulesanded tasandiliste ja
ruumiliste kujunditega
Seoses.

Keemia, loodusdpetus -
aine tihedus.
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eristab korrapéraseid ja korraparatuid
hulknurki;

tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja
nelinurkse plstprisma;

naitab ning nimetab kolmnurkse ja
nelinurkse plstprisma pdhitahke, néitab
selle tippe, kilgservi, pohiservi, prisma
kdrgust, kilgtahke ning pdhja kdrgust;
arvutab kolmnurkse ja nelinurkse
pustprisma pindala ning ruumala;
markab igapaevaelus matemaatilisi
kujundeid ; oskab lahendada ulesandeid
erinevate geomeetriliste kujundite kohta.

UKSLIIKMED

(20 tundi)

Uksliikme mdiste.
Tehted ksliikmetega.
Arvu standardkuju ja
selle rakendamine

teab madisteid tksliige ja selle kordaja;
teab, et kordaja 1 jéetakse kirjutamata
ning miinusmark tksliikme ees tahendab
kordajat (—1); viib tksliikme
normaalkujule ja leiab selle kordaja;
koondab sarnaseid uksliikmeid;

korrutab Uhe ja sama alusega astmeid a™ -

Q" = am+n;

korrutab Uksliikmeid;

astendab korrutise (a- b)" =a" - b");
astendab astme (a™ )" =a™™";

astendab Uksliikmeid;

jagab vordsete alustega astmeid a™ : a" =
am-n;

jagab Uksliikmeid;

astendab jagatise (a : b) " =a" b");

teab, eta’=1,a#0;

teab, et 101 = 0,1 10%= 0,01 10° = 0,001
10 =0,0001 jne;

Uksliige. Sarnased uiksliikmed.
Naturaalarvulise astendajaga astmed.
Vordsete alustega astmete korrutamine ja
jagamine. Astendaja null, negatiivse
taisarvulise astendajaga astmete naiteid.
Korrutise astendamine. Jagatise
astendamine. Astme astendamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine.
Uksliikmete korrutamine. Uksliikmete
astendamine. Uksliikmete jagamine.
Ulesandeid tehetele naturaalarvulise
astendajaga astmetega. Arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga aste. Arvu
standardkuju, selle rakendamise naiteid.
PAhimdisted: lksliige, uksliikme
normaalkuju, tksliikme kordaja, sarnased
ukslitkmed. Astendamise reeglid. Arvu
standardkuju.

Eesti keel -arvu 10
astmete korrektselt
lugemine ning arvu 10
astmete kasutamisest
arusaamine erinevates
tekstides (nt
teatmeteosed).
Tehnoloogiadpetus -
vaikeste arvude
kasutamine
tappismadtmisel.
Loodusdpetus -suured
arvud planeetide masside
ja kauguste véljendamisel,
vaikesed arvud aine
osakeste mdbtmete ja
masside Kirjeldamisel.
Fuusika -arvu
standardkuju. Suured
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«  kirjutab kimnendmurru 10 astmete abil
(ndide 6); 16) Kirjutab suuri ja vaikseid
arve standardkujul, selgitab
standardkujuliste arvude kasutamist
teistes Oppeainetes ja igapaevaelus; oskab
tehteid Uksliikmetega;

- kirjutab arve standardkujul.

Kiirused, massid,
kaugused jne. Keemia -
arvu standardkuju, aine
osakeste suurused jne

AJAVARU

5 tundi

Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:

1. Kersti Kaldmae, Anneli Kontson, Kért Matiisen, Enno Pais ,,Matemaatika dpik 7.klassile”, Malle Saks, Ulle Reinson , Matemaatika
toovihik 7 klassile”.
2. Mart Oja ,,Matemaatika kinnistamisiilesanded 7.klassile”

8.klass 140 tundi (4 tundi nadalas)

Teemad/osad, maht Opitulemused Oppesisu ja tegevused LSiming
HULKLIIKMED « tunneb tksliikmeid ja hulkliikmeid; Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja Fuusika - kahe voi
(45 tundi) - liidab ja lahutab hulkliikmeid; lahutamine. Hulkliikme korrutamine ja enama valemi

Hulkliikme mdiste.
Tehted
hulkliikmetega.

+ jagab korrutab ja jagab hulkliiget
uksliitkmega;

« oskab hulkliikmete korrutamist ja jagamist ;

+  (kslitkmega rakendada vorrandi
lahendamisel,

 oskab hulkliikmeid korrutada ja tulemust
korrastada; Kasutab ruutude vahe valemit;

+ kasutab kaksliikme ruudu valemeid;

+ tegurdab avaldisi;

jagamine ksliikmega. Hulkliikme
tegurdamine Ghise teguri sulgudest
valjatoomisega. Kaksliikmete korrutamine.
Kahe Uksliikme summa ja vahe korrutis.
Kaksliikme ruut. Hulkliikmete korrutamine.

Kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme

kuup tutvustavalt. Hulkliikme tegurdamine
valemite kasutamisega. Algebralise avaldise
lihtsustamine.

kombineerimisel
tekib konkreetse
tlesande
lahendamiseks
vajalik valem,
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kasutab avaldise tegurdamisel korrutamise
abivalemeid.
lihtsustab avaldisi.

Pohimadisted: hulkliige, kaksliige, kolmliige,
hulkliikme kordaja, korrastatud hulkliige,
sulgude avamine, hulkliikme tegurdamine,
ruutude vahe, kaksliikme ruut, summa ruut,
vahe ruut.

KAHE
TUNDMATUGA
LINEAARVORRA
NDI-SUSTEEM

(25 tundi)

Vorrand.

Kahe tundmatuga
lineaarvdrrandisustee

teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;
tunneb &ra kahe tundmatuga lineaarse
vorrandiststeemi;

lahendab kahe tundmatuga
lineaarvarrandisisteemi graafiliselt (nii
késitsi kui ka arvuti abil);

lahendab kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi liitmisvottega;

Lineaarvdrrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvérrandi graafiline
esitus.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandiststeemi
lahendamine graafiliselt.

Liitmisvote.

Asendusvote.

Lineaarvdrrandi lahendamine.

Fldsika -kahe keha
sirgjoonelisel
lilkumisel
kohtumispunkti voi
kohtumiseks
kulunud aja leidmine
Kehalise kasvatus:
Orienteerumine

m ja selle lahendab kahe tundmatuga Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline | kaardi (plaani) jargi.
lahendamine lineaarvorrandisiisteemi asendusvottega; esitus. Geograafia. Kasutab
lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid kahe Kahe tundmatuga lineaarvérrandisiisteemi kaarti ja plaani,
tundmatuga lineaarvorrandististeemi abil; lahendamine graafiliselt. madrab kaardi jargi
Liitmisvote. objektide vahelise
Asendusvote. tdelise kauguse.
Pdhimdisted: kahe tundmatuga Bioloogia:
lineaarvorrand, selle normaalkuju, lahend, Madrab ligikaudselt
graafiline kujutissirge, kahe tundmatuga puude pikkuseid j
lineaarvorrandististeem (LVS), liitmisvote,
asendusvote.
GEOMEETRIA selgitab definitsiooni ning teoreemi, Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja Kehalise kasvatus -
(62 tundi) eelduse ja véite moistet; véide. Néiteid teoreemide tdestamisest. Kahe | orienteerumine

Matemaatilised
laused. Kahe sirge
I6ikamine sirgega.
Trapets.

kasutab diinaamilise geomeetria programmi
seadusparasuste avastamisel ja hlipoteeside
plstitamisel;

selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;
defineerib paralleelseid sirgeid, teab
paralleelide aksioomi;

sirge I6ikamisel kolmanda sirgega tekkivad
nurgad. Kahe sirge paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga valisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa. Kolmnurga
kesklBik, selle omadus. Trapets. Trapetsi
kesklbik, selle omadus.

kaardi (plaani) jargi.
Geograafia-kasutab
kaarti ja plaani,
méaérab kaardi jargi
objektide vahelise
toelise kauguse.
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Kujundite sarnasus.
Ringjoon ja ring

teab, et

kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga,
siis nad on paralleelsed teineteisega;

kui sirge 18ikab Uhte kahest paralleelsest
sirgest, siis ta 16ikab ka teist;

kui kaks sirget on risti Uhe ja sama sirgega,
siis need sirged on teineteisega
paralleelsed,;

néitab joonisel ja defineerib lahisnurki ja
pdiknurki;

teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning
kasutab neid tlesannete lahendamisel
joonestab ja defineerib kolmnurga
valisnurga; kasutab kolmnurga valisnurga
omadust;

leiab kolmnurga puuduva nurga kahe
etteantud nurga jargi, leiab vérdhaarse
kolmnurga tipunurga alusnurga jargi ja
vastupidi;

joonestab ja defineerib kolmnurga
kesklBigu;

teab kolmnurga keskldigu omadusi ja
kasutab neid Glesannete lahendamised,;
defineerib ja joonestab trapetsi; liigitab
nelinurki;

joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;
teab trapetsi kesklBigu omadusi ning
kasutab neid tlesannete lahendamisel,
defineerib ja joonestab kolmnurga
mediaani, selgitab mediaanide Idikepunkti
omaduse;

Kolmnurga mediaan. Mediaanide 16ikepunkt
ehk raskuskese, selle omadus.

Kesknurk. Ringjoone kaar. Kodl. Piirdenurk,
selle omadus.

Ringjoone I6ikaja ja puutuja. Ringjoone
puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse
ristseis. Kolmnurga umber- ja siseringjoon.
Kd0l- ja puutujahulknurk, apoteem.
Vordelised 16igud.

Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse
tunnused. Sarnaste hulknurkade
umbermddtude suhe. Sarnaste hulknurkade
pindalade suhe. Maa-alade kaardistamise
naiteid

Pdhimadisted:

definitsioon, defineerimine, algmdiste,
aksioom, paralleelide aksioom,

teoreem, teoreemi eeldus, teoreemi

vdide, tbestamine, vastuvditeline
tdestusviis, lahisnurgad, pbiknurgad.
kolmnurga sisenurk, valisnurk,
kolmnurga keskloik,

kolmnurga mediaan, raskuskese,

trapets, trapetsi alus, trapetsi haar, vdrdhaarne
trapets, taisnurkne trapets, trapetsi kdrgus,
trapetsi alusnurk, trapetsi keskldik.
kesknurk, kodl, kaar, piirdenurk;

IGikaja, puutuja, puutepunkt;
umberringjoon, siseringjoon, korrapérane
hulknurk, kdolhulknurk, k6dlkolmnurk,

Bioloogia- madrab
ligikaudselt puude
pikkuseid ja
kauguseid maastikul.
Tehnoloogiadpetus-
leiab eseme
raskuskeskme, leiab
plaani jargi objekti
reaalsed modtmed.
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joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoone;

leiab jooniselt ringjoone kaare, kddlu,
kesknurga ja piirdenurga; teab seost samale
kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga
suuruste vahel ning kasutab seda teadmist
ulesannete lahendamisel,

joonestab ringjoone IBikaja ja puutuja;

teab puutuja ja puutepunkti tdmmatud
raadiuse vastastikust asendit ja kasutab seda
ulesannete lahendamisel;

teab, et Uhest punktist ringjoonele
joonestatud puutujate korral on
puutepunktid vordsetel kaugustel sellest
punktist ning kasutab seda tlesannete
lahendamisel;

teab, et kolmnurga kdigi kilgede
keskristsirged 16ikuvad Uhes ja samas
punktis, mis on kolmnurga imberringjoone
keskpunkt; joonestab kolmnurga
umberringjoone (kasitsi joonestusvahendite
abil ja arvuti abil);

teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad
I6ikuvad ihes ja samas punktis, mis on
kolmnurga siseringjoone keskpunkt;
joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);
joonestab korrapéraseid hulknurki
(kolmnurk, kuusnurk, nelinurk,
kaheksanurk) késitsi joonestusvahendite
abil ja arvuti abil;

selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

puutujahulknurk, puutujakolmnurk,
hulknurga apoteem.

vordelised 18igud, sarnased hulknurgad,
sarnased kolmnurgad, sarnasustegur,
mdotkava, kaardimoot.
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arvutab korraparase hulknurga
Umbermd6du;

kontrollib antud I6ikude vordelisust;
teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja
kasutab neid lesannete lahendamisel;
teab teoreeme sarnaste hulknurkade
Umbermd6tude ja pindalade kohta ning
kasutab neid Glesannete lahendamisel;
selgitab mddtkava tahendust;

lahendab rakendusliku sisuga tilesandeid
(pikkuste kaudne madtmine;

maa-alade plaanistamine;

plaani kasutamine looduses).

AJAVARU

8 tundi

Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:

1. Kersti Kaldmie, Anneli Kontson, Kért Matiisen, Enno Pais ,,Matemaatika opik 8.klassile”, Malle Saks ,,Matemaatika t66vihik 8.klassile”.
2. Mart Oja ,,Matemaatika kinnistamisiilesanded 8.klassile

9.klass 175 tundi (5 tundi nédalas)

Teema/osad, maht Opitulemused Oppesisu ja tegevused LAiming
RUUTVORRAND JA eristab ruutvérrandit teistest vorranditest; | Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja | Opilane kasutab
RUUTFUNKTSIOON « nimetab ruutvdrrandi litkmed ja nende jagatisest. Ruutvdrrand. Ruutvorrandi | ruutvdrrandi
(70 tundi) kordajad; lahendivalem. Ruutvdrrandi lahendamise oskust

Arvu ruutjuur,

« viib ruutvdrrandeid normaalkujul;

diskriminant. Taandatud ruutvdrrand.
Lihtsamate, sh igapéevaeluga

vajaduse korral
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Ruutvorrand ja selle
lahendamine.
Tekstilesannete lahendamine
ruutvlrrandi abil.
Ruutfunktsioon ja selle
graafik.

liigitab ruutvdrrandeid tdielikeks ja
mittetaielikeks;

taandab ruutvorrandi;

lahendab mittetdielikke ruutvdrrandeid,;
lahendab taandamata ruutvdrrandeid ja
taandatud ruutvérrandeid vastavate
lahendivalemite abil;

kontrollib ruutvérrandi lahendeid,;
selgitab ruutv@rrandi lahendite arvu
sOltuvust ruutvorrandi diskriminandist;
lahendab lihtsamaid, sh igapéevaeluga
seonduvaid teksttlesandeid ruutvorrandi
abil;

Opetaja juhendamisel modelleerib ja
lahendab lihtsaid, reaalses kontekstis
esinevaid probleeme ja télgendab
tulemusi;

eristab ruutfunktsiooni teistest
funktsioonidest;

nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme,
lineaarliikme ja vabaliikme ning nende
kordajad;

joonestab ruutfunktsiooni graafiku
parabooli késitsi ja arvutiprogrammi abil
ja selgitab ruutliikme kordaja ning
vabaliikme geomeetrilist tahendust;
selgitab nullkohtade tahendust, leiab
nullkohad graafikult ja valemist;

loeb jooniselt parabooli haripunkti,
arvutab

parabooli haripunkti koordinaadid;

seonduvate, tekstilesannete
lahendamine ruutvdrrandiga.
Taandamata ja taandatud, tdielik ja
mittetdielik ruutvorrand.
Ruutfunktsioon y = ax? + bx + ¢, selle
graafik. Parabool. Parabooli nullkohad
ja haripunkt.

PBhimadisted: ruutjuur, ruutvorrand,
ruutliige, lineaarliige, vabaliige,
normaalkujuline ruutvdrrand,
lahendivalem, diskriminant, taandatud
ja taandamata ruutvorrand, tdielik ja
mittetdielik ruutvdrrand,
ruutfunktsioon, funktsiooni graafik,
parabool, parabooli telg, funktsiooni
nullkohad, haripunkt.

fulsikas, geograafias,
tehnoloogialpetuses.
Fuusika - graafikute
valmistamine ja
uurimine,
liilkumisilesannete
lahendamine
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paraboolide uurimiseks joonestab
graafikud arvutiprogrammi abil (nt
Wiris,Geogebra, Funktion);

kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest

tulenevate probleemide modelleerimisel;
tagurdab ruutkolmliikme vastava
ruutvorrandi lahendamise abil;

RATSIONAALAVALDISED
(30 tundi)

Algebralise murru mdiste.
Tehted algebraliste
murdudega.

Lihtsustamine.

teab, millist vordust nimetatakse
samasuseks;

teab algebralise murru pdhiomadust;
taandab algebralise murru kasutades
hulkliikmete tegurdamisel korrutamise
abivalemeid, sulgude ette vGtmist ja
ruutkolmliikme tegurdamist;

laiendab algebralist murdu;

korrutab, jagab ja astendab algebralisi
murde;

liidab ja lahutab Ghenimelisi algebralisi
murde;

teisendab algebralisi murde
uhenimelisteks;

liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi
murde; lihtsustab lihtsamaid
(kahetehtelisi) ratsionaalavaldisi.

Ruutkolmliikme tegurdamine.
Algebraline murd, selle taandamine.
Samasus. Murru péhiomadus. Tehted
algebraliste murdudega.
Ratsionaalavaldise lihtsustamine.

Pdhimadisted: algebraline murd, murru
taandamine, murru péhiomadus,
ruutkolmliige, ratsionaalavaldis.

GEOMEETRILISED
KUJUNDID

(35 tundi)
Pythagorase teoreem.
Taisnurkse kolmnurga
lahendamine.
Piramiid.

kasutab diinaamilise geomeetria
programme seaduspérasuste avastamisel
ja hiipoteeside pustitamisel;

selgitab mdne teoreemi tGestuskaiku;
arvutab Pythagorase teoreemi kasutades
taisnurkse kolmnurga hipotenuusi ja
kaateti;

Nurga mdotmine. Taisnurkse
kolmnurga teravnurga siinus, koosinus
ja tangens. Pythagorase teoreem.
Taisnurkse kolmnurga lahendamine.
Korraparane hulknurk, selle pindala.
Vordkilgne kolmnurk, ruut,
korrapérane kuusnurk. Puramiid.

Fuusika — kasutab
ulesande lahendamisel
Pythagorase teoreemi.
Kui on tlesanded
paikese
langemisnurga kohta,
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Poordkehad.

leiab taskuarvutil teravnurga
trigonomeetriliste funktsioonide vaartusi;
trigonomeetriat kasutades leiab téisnurkse
kolmnurga joonelemendid;

tunneb dra kehade hulgast korraparase
pUramiidi;

naitab ja nimetab korrapdarase puramiidi
pdhitahu, kulgtahud tipu; kdrguse,
kllgservad, péhuservad, ptramiidi
apoteemi, pdhja apoteemi;

arvutab piramiidi pindala ja ruumala;
skitseerib paramiidi;

arvutab korraparase hulknurga pindala;
selgita, millised kehad on poordkehad;
eristab neid teiste kehade hulgast;
selgitab, kuidas tekib silinder;

naitab silindri telge, kBrgust, moodustajat,
pohja raadiust, diameetrit, kiilgpinda ja
pdhja;

selgitab ja skitseerib silindri telgldike ja
ristldike;

arvutab silindri pindala ja ruumala;
selgitab, kuidas tekib koonus;

naitab koonuse moodustajat, telge, tippu,
kdrgust, pdhja, pdhja raadiust ja
diameetrit ning kilgpinda ja pdhja;
selgitab ja skitseerib koonuse telgldike ja
ristldike;

arvutab koonuse pindala ja ruumala;
selgitab, kuidas tekib kera;

eristab moisteid sfaér ja kera, selgitab,
mis on kera suurring;

Korraparase nelinurkse piramiidi
pindala ja ruumala. Silinder, selle
pindala ja ruumala. Koonus, selle
pindala ja ruumala. Kera, selle pindala
ja ruumala.

PBhimadisted: nurk, teravnurga siinus,
koosinus ja tangens, taisnurkne
kolmnurk, kaatet, hiipotenuus,
teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid, korrapérane hulknurk,
vordkilgne kolmnurk, ruut,
korraparane kuusnurk, korraparane
nelinurkne puramiid, tahud, servad,
tipp, kdrgus, apoteem, pBhja apoteem,
pindala, ruumala, silinder, telg, kdrgus,
moodustaja, pdhja raadius, diameeter,
pindala, ruumala, telgldige, ristldige,
koonus, moodustaja, telg, tipp, kdrgus,
pdhi, pbhja raadius, diameeter, pindala,
ruumala, telgldige, ristldige, kera,
sfadr, suurring, pindala, ruumala.

Kunst- ilumeele
arendamine,
kunstiline
kujundamine, t66
planeerimine
Ajalugu- piramiidid
Egiptuses
Tehnoloogiadpetus-
valmistab ruumilise
kujundi mudeli,
mdddab sellelt
vajalikud suurused ja
teeb ndutud arvutused
Fuusika- kehade
massi leidmise jt
elulised ulesanded
seoses kehadega.
Keemia,
loodusdpetus- aine
tihedus.
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| KORDAMINE | 40 tundi |
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