KEHTESTATUD
Ainevaldkond ,,Kunstiained” Tiiri Pohikooli direktori

18.09.2020 kéaskkirjaga nr 12
1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus

Pdhikoolis on kunstivaldkonna Oppeainete Gpetamise eesmargiks kujundada
Opilastes eakohane kunstipadevus: suutlikkus mdoista kunstide mitmekesisust,
arutleda kunsti ja muusika teemadel; vaartustada lahiimbruse, Eesti ja maailma
kultuuriparandit; naha eri ajastute ja niddisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja
muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli I6puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab
enda loomingulisi vOimeid ning vaartustab isikuparaseid ja
keskkonnasaéastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja  muusikalisi
valjendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sénumite ja
vaartushinnangute ule, oskab kujundada oma arvamust ning valjendada
kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostooprojektides ning peab tédhtsaks lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, maistab
muusika ja kunsti osatéhtsust nilddisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib
erinevaid kultuurinahtusi;

5) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri,
tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdailimise eest, seostab kunsti ja
kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka
tdnapaeval;

6) omab Ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja
edasidppimise voimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides
pdhikooliastmetes. Kunsti ja muusikat 6pitakse 1.—9. klassini.

Kunstivaldkonna dppeainetes taotletavate dpitulemuste ja dppesisu koostamisel
on aluseks vbetud arvestuslik nadalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti
alljargnevalt.

| kooliaste

kunst — 3 n&dalatundi
muusika — 6 nadalatundi
Il kooliaste

kunst — 3 nadalatundi
muusika — 3 nadalatundi
lll kooliaste

kunst — 3 nadalatundi
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muusika — 3 nadalatundi

Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmeti méaratakse kindlaks kooli
Oppekavas arvestusega, et taotletavad Opitulemused ja  &ppe-
kasvatuseesmargid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene

[6iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis (hendab tahelepanu loovuse ja
enesevaljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele.
Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite ja kultuuride
kohta, Opitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli thiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analttsimise kaudu Opitakse
tundma traditsioonilisi ning nidddisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja
tahendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise
paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis
toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja
loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igap&evaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad
valdavalt verbaalset ning analidtilist moétlemist teistes Oppeainetes, lisades
kujundliku, stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik métlemine,
mis vOimaldab laheneda loovalt probleemidele ning véartustada erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab
positiivset moju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on thised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analliis);

2) erinevate kunstide seostamine (suintees);

3) ainealane (verbaalne) keel,

4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus); 7)

kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti
kirjeldatud ©&pitulemused, (ld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on
saavutatavad.

1.4. Uldpadevuste kujundamise vdimalusi

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada kdiki Gldpadevusi igapaevases oppetdos
nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja
omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -
hinnangute — kujundamisel on kandev roll &petajal, kes loob oma
vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab Opilaste vaartushinnanguid ja kaitumist. Uldpadevuste kujundamisel on
oluline kooli ning kodu koostdo.

Kultuuri- ja v&artuspadevus. Kunstivaldkonna &ppeainetes rbhutatakse
kultuuriteadmisi ja 0Uhisel kultuuripdrandil pd&hinevat kultuuriruumi odppija
identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallUsitavate kunstiteoste ja -
sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute
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kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lle arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmat6od,
loovtddd, arutlused ja esitlused, Ghismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides
ning valdkondlikes ja valdkondadellestes Oppeprojektides osalemine
kujundavad koosttévalmidust ning aitavad vaartustada uUksteise toetamist.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Uhtsustunnet.
Kunstiteoste Ule arutledes harjuvad 6pilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemé&aratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilsi oskuse
arendamine aitavad tundma oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada
positivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine
(vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sOnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmeliste (lesannete,
Oppemeetodite ja tddvormide kaudu, mis vBimaldavad Opilastel teadvustada ning
kasutada oma dpistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja
probleemilesanded eeldavad info hankimist, selle analtusimist ja tdlgendamist
ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise
jdukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiis aitavad
jarjest suurendada Gppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -
ajastutest jms raakimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka
ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes erinevate
seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase
oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning
loovtodde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega,
Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,télkides” sénumeid
Uhest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes
individuaal- ja ruhmatdd, uurimuslikud ning probleemipdhised Ulesanded ja
Opitava sidumine niludisaegse igapaevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse
uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vbimaluse
katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult
sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analllsima, vastutama to6de IOpetamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes
rakendatavate Ulesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda
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lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse
kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, rdtm jne), vordlema ja
ligitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama sumboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja
mdisteid. Loomeulesandeid taites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti
arengus.

Digipadevus. Usaldusvaarse ja ajakohase teabe leidmiseks ja info kogumiseks
Opitakse rakendama digitaalseid teabeallikaid. Saadud teabe pdhjal leitakse
probleemidele v&i kusimustele vastuseid, analuusitakse ja arutletakse
virtuaalsetes kultuurikeskkondades toimuvat. Arendatakse digitaalse sisuloome
oskust ja toetatakse Opitu digitaalsel kujul sailitamise oskust. Digikeskkonnas
suheldes jargitakse igapéaevaelu vaartuspohimaotteid ja jalgitakse ohutut info
kasutamist.

1.5. Kunstiainete [dimingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega

Nutdisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on
inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides.
Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete loomulik
osa ning valdkondadeuleseks 16iminguks on palju voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja
kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja Uhiskonnalpetus, geograafia, kasitbéod ja
tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja
teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse
vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi
motestamisele ja loovuse kasutamisele nlilddisthiskonna innovatsiooni allikana.
Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias,
kehalises kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt
kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan,
stiil, variatsioon, improvisatsioon, likumine, dinaamika jms).

Kunstivaldkonna 0Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud
teadmistele, samas siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on
omavahel seotud ja igap&evaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire Uletavad
oppeprojektid vbéimaldavad I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja
kujundada péadevusi.

Keel ja Kkirjandus, sh vddrkeeled. Arendatakse suulist ja Kkirjalikku
enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid
muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste
sumbolite, kujundite ning moistete tundmist.
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Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fisioloogilist
eripara, opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri
kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo
eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse ké&elist tegevust ning loovat motlemist, oskust
innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad
ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise vdimalusi

Kunstiaineid on véimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid
teemasid peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmargiseade puhul,
Opitulemuste ning 6ppesisu kavandamisel lahtutakse kooliastmest ning 8ppeaine
spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja
tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute
omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja
koostbooskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja muusika véimaldavad
Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka
Uldisemaid médtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide
mitmekulgsete vaéljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda téomaailmaga, nt
killastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud
erialasid ja edasifppimise voimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad
mitmekulgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna visuaalne
ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse Umbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
Opitakse keskkonda sédéstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha vOimalusi  taaskasutuseks,
anallusitakse tehiskeskkonna objekte Okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja
valjendama oma seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid
katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste
loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi-
ning tdokeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise
emotsionaalselt tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale,
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téovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Vaartused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes
tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli igapaevaelus, péarandkultuuri arenemist tanapéevases globaliseeruvas
maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niiddisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist.
Opilasi suunatakse osalema (hiseid v&artusi kujundavatel kunstisindmustel
(néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstilritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning
korraldamine Oppetegevust kavandades ja
korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine
eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
[6imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas,
jaotub Oppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega
puhata ja huvialadega tegelda;

3) vdimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega,
kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid
Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeullesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad Gpimotivatsiooni, arvestades
sealjuures dpilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tanapdevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi ning
oppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kaiakse Oppekéaikudel
kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides,
looduses, naitustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tanapaevast 6ppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja
rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid,
ansamblid, orkestrid, naituste kavandamine, to6toad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja p&devuste hindamisel lahtutakse iga
Opilase vdimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise
aluseks on pohikooli riikliku Oppekava uldosas satestatu, pohikooli riiklikus
Oppekavas esitatud Opitulemused. Hindamise kriteeriumid ja viiepallististeemist
erinev hindamise korraldus maéaratakse ja tapsustatakse kooli 6ppekavas.
Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmark toetada dpilaste arengut,
innustada Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
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suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist,
tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika-
ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta
ning on lahtekohaks jargneva 6ppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes

on:

1)6pilaste muusikaliste ja kunstialaste vbimete areng;

2)teadmiste ja  oskuste rakendamine  musitseerimisel ja
kunstiloomingus; 3) isikuparane lahenemine loovilesannete
lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse &pilaste teoreetilisi teadmisi, puudlikkust ja osalemist

Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline

tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupéara.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut
motiveerivad ja vastavuses nende &pitulemustega. Opitulemusi hinnatakse
numbriliste hinnetega ning sdnaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele
lisandub suuline tagasiside. Nii sGnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise
puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised
hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, lahtudes pustitatud
Oppeulesandest ning kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse
ka digekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.
| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahilmbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoodes erinevaid to0votteid ja tehnikaid, kasitsedes
materjale otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- v6i rithmatdos;

4) oskust vaartustada ja analltsida enda ja kaaslaste kunstitbid, arutleda
erinevate kunstindhtuste Ule.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisija oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste Ule,
kasutades  kunstimdisteid,  teadmisi lAhiimbruse  kunsti-  ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevdljenduseks erinevaid
kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihiparast ja séaastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmat6édes;

5) oskust vaartustada ja analludsida disainiobjekte, enda ja kaaslaste
kunstitoid, arutleda erinevate kunstinahtuste tle Umbritsevas.

[llkooliastmes hinnatakse:
1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;



2)

3)
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oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri,
maailma kultuuriparandi ning nuudiskunsti teemadel arutledes;

teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis valjendub
mitmekesiste loovilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihmattona,
enda ja kaaslaste kunstitotde analllsimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning

5)

esitada oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;
oskust lahendada disainitlesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja
kolmemdodtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dpetamisel hinnatakse oOpilaste teadmiste ja oskuste rakendamist,
arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning 0ppe- ja kasvatuseesmarke
muusikaliste osaoskuste |6ikes alljargnevalt:

1)

2)
3)

4)

5)

laulmine — aktiivne osavott dhislaulmisest, Opitulemustes nimetatud
thislauluvara omandamine;

pillimang — musitseerimine kaasmangudes rihmas ja/vli Uksi;
omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato voi liikumise loomine, ideede
valja- pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

muusika kuulamine ja muusikalugu, 6ppekaigud — muusika Ule arutlemine,
muusikateoste anallisimine ning oma seisukohtade pd&hjendamine,
osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;
tunnivdline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris,
ansamblis, esinemine kooliuritustel, kool esindamine
konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil (neid punkte arvestatakse
Oppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fuusiline dpikeskkond
Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on
selleks vajalikud tingimused ja vahendid. Kunst:

1)
2)

individuaalseks ja rihmat6oks vajalik pind;
500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning
vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kdrgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning
to0de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning
projektsioonitehnika; 4) vajalikud té6vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed,

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise
voimalus ning internetiihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmat6dks ja likumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise
vOimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja Kklaveritool, slntesaator, hifi-
muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, ré&ndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel, internetilhenduse ja helikaardiga arvuti ning
noodistusprogramm ja MIDIsalvestusprogramm,;

4) Orffi instrumentaarium (ratmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi kuuekeelsed

vaikekandled, akustilised kitarrid.
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