Kunst KEHTESTATUD
Tiiri Pohikooli direktori

1. Kunsti 0ppe- ja kasvatuseesmargid 18.09.2020 kéiskkirjaga nr 12

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtd, uurimise ja refleksiooni kéigus kasutada loova ja
kriitilise m@tlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2) tunnetab jaarendab oma loomingulisi vBimeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstitoid, rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib mdtete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tOotab iseseisvalt ja teeb koost6od kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapéaevaelus;

7)  Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nttdisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja kunsti rolli Uhiskonnas;

10) véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning Kirjalikult,
kasutades (kunsti)oskussdnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini néidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab Ulevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja
elukutsetest.

2. Kunsti dppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtbed ning arendatakse matlemis-,
koostdd- ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapaevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst v@imaldab pdhikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) vaéljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Gpilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi nliidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapéeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
késitletakse nii omaette véartussusteemina kui ka vOtmena Umbritseva elu motestamiseks,
maoistmiseks ja tunnetamiseks.



Nii ajaloo kui ka nludiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekaigud muuseumidesse,
galeriidesse ja naitustele. Naidete valikul kunstiajaloost lahtutakse Gldisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nludisaja néhtuste
vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju naiteid kunstist ning visuaalsest
kultuurist I&hiimbruses ja Eestis.

3. Kunsti dppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi 6petaja:
1) tunneb kunstidppes rédmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostddd, vaartustab erinevaid lahendusi;

4) tunneb huvi lahikonna kultuuriobjektide vastu.

4. Kunsti 8pitulemused, dppesisu ja dppetegevus | kooliastmes. Opitulemused
3. klassi I6petaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemdd6tmelise kujutamise votteid, oskab valja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid,;
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtoode (le
arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, l1ahiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt,
arutleb imbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste tle;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

5. Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid. Reaalsed
ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni aluselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne). ToOvahendite
otstarbekas ja ohutu késitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapéevaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine. Ideede

esitamise kavandid ja mudelid.

6. Oppetegevused

Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t66des, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Oma t6dde esitlus, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende té0de vaatlus.



Oppekaigud muuseumidesse, niitidiskunsti naitustele.

Kunstiteoste vaatlus ja aruteludes osalus.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundustédde
tegemine.

Visuaalse kultuuri néidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutiméngud jne) vaatlemine, arutlemine
ja oma arvamuste pGhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, to6vahendite ja to0koha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

7. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes

6. klassi I6petaja:
1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatdddes Uhise tulemuse nimel,;
4) rakendab oma loomingulisi vBimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;
6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
8) néeb loodust ja keskkonda s&éstva tarbimise vdimalusi.

8. Kunsti dpitulemused, dppesisu ja dppetegevus 11 kooliastmes. Opitulemused
6. klassi |6petaja:
1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid:;
2) arutleb enda ja kaaslaste loovtoode lle, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;
3) valjendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid;
4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
5) (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
6) oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;
7) vordleb ruumilise keskkonna ja igapaevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust sastvalt;
8) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analutsib oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sdnumeid;
9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

9. Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja
mélu jargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisopetus.
Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning
toovotted.

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapéevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.



Erinevad mineviku ja nutdiskunsti teosed lahiimbruses, Eestis ja maailmas, naited 6petaja valikul.
Kunstiteoste analutis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust saastva tarbimise pdhimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmdju. Mérkide ja sumbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
tobvahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

10. Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed t66d, koost6o Ghise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste analtiusimine, vordlemine, nende lle arutlemine.

Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja Kkriitiline
Vordlemine.

Oppekaigud muuseumidesse, kunstidritustele, niiidiskunsti néitustele.

11. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid 111 kooliastmes
9. klassi |6petaja:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kéigus kasutada
loova ning kriitilise mdtlemise ja probleemilahenduse oskusi;
2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi v@imeid, vaartustab isikupara ja erinevaid
lahendusi;
3) eksperimenteerib mdtete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;
4) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapaevaelus;
5) Opib tundma ja véartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niudisaegset kunsti;
6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;
7) madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
niudiskunsti rolli Ghiskonnas;
8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kKirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;
9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
10)motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
11)omab ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

12. Kunsti 8pitulemused, 6ppesisu ja dppetegevus 111 kooliastmel. Opitulemused
9. klassi l6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
uhiskonnas; seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;



2) anallisib eri ajastute kunstiteoseid nii néitusel kui klassiruumis, moistab niddiskunsti
nahtuste laia teemade ringi ning valjendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib loovilesandeid lahendades, otsib ja arendab eri
lahendusvariante ning isikupdaraseid teostusvdimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri  tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid,;

5) esitleb enda loovtotde tulemusi ja pGhjendab valikuid, tblgendab kaaslaste loovtdid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vOi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
valjendada oma métteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni phimdtteid:;

7) analliusib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmaérgiparasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stimbolite ja kultuuriliste méarkide dle, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

13. Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Kunst Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste néited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja sindmused uue teose loomise lahtepunktina.

Naddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja
joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.
Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60 ning seosed
loomemajandusega. Néited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

14. Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja riihmat66d.

Ideest ja eesmérgist lahtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite valimine.
T606 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analtisimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

Oppekaigud muuseumi, niilidiskunsti naitustele ja kunstistindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiitisimine erinevatest
vaatepunktidest ldhtudes.
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6.7.3. Teemad, dpitulemused, Gppesisu ja — tegevus ja I6iming klassiti

1. klass kunst

70 tundi

Teemad/osad,
maht

Opitulemused

Oppesisu ja tegevus

L&iming

1. Kavandamine,
uute ideede
avastamine.

6 tundi

Manguasjade meisterdamine.
Lavastuslikud mangud
enda tehtud manguasjade ja mudelitega.

Oma to6de esitlemine,
selgitamine ja kaaslaste
kuulamine. Té6tamine
iseseisvalt ja grupis.
Pdhielementide (joon, vérv,
vorm, ruum, ritm jt)
tundmadppimine.
Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine.
Erinevate tehnikate,
materjalide, vOtete ja vahendite
l&biproovimine.

Matemaatikaga on kunstil palju
uhist. Esimesest kolmanda
klassini tehakse selgeks
peamised geomeetrilised
kujundid (nii tasapinnalised kui
ka ruumilised). Sirkel ja
joonlaud on
iseenesestmaistetavad
abivahendid. Hiljemalt
kolmandas klassis voiks
kunstitunnis selgeks saada,
kuidas immargune taldrik laual
lebades ovaaliks muutub.
Loodusainetes uuritakse
ldhitimbrust ja igapaevaelu
nahtusi.

Kirjeldatakse inimese, taimede
ja loomade vélisehitust,
Opitakse tundma plaani, kaarti,
leppemarke ja vérve nendel.




2. Pildiline ja
ruumiline valjendus.
6 tundi

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

Umbrus:

vabanemine stampkujunditest
(pdikese neljandik, aknarist
jm).

Asjad:

Tuttavate asjade kujutamine
(lilled, méanguasjad jne).
Nimene:

inimese vanus, amet jne;
joonistamine mélu jargi.

Koos kehalise kasvatusega
arendab kunstitund
kehatunnetust, tahelepanu,
motoorikat ja koordinatsiooni.
Liikumisasendite kujutamisel
on sport asendamatu teema.
Muusikatundides

Pultakse kujutada erinevaid
karaktereid, laulmisele
lisatakse muusikaline lilkumine
(lauluméngud rahvatants

Goemeetria: ja -muusika).
mdisted kolmnurk, ruut, ring.
2. klass kunst | 70 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus L&iming

1. Uurimine, Esitleb oma t0id, selgitab ise ja kuulab Piltjutustused: joonistus, maal, | Emakeel.

avastamine, ideede kaaslasi. Téotab iseseisvalt ja grupis. illustratsioon, koomiks,

arendamine. Tunneb pdhielemente (joon, vérv, vorm fotoseeria, animatsioon.

14 tundi B ’

ruum, ratm jt).

Oskab valja tuua peamist ja
iseloomulikke tunnuseid.

Proovib labi mitmeid tehnikaid, votteid,

kasutab erinevaid materjale ja vahendeid.
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1. Pildiline ja Oskab leida esemete Umbrus: LoodusGpetus.
ruumiline valjendus. | ja olendite iseloomulikke tunnuseid. puude, méagede, pilvede jne Emakeel.
20 tundi Oskab seda esile tdsta suuruse, kujutamine mitmel eri moel. Inimesedpetus.
asukoha ja varvi abil. Asjad: Matemaatika.
eseme tdhtsamad tunnused.
Inimene:

inimese vanus, amet,
joonistamine mélu jargi.
Algsed proportsioonireeglid.
Geomeetria:

kolmnurk, ruut, ring.
Geomeetrilistest kujunditest

pilt.
3. Disain ja Oskab véartustada disaini igapaevaelus. Mark. Situatsiooni kirjeldav Matemaatika.
keskkond. Teeb vahet vormi ja funktsiooni seostel. l&htetlesanne. Ideede Emakeel.
6 tundi Rakendab omandatud oskusi selgitamine. Jooniste Ajalugu.
digivahenditega tootades. vormistamine makettidena.

Trikised, tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.
Geomeetriliste kujundite
tdhendused.

Kiri. Liiklusmarkide keel.
Oma nime kujundus.
Dekoratiivkiri kingipakil vms.
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4. Meedia,

kommunikatsioon.

8 tundi

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rédmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
Kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Meediad kodus ja koolis.
Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon,
koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).
Asjade tdhendus pildil (nt
looduslikest materjalidest
installatsiooni jaadvustamine
fotona).

Piltjutustuste kujundamine (nt
foto sidumine joonistuste ja
tekstiga). E-kaart.

Informaatika.
Emakeel.

5. Kunstikultuur
12 tund

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Eesti ja maailm.

Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuriparandi peamised
teosed. Muuseumide ja
naituste kulastamine,
kunstiteoste vaatlus ja
aruteludes osalemine.
Keskaegsed hooned. Lossid,
kindlused ja mdisahooned.
Rahvakunst. Laulupidu ja
rahvariided. Talu ja taluriistad.
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6. Materjalid, Katsetab julgelt ja tunneb sellest rédmu. Kunstitehnikate ja toovotete
tehnika. loominguline rakendamine
10 tundi Materjalide, todvahendite ja

tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

Maal: napuvirvid, guass,
tempera. Skulptuur: plastiliin,
savi jt pehmed
voolimismaterjalid. Seisvad
figuurid materjali lisamisega.
Graafika: riipimine vms,
monotudpia jt erinevad

tdmmised.
3. klass kunst 70 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LGiming
1. Uurimine, Esitleb oma t6id, selgitab ise ja kuulab Piltjutustused: joonistus, maal, | Emakeel.
avastamine, ideede | kaaslasi. Tootab iseseisvalt ja grupis. illustratsioon, koomiks,
?Zetndzmine. Tunneb pohielemente: joon, varv, vorm, fotoseeria, animatsioon.
undi

ruum, riatm jt .

Oskab valja tuua peamist ja

iseloomulikke tunnuseid.

Proovib mitmeid tehnikaid, votteid, kasutab
erinevaid materjale ja vahendeid.
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2. Pildiline Oskab leida esemete ja olendite Umbrus: Loodusopetus.
ja ruumiline iseloomulikke tunnuseid. _ maastik kevadel, suvel, stigisel, | Emakeel.
valjendus. Oska_lb S(_eda esile tOsta suuruse, asukohaja | tgyel. Inimesedpetus.
20 tundi varvi apil. Esemed: esimesed katsetused | Matemaatika.
kujutamisel natuurist.
Inimene: dinaamiline
kriipsupoisi litkumise
kavandamine. Geomeetria.
Plastist, karpidest loomade vm
meisterdamine.
3. Disain ja Oskab selgitada ideed, vormistab ideed Mark. Situatsiooni kirjeldav Matemaatika.
keskkond jooniste ja makettidena. lahtetlesanne. Emakeel.
6 tund Oskab véartustada disaini rolli igapdevaelus. | ldeede selgitamine, Ajalugu.

Teeb vahet vormi ja funktsiooni seostel.
Rakendab omandatud oskusi digivahenditega

tootades.

vormistamine jooniste ja
makettidena.

Disaini roll igapaevaelus:
triikised, tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.
Stilisatsioon.

Kiri. Dekoratiivkiri kingipakil
vms. Srifti valik vastavalt
ulesandele.
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4. Meedia ja kommu-| On iseseisev, kuid valmis ka koostooks. Meediad kodus ja koolis. Informaatika.
nikatsioon. Kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja | Pildilise jutustuse vormid ja Emakeel.
8 tundi virtuaalses maailmas. vahendid (illustratsioon,

koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).
Asjade tdhendus pildil (nt
looduslikest materjalidest
installatsiooni jdddvustamine
fotona).

Piltjutustuste kujundamine
(foto sidumine joonistuste ja
tekstiga). E-kaart.

5. Kunstikultuur Tunneb kodukoha kultuuriobjekte. Eesti ja maailm. Vana ja uue
12 tundi Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost. vordlemine. Eesti
kultuuriparandi téhtteosed.

Muuseumide ja néituste
kilastamine, kunstiteoste
vaatlus ja aruteludes
osalemine. L&hikonna
kunstigalerii, muuseumi
asukoht ja funktsioon.
Rahvakunst. Kindamustrid,
sokisadred vms.
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6. Materjalid,
tehnikad.
10 tundi

Katsetab julgelt ja tunneb sellest r6dmu.

Kunstitehnikate ja -t0ovotete
loominguline rakendamine.
Materjalide, toGvahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

Maa: ndpuvarvid, guass,
tempera. Skulptuur:
voolimine Ghest tukist ilma
juurde lisamiseta.

Graafika: monotidpia jt
erinevad tdmmised, papitrikk
vms.
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4. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LBiming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, pdhjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koosttd. Teoste Emakeel.
avastamine, ideede Kujutab, véljendab, kujundab esitlemine, valikute péhjendamine.
arendamine. vaatluse ja mélu jargi. Kavandab tdid. | Kujutamine, valjendamine, kujundamine
8 tundi Kasutab pildiruumi ja vaatluse ja mélu jérgi. Kavandamine.
ruumilisuse edastamise votteid. Pildiruum, ruumilisuse edastamise vétted.
Kujutab liikumist. L&htub loovalt Vrv kui véljendusvahend.
tehnikate kasutamisse, oskab tehnikaid | |_jikumise kujutamine. Tehnikate loov
omavahel tihendada. kasutamine, segatehnikad.
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
2. Pildiline ja C_)skab kgnstiteos_eid sisuliselt Umbrus: erinevad majad linnas ja maal. LoodusGpetus.
ja vormiliselt eristada. Asjad: esemete suurussuhted Emakeel.

ruumiline valjendus.
20 tundi

Tunneb Kkoloriiti ja dominanti. Mérkab ja
eristab tasakaalus kompositsiooni.

Inimene: inimesed tegevuses, ndgu ja
meeleolu. Lihtsad proportsioonireeglid,
peamised ndo kujutamise votted.
Liikumisasendid. Keha mahulisus. Pea
profiilis. Kubistlikus stiilis pilt.

Geomeetria: kera, silinder, tahukas.

Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Inimesedpetus.
Matemaatika.
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3. Disain ja keskkond.

Uurib ja vordleb kriitiliselt trikiste,

Probleemipdhine lahtelesanne.

Informaatika.

6 tundi filmide, arvutiméngude, koomiksite ja Trukiste, filmide, arvutimangude, koomiksite | Emakeel.
reklaamide pildikeele ning graafilise ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
disaini kujundusvotete. kujundusvotete uurimine ja Kriitiline
Oskab olla keskkonnasdbralik. vordlemine.
Visandab ja kavandab. Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese
On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh | teenistuses.
digitaalseid. _ Kiri. Liiklusmarkide analoogial phinev uute
Kasutab visuaalkultuuri mérkide kujundamine.
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT | nmark kui stilisatsioon piltkiri.
vahendeid. L (Triki)tahtede kujundamine.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. $rifti ja pildi sidumine tervikuks.
4. Meedia ja Vaatleb ja arutleb kunstiteoste, Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Emakeel.

kommunikatsioon.
8 tundi

arvutiméngude, filmide, reklaamide jne
ule. Kirjeldab ja pdhjendab eelistust.
Saab aru ja oskab tekitada
liikumisillusiooni. Piltide, teksti, heli ja
liilkumise koosmdju.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmarki, uurib ja analtiisib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Inimene ja tema tegevused.
liImastikunahtuste jaddvustamine.

Markide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Linnaruumi detailide, markide ja
kirjade kogumine (pildistamine) ja analus.
Tootereklaam.

Informaatika.
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5. Kunstikultuur. Vordleb tdnapéeva ja mineviku Kunstiteose analiiiis. Kunstidrituste, Emakeel.

8 tundi kultuurinahtusi. nludisaegse kunsti néituste kilastamine ja Ajalugu.
nahtu matestamine. Erinevad mineviku ja K 4sitoo.
tdnapaevakunsti tuntumad teosed Eestis ja Tehnoloogia.

mujal maailmas, kultuuride isedrasused.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Teosed, kus vérvil on tahtis osa
(postimpressionistid, fovistid) Lilltikand
(pulmatekk).

Rahvakunst: séled, kapad, kirstud.

6. Materjalid, Oskab visandada ja kavandada. Visandamine ja kavandamine. Emakeel.

tehnikad. Julgeb eksperimenteerida. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Matemaatika.

20 tundi Tunnetab oma huvisid ja vimeid. Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi | Informaatika.
valmistamine. Fotograafia.

Digitehnikate katsetamine.

Maal: akradl jt kattevarvid.

Skulptuur: pehmed materjalid (nt savi vOi
saepurumas)s. Papjeemasee.

Graafika: faktuuripilt, materjalitrikk,
papitrikk. Heledusastmed varvipliiatsitega.
Mustritega pinnakatmine.
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ruumiline valjendus.
5 tundi

Tunneb sooje ja kilmi toone.
Helestamine ja tumestamine.
Tunnetab eseme erinevate osade suhet.
Madistab simmeetriat ja asimmeetriat.

Tonaalselt lahedaste varvide rikastamine
taiendvéarvidega

Monokroomne maalimine, meeleolu
edastamine

Kolmikkompositsioon.

Inimene: lihtsad proportsioonireeglid,
peamised ndoproportsioonid. Inimese
liikumisasendid.

Kaksikportree ja autoportree.
Kubistlikus stiilis pilt.

Geomeetria: kera, silindri, tahuka kujutamine.

Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

5. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht  (Opitulemused Oppesisu ja tegevus L&iming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, pdhjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste Emakeel.
avastamine, ideede Kujutab, véljendab, kujundab vaatluse ja | esitlemine, valikute pdhjendamine.
arendamine. malu jargi. Kavandab toid. Kujutamine, véljendamine, kujundamine
2 tundi M@istab piiratud ja piiramatuid pindu | vaatluse ja malu jargi. Kavandamine.
Eristab varju ja poolvarju. Oskab neid Kujutatava 16ikumine pildi servaga.
kasutada Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kujutab liikumist. Lahtub loovalt Varv kui valjendusvahend.
tehnikate kasutamisse, oskab tehnikaid | \aikelu.
omavahel Gihendada Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
2. Pildiline ja Oskal_:J _kunstit_eoseid sisuliselt ja Umbrus: soojad_ja kU!mad varjundid. Loodusdpetus.
vormiliselt eristada. Aastaaegade kujutamine Emakeel.

Inimesedpetus.
Matemaatika.
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kommunikatsioon.
6 tundi

arvutimangude, filmide, reklaamide jne
ule. Kirjeldab ja pdhjendab eelistust.
Saab aru ja oskab tekitada
litkumisillusiooni. Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmdju.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmarki, uurib ja analtiisib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Inimene ja tema tegevused.
Foto ja pildimaterjali koosmdju.

3. Disain ja Uurib ja vordleb kriitiliselt trikiste, Probleemipdhine l&htetlesanne. Informaatika.
keskkond. filmide, arvutiméngude, koomiksite ja | Trukiste, filmide, arvutimangude, koomiksite | Emakeel.
6 tundi reklaamide pildikeele ning graafilise ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini

disaini kujundusvotete. kujundusvotete uurimine ja Kriitiline

Oskab olla keskkonnas6bralik. vordlemine.

Visandab ja kavandab. Keskkonnasobralik ja loov disain inimese

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh | teenistuses.

digitaalseid. Mark: mark kui stilisatsioon, piltkiri.

Kasutab visuaalkultuuri Linnaruumi detailide, markide ja kirjade

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT | kogumine (pildistamine) ja analtdsimine.

vahendeid. R Kiri: tootereklaam, liiklusmérkide analoogial

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. oohinev uute markide kujundamine.

Maketi vGi pakendi pinnalaotus.
4. Meedia ja | Vaatleb ja arutleb kunstiteoste, Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Emakeel.

Informaatika.
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Uurib ja vordleb erinevaid kirjastiile.
Madistab paljundustriikki.

Julgeb kasutada koos erinevaid
graafikastiile.

Oskab kasuta graafilist punkti ja joont.

valmistamine.
Digitehnikate katsetamine.

Maal: akvarell, pastellid, akrudl jt kattevarvid.

Skulptuur: silindrilised vormid savist.
Kujutise seostamine kirjaga.

Piltkiri, pildi ja kirja sidumine tervikuks
Graafika: faktuuripilt, materjalitrikk.
Papitriikk. Mustritega pinnakatmine.
Joonistamine vilt-, pasta- ja geelpliiatsitega.
Joonistamine sule ja tusiga.

Kollaaz.

5. Kunstikultuur. Vordleb kaasaja ja mineviku Kunstiteose analiitis. Kunstidrituste, Emakeel.
6 tundi kultuurinahtusi. nludisaegse kunsti ndituste kiilastamine ja Ajalugu.
Kunstiterminitega tutvumine nahtu mGtestamine. Minevikuja Kasitoo.
(reproduktsioon, kubism, juugend, Art téngpéevalfunstl tuntuma}d te_osed Eestis ja Tehnoloogia.
Deco). mujal _maallm_as, _kultu_urlde |s_ef€1rasused. _
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.
Rahvakunst.
Sdled, kapad, Kirstud.
6. Materjalid, Oskab visandada ja kavandada. Visandamine ja kavandamine. Emakeel.
ja tehnikad. Julgeb eksperimenteerida. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Matemaatika.
10 tundi Tunnetab oma huvisid ja vGimeid. Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi | Informaatika.

Fotograafia.
Geomeetria.
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6. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LGiming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, pdhjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koostdo. Teoste Emakeel.
avastamine, ideede | Kujutab, véljendab, kujundab vaatluse ja| esitlemine, valikute phjendamine.
grte”?j?m'”e- malu jargi. Kavandab toid. Kujutamine, valjendamine, kujundamine

undi

Madistab piiratud ja piiramatuid pindu.
Madistab kujutatava l1dikumist
pildiservaga.

Eristab varju ja poolvarju. Oskab neid
kasutada.

Langev vari.

Kujutab liikumist. L&htub loovalt
tehnikate kasutamisse, oskab tehnikaid
omavahel Gihendada. Eristab diinaamilist
ja staatilist kompositsiooni.

Tajub pildi dominanti.

vaatluse ja malu jargi. Kavandamine.
Kujutatava l16ikumine pildi servaga.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Vaérv kui valjendusvahend.

Vaikelu.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
P6ord- ja kandiliste kehade kujutamine
ruumiliselt. Pliiatsijoonistus.




21(37)

2. Pildiline ja
ruumiline valjendus.
10 tundi

Oskab kunstiteoseid sisuliselt ja
vormiliselt eristada.

Tunneb vérvide segamise
elementaartabelit.

Oskab.piiratud arvu varvidega maalida
(ka monokroomselt).

Tunneb akromaatilisi ja kromaatilisi
varve.

Tunnetab eseme erinevate osade suhet.
Madistab simmeetriat ja asimmeetriat.
Tunneb ja oskab kasutada
Proportsioonireegleid.

Koloriit.

Tonaalselt 1&hedaste varvide rikastamine
taiendvarvidega.

Uhe varvi eri toonid (naiteks kollakassinine,
pruunikasroheline).

Umbrus: monokroomne maalimine, meeleolu
edastamine. Piiratud arvu vérvidega maalimine
(ka monokroomselt).

Akromaatilised ja kromaatilised vérvid.
Kolmanda astme vérvide saamine
(oranZ+tsinine, roheline+ punane, violett+
kollane). Mets.

Inimese kujutamine: taisfiguuri ja ndo
proportsioonid. Miimika. Inimene tegevuses.
Visandamine natuurist.

Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Loodusdpetus.
Emakeel.
Inimesedpetus.
Matemaatika.
Loodusdpetus.
Inimesedpetus.
Geomeetria.

3. Disain ja keskkond.
Probleemipdhine
l&htellesanne.

4 tundi

Uurib ja vordleb kriitiliselt trikiste,
filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele ning graafilise
disaini kujundusvotete.

Oskab olla keskkonnas6bralik.
Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese
teenistuses.

Keskkonna kujundamine sise- ja valisruumis
(stend, klassiruum, oma tuba, ménguvaljak
jne).

Piltkiri.

Informaatika.
Emakeel.
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Kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Teksti kujundamine (nt seoses emakeele
loovtoddega). Fantaasiakiri.

Joonistamine vilt-, pasta- ja geelpliiatsitega.
Joonistamine sule ja tusSiga

4. Meedia ja

kommunikatsioon.

4 tundi

Saab aru ja oskab tekitada
litkumisillusiooni. Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmdju.

Madistab erinevate teoste sonumeid ja
eesmarki, uurib ja analtiisib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.
Foto ja pildimaterjali koosmoju

Emakeel.
Informaatika.

5. Kunstikultuur.
4 tundi

Vordleb nludisaja ja mineviku
kultuurinahtusi.

Kaasaegse kunsti probleemidega
tutvumine (installatsioon, videokunst,
fotokunst).

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
SOnumite ja emotsioonide edastamine ja oma
t60de vordlus ndidetega kunstiajaloost.
Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, tarbekunst, disain). Rahvakunst.
Kunstimuuseumid Eestis. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Taluarhitektuur.

Emakeel.
Ajalugu.
Kasitoo.
Tehnoloogia.
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6. Materjalid,
tehnikad.
10 tundi

Oskab visandada ja kavandada.
Julgeb eksperimenteerida.
Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Tunneb kunsti valjendusvahendeid,
pinda ja varvi.

Poordkehad ja mahulised esemed.
Oskab kasutada graafilist punkti ja

joont, kasutab graafikas varvi ja pinda.

Uurib ja vBrdleb erinevaid Kirjastiile.
Julgeb kasutada koos erinevaid
graafikastiile.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli v6i maketi
valmistamine.

Digitehnikate katsetamine.

Maal: akvarell, pastellid, akrtul jt
kattevérvid. Dlinaamiline ja staatiline
kompositsioon. Pildi dominant.
Kompositsiooni tasakaal. Plaanilisus pildi
pinnal. Ohu(varvi)perspektiiv, hoonete
erinevused ajastute ja funktsiooni jargi,
taevas.

Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest
ruumis ja tasapinnal.

P6ord- ja kandiliste kehade kujutamine
ruumiliselt. Pliiatsijoonistus.

Mustritega pinna katmine. T66d joonlaua ja
sirkliga (ornament, pinnalaotus pakendi voi
maketi jaoks)

Kollaaz.

Emakeel.
Matemaatika.
Informaatika.
Fotograafia.
Geomeetria.
Ajalugu.
Geomeetria.
Eesti keel.
Ajalugu.
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7. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LBiming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, pohjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste Emakeel.
avastamine, ideede | Kujutab, valjendab, kujundab esitlemine, valikute pdhjendamine.
arendamine. vaatluse ja malu jargi. Kavandab t9id. | Kujutamine, valjendamine, kujundamine
4 tundi Tunneb varju ja poolvarju. vaatluse ja mélu jérgi. Kavandamine.

Teab, mis on langev vari. Oskab neid | pildiruum, ruumilisuse edastamise vétted.

kasutada. Virv kui valjendusvahend.

Opib eristama laiget, taisvarju. Tunneb | apstrakine kompositsioon (geomeetriline ja

ara reflektsiooni. vabakompositsioon)

Lahtub loovalt tehnikate kasutamisse, Teose muutmine peege|duse' perspektiivi,

oskab tehnikaid omavahel thendada. illusiooni v&i muu vGttega.

Tunneb peegelduse reegleid ja oskab Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

neid kasutada. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

2. Pildiline ja Oskab kunstiteoseid sisuliselt ja Umbrus. Varvide kontrastid, vastastikused Loodusdpetus.
ruumiline valjendus. | vormiliselt eristada. Tunneb m&jud, kooskdlad ja tasakaal. Emakeel.

10 tundi

vastandvarve.

Oskab luua vérvikontraste.

Tunneb kompositsiooniskeeme.
Kuldldige. Kasutab t60s kadreerimist.
Oskab kasutada reflektsiooni.
Tunneb figuuri proportsioone.
Eristab karikatuuri ja sarzi

Varvimodulatsioon..

Asjad. Esemete modelleerimine valguse ja
varjuga (valgus, laige, langev ja omavari, tais-,
ja poolvari, refleks).

Inimene. Istuv figuur otsevaates. Profiil.
Karakteri kujutamine. Karikatuur ja sarz.
Inimese, loodus- ja tehisvormide stiliseerimine,
deformeerumine.

Kera, silindri, tahuka kujutamine.

Inimesedpetus.
Matemaatika.
Geomeetria.




25(37)

3. Disain ja
keskkond.
Probleemipdhine
lahtetilesanne.

10 tundi

Uurib ja vordleb kriitiliselt trikiste,
filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele ning graafilise
disaini kujundusvotete.

Oskab olla keskkonnasobralik.
Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid.

Kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Probleemipdhine lahtelesanne.

Trukiste, filmide, arvutimangude, koomiksite
ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja kriitiline
vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese
teenistuses.

Mark ja simbol (peremérk, firmamark,
eksliibris).

Mark kui stilisatsioon

Geomeetriliste kehade, markide, kujundite ja
varvide mitmet&henduslikkus. Omaloodud
Srifti kujundamine.

3D-kompositsioonid.

Informaatika.
Emakeel.
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4. Meedia ja

4 tundi

kommunikatsioon.

Madistab fotograafia ja kunsti Uhisosa.
Inspiratsioon ja looming. Kits.
Massikunst: foto, film, video, reklaam.
Madistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmaérki, uurib ja analtiusib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Uurib kadreerimise pdhimdtteid ja dpib
neid kasutama. Reklaam. Logo

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis..

Kits. Massikunst: foto, film, video, reklaam

Foto ja pildimaterjali koosmoju.
Fotot6otlus, kollaaz.
Logo kujundamine koolile

Emakeel.
Informaatika.

5. Kunstikultuur.
3 tundi

Vordleb niiudisaja ja

mineviku kultuurinéhtusi.
Kunstiterminitega (originaal, koopia,
reproduktsioon, autoritiraaz jne)
tutvumine.

Tuntumad kunstimuuseumid
maailmas ja tdotoad.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Rahvakunst (kaise-, vo6- jt. kirjad).
Stiliseerimine ja kasutamine tdnapaeva
tarbekaupade kaunistustena.

Emakeel.
Ajalugu.
K&sitoo.
Tehnoloogia.
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6. Materjalid ja
tehnikad.
4 tundi

Oskab visandada ja kavandada.

Tunneb perspektiivireegleid ja oskab neid
kasutada.

Julgeb eksperimenteerida.

Tunnetab oma huvisid ja vGimeid.
Karikatuur.

Oskab kasutada arvutigraafikat.

Julgeb kasutada koos erinevaid
graafikastiile.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni loomine. Erinev
\vaatepunkt.

Joonperspektiiv Uhe ja kahe vaatepunktiga
(tdnav ja taludu). Ruumiillusioonid.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal: avarell, pastellid, akridl jt kattevarvid,
harilik pliiats ja varvipliiatsid jms.
Joonistamine vilt-, pasta- ja geelpliiatsitega
Joonistamine sule ja tusiga.

Kujutise seostamine kirjaga.

Logo ja méargi kujundamine mustvalges ja
varvilises variandis.

Kollaaz.

Emakeel.

Matemaatika.
Informaatika.
Fotograafia.
Geomeetria.
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8. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LBiming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, p6hjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koost06. Teoste esitlemine, | Emakeel.
avastamine, ideede | Tunneb ainekavas kasutatavaid valikute pdhjendamine.
arendamine. visuaalse kunsti mdisteid ja oskab neid | pildiruum, ruumilisuse edastamise vétted.
4 tundi kones kasutada. _ Abstraktne kompositsioon (geomeetriline ja
Lahtub loovalt tehnikate kasutamisse, vabakompositsioon).
oskab tehnikaid omavahel tihendada. Projekteerimine ja selle liigid
Tunneb peegelduse reegleid ja oskab (ristprojektsioon).
neid kasutada. Kolmvaade. Peegeldused.
Teose muutmine peegelduse, perspektiivi,
illusiooni vdi muu vottega.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
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2. Pildiline ja
ruumiline valjendus.
10 tundi

Oskab kunstiteoseid sisuliselt ja
vormiliselt eristada.

Oskab kasutada ainekavas loetletud
vahendeid ja materjale.

Oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja
kujutamisviise loominguliseks
enesevaljenduseks.

Tunneb abstraktsele vormi- ja
varvidpetusele omaseid
valjendusv@imalusi ning lihtsamaid
kompositsioonivétteid, oskab neid
kasutada lihtsamate
kujundamisulesannete lahendamisel
ruumis ja tasapinnal.

Kuldlige.

Kasutab t00s kadreerimist.

Oskab kasutada reflektsiooni.
Tunneb inimfiguuri proportsioone.

Umbrus. Varvikontrastid, vastastikused mdjud,
kooskdlad ja tasakaal. Varvimodulatsioon.
Asjad. Esemete modelleerimine valguse ja
varjuga (valgus, laige, langev ja omavari, tais-,
ja poolvari, refleks).

Inimene. Istuv figuur otsevaates. Poolprofiil
Karakteri kujutamine. Karikatuur ja sarz.
Inimese, loodus- ja tehisvormide stiliseerimine,
deformeerumine.

Kuldldige.

Kadreerimine.

Abstraktne kompositsioon (geomeetriline ja
vabakompositsioon).

Loodusdpetus.
Emakeel.
Inimesedpetus.
Matemaatika.
Inimesedpetus.
Loodusdpetus.
Geomeetria.
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3. Disain ja Omab ettekujutust visuaalse kunsti Probleemipdhine lahtellesanne. Informaatika.
keskkond. liikidest ning nende Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese Emakeel.
Probleemipdhine Valjendusvahenditest. teenistuses.
lahtellesanne. Oskab olla keskkonnasdbralik. Mark ja simbol (peremérk, firmamark,
5 tundi Visandab ja kavandab. eksliibris).

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh | 3D-kompositsioonid.

digitaalseid.

Kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT

vahendeid.
4. Meedia ja Madistab fotograafia ja kunsti Uhisosa. Tanavakunst. Emakeel.

kommunikatsioon.

5 tundi

Massikunst: foto, film, video, reklaam
Madistab erinevate teoste sdnumeid ja
eesmarki, uurib ja analtiusib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Animeerimine.

Massikunst: foto, film, video, reklaam.
Foto ja pildimaterjali koosmgju.
Fototootlus, kollaaz.

Informaatika.
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5. Kunstikultuur.
6 tundi

Vordleb nludisaja ja mineviku
kultuurindhtusi.

Kunstiterminitega (originaal, koopia,
reproduktsioon, autoritiraaz jne)
tutvumine.

Kunstiliigid ja zanrid. Kunsti piiride
avardumine. Massikunst: foto, film, video,

Kunstimdisted (originaal, koopia,
reproduktsioon, autoritiraaz jne).
Fotograafia, fototdotlus, kollaaz.
Animeerimine.

Inspiratsioon ja looming. Kits.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Rahvakunst (n66r- ja tekstiilkeraamika).

reklaam. Restaureerimine ja renoveerimine.

Emakeel.
Ajalugu.
K&sitoo.
Tehnoloogia.
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6. Materjalid,

tehnikad.
5 tundi

Julgeb eksperimenteerida.
Tunnetab oma huvisid ja v8imeid.
Tunneb keraamilise voolimise ja
kujundamise votteid

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni loomine.

Erinev vaatepunkt.

Joonperspektiiv ihe ja kahe

Emakeel.
Matemaatika.
Informaatika.
Fotograafia.

Tunneb korgtriiki olemust. ) Ja Ralle Geomeetria.
Oskab kasutada arvutigraafikat. va}at'epun.knga ruumuIIL_JS|oon|d.
. . Digitehnikate katsetamine.
Julge_b kasytada koos erinevaid Suurendus ruudustiku abil.
graafikastiile. Fragmendi suuredamine
NOor- ja tekstiilkeraamika Eestis
Joonistamine vilt-, pasta- ja geelpliiatsitega.
Joonistamine sule ja tusiga (peremark,
Firmamark, eksliibris, logo).
Kujutise seostamine kirjaga.
Logo ja mérgi kujundamine mustvalge ja
varvilisena.
9. klass kunst 35 tundi
Teemad/osad, maht | Opitulemused Oppesisu ja tegevus LBiming
1. Uurimine, Esitleb teoseid, pohjendab valikuid. Uurimuslik ja loov koost66. Teoste Emakeel.
avastamine, ideede | Tunneb ainekavas kasutatavaid kunsti esitlemine, valikute pdhjendamine. Ajalugu.
arendamine. sOnavara ja oskab neid kdnes kasutada. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Informaatika.
4 tundi Lahtub loovalt tehnikate kasutamisse, Infokommunikatsiooni vahendite kasutus. Muusika.

oskab tehnikaid omavahel Uihendada.
Oskab loomingulises tegevuses kasutada
loova ning kriitilise mdtlemise ja
probleemilahenduse oskusi.

Tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
valjendusvahendid ning kompositsiooni
pohimotted.




33(37)

Tunnetab ning arendab oma loomingulisi

vOimeid, vadrtustab isikupara ja
erinevaid lahendusi

Julgeb eksperimenteerida motete,
mdistete, kunstitehnikate ja uute
meediumidega

Rakendab omandatud oskusi teistes
Oppeainetes ja igapaevaelus.

Uuenduslikud ja 6koloogilised
disainilahendused.

Visuaalkultuuri avaldumisvormid, siimbolid,
kultuurilised mérgid.

2. Pildiline ja Oskab kunstiteoseid sisuliselt ja Vorm ja kompositsioon, perspektiiv, Ajalugu.
ruumiline vormiliselt eristada. varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku Emakeel.
véaljendus. Oskab kasutada ainekavas loetletud seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid | Informaatika.
10 tundi vahendeid ja materjale. (stiliseerimine, lihtsustamine, Uhiskonnadpetus.

Oskab oma loomingus kasutada abstraheerimine, deformeerimine jne).

erinevaid tehnikaid ja kujutamisviise. Véljendusvahendite vastavus ideele,

Tunneb abstraktsele vormi- ja otstarbele ja sihtgrupile.

varvidpetusele omaseid Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad

véljendusvéimalusi ning (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

kompositsioonivotteid ja oskab neid installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate

kujundamisulesannete puhul kasutada. kasutamine loovtoddes (foto, video,

Ruum ja tasapind. animatsioon, digitaalgraafika).

Kuldldige. 3D. Kadreerimine.

Teab inimfiguuri proportsioone.
3. Disain ja Omab ettekujutust visuaalse kunsti Kunst ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia Emakeel.
keskkond liikidest ning nende arengu peegeldajana. Tuntumate teoste nédited | Informaatika.
5 tundi valjendusvahenditest. ja véljendusvahendite muutumine eri Ajalugu.

Oskab olla keskkonnasdbralik.
Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid.

kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).
Kunstiteosed ja stiilid.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese

Uhiskonnadpetus.




34(37)

Kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

ja ruumilise keskkonna suhted.
Disainiprotsess probleemile uue lahenduse
leidmiseks. Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide kujunduses.
Kirjagraafika ja graafiline kujundus.

4. Meedia ja

kommunikatsioon.

5 tundi

Madistab fotograafia ja kunsti Uhisosa.
Massikunst: foto, film, video, reklaam
Madistab erinevate teoste sdnumeid ja

eesmarki, uurib ja analtiusib neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Ténavakunst. Grafiti. Installatsioon.
Performance.

Animeerimine.

Massikunst: foto, film, video, reklaam.
Foto ja pildimaterjali koosmoju.
Fotot6otlus, kollaaz.

Naddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

Emakeel.
Muusika.
Uhiskonnadpetus.

5. Kunstikultuur.
5 tundi

Vordleb nludisaja ja mineviku
kultuurindhtusi.

Teab kunstitermineid (originaal, koopia,
reproduktsioon, autoritiraaZ jne),

oskab neid kasutada.

Kunstiliigid ja zanrid. Kunsti piiride
avardumine. Massikunst: foto, film, video,
reklaam. Restaureerimine ja renoveerimine.
Kunstimdisted (originaal, koopia,
reproduktsioon, autoritiraaz jne).
Fotograafia, fototootlus, kollaaz.
Animeerimine.

Inspiratsioon ja looming. Kits.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Rahvakunst, rahvusliku parandi hoidmine ja
aratundmine.

Emakeel.
Ajalugu.
K&sitoo ja
tehnoloogia.
Muusika.

6. Materjalid ja
tehnikad.
5 tundi

Julgeb eksperimenteerida.
Tunnetab oma huvisid ja véimeid.
Tunneb keraamilise voolimise ja
kujundamise votteid.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise ja tasapinnaline kompositsioon.
Inimene ruumis. Suuruste vahekorrad.

Informaatika.
Matemaatika.
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Tunneb &ra ja teab graafikavotteid, Joon- ja 6huperspektiiv, ruumiillusioonid.
oskab teha lihtsamad graafilisi Digitehnikate katsetamine.

ulesandeid. Suurendus ruudustiku abil.

Oskab kasutada arvutigraafikat. Lihtsamad keraamikavdtted.

Julgeb kasutada koos erinevaid Joonistamine vilt-, pasta-, geelpliiatsi, sule ja
graafikastiile, katsetada ja avastada uusi | tuSiga. Logod, mérgid jne.

loomingulisi valjendusviise. Kujutise seostamine kirjaga.

Ainesisene 16iming

RUUM ja VORM

Esimeses kooliastmes loobutakse maapinna joonistamisest pildi allserva, dpitakse, et eespool olev vdib varjata tagumist, viimane ei asu
iilalpool. Samal ajal tehakse kindlaks kdigi objektide ja olendite iseloomulikud tunnused, loobutakse aegamisi ,,lasteaia-kujutisest”
(paikeseneljandik paremal Uleval, kahest pallist koosnev istuv janes, aknaruut ristraami ja kaare-kardinatega jne). Meisterdatakse,
joonistatakse ja varvitakse tuttavaid asju, kujutatakse erinevaid aastaaegu, tutvutakse lihtsamate proportsioonireeglitega. Pilt on kui
visuaalne jutustus, olgu tegu koomiksi, maali, joonistuse, illustratsiooni v8i koguni animatsiooniga vo6i fotoseeriaga. Kolmandaks
klassiks saavad selgeks mdisted dekoratsioon, kompositsioon (v6i vahemalt paigutus), lilkumine, asend, ruumiline, silmapiir,
suurussuhted (st proportsioon), taust, pea- ja kdrvaltegelased, vaikelu jt.

VARV ja VALGUS

Esimesest kolmanda klassini Gpitakse kindlalt selgeks pdhivérvid ning nende segamisel tekkiv varviring, soojad ja kiilmad toonid ja see,
et vastandvarvidest saab kokku pruuni. Kolmanda klassi Gpilane ei tohiks enam pildile varvi otse potist vtta — enne ikka segamisalusele!
Aegamisi saavad selgeks varvintansid (vdilillekollane, tibukollane, meresinine, taevasinine jne). Voiks néiteks kujutada paeva ja 606d.

SKULPTUUR, GRAAFIKA jt

Esimeses kooliastmes proovitakse 1abi nii plastiliin kui savi, voolida plitakse ka ilma materjali lisamata, thest tikist. Pildid valmivad
erinevate tbmmistena, papi- ja kartulitrikk on au sees. Algust tehakse aplikatsiooni ja kollaaziga, katsetatakse akvarelli, pastelli.
Voltimistédd on lihtsad: mats, Gmbrik, lennuk vms. Mida rohkem erinevaid materjale, tehnikaid, votteid ja vahendeid kasutatakse, seda
kindlamalt saab edasi minna jargmisesse astmesse, kus materjale omavahel kombineeritakse nii skulptuuri-, maali- kui ka
graafikatoodes.

DISAIN, MEEDIA

Disainitood esimeses kooliastmes hdlmavad koigile tajutavat ja arusaadavat lahitiimbrust. Keskkond, linnaruum, eluruum ja tarbevormid,
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nende valimus, otstarve ja materjal on teemad, mille Ule arutletakse. Makettide vGi meisterdatud esemete kvaliteet ei ole nii oluline kui
autori véime protsessi jalgida ja kirjeldada. Kui esimeses astmes jadvad muuseumid ja nditused kilastamata, kaaslaste arvamused
kuulamata ega julgeta oma arvamust avaldada, siis jargmistes astmetes on seda juba Upris raske saavutada. Kuna 1. klassi tulijal on
tahed juba selged, on paras aeg ka averbaalse keeledppega kohe pihta hakata.

ARUTLUSTEEMAD

Juba esimeses kooliastmes pannakse alus usalduslikule ja vabale suhtlusele. Opetaja on vaid oskuslik suunaja, pdhjendusi ja selgitusi
jagavad Opilased ise. Oma todde esitlemise korval dpitakse kaaslast kuulama, nende téodesse heatahtlikult suhtuma, julgelt arvamust
avaldama. Omakandi muuseume, mdisaid, néitusesaale ja muid vaatamisvaarsusi hakatakse kiilastama esimesest klassist alates.
Laulukooris vdi rahvatantsuriihmas kéivad pea kdik, seega alustatakse ranvamustrite uurimisega. Ka moodsat kunsti tajub see vanusaste
eelarvamustevabalt. Algklasside kunstitundi ei tohiks anda inimene, kelle maitse-eelistused I6pevad impressionismiga. Arhitektuuristiile
ei pea esimene aste veel tundma, kill aga tuleks ehitistel vahet teha — kirik, kultuurimaja, méis, loss, klooster.

7.4. Fuusiline 6pikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa 0pet klassis, kus on 500 lux p&evavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, téode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli 6ppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri
ning internetiihendusega arvutite kasutamise vdimaluse. Samuti vdimaldab kool vajalikud
kunstivahendid ja -materjalid.
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