1. Ainevaldkond “Keel ja kirjandus” KEHTESTATUD

1.1. Keele- ja kirjanduspadevus 18.092‘5;(1; izlsﬁsrlllac:;efﬁg
Pdhikooli 16petaja:

1) vadrtustab eesti keelt kui rahvuskultuuri kandjat ja avaliku suhtluse vahendit;

2) tajub keeleoskust dpioskuste alusena ning oma identiteedi olulise osana;

3) on omandanud pohiteadmised keelest ning digekirjaoskuse;

4) on keeleteadlik, véljendab end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult,

arvestades kultuuris véljakujunenud keelekasutustavasid;

5) kuulab, loeb ja kirjutab motestatult eri liiki tekste ning esitab teavet eri viisidel;

6) kasutab asjakohaselt eri suhtluskanaleid; suudab leida, kriitiliselt hinnata ning

kasutada meedias ja internetis pakutavat teavet;

7) tunneb ja vaartustab nii rahvuskirjandust kui ka teiste rahvaste kirjandust, nii oma
rahvuslikku parimuskultuuri kui ka kodumaa  kultuuritraditsioone ning kultuurilist
mitmekesisust;

8) on lugenud eakohast vaartkirjandust, kujundanud kirjanduse kaudu oma kdlbelisi
toekspidamisi

ning rikastanud motte- ja tundemaailma, arenenud isiksusena;

9) tajub kirjandusteost kui kunstiteost, mdistab teose sisu ning hindab selle kunstilisi
vaartusi;

10) suudab kujundada ja véljendada oma isiklikku arvamust ning tunnustab ja arvestab

teiste inimeste arvamust;

11) véartustab ausust ja diglust ning inimvaarikat ja vastutustundelist kaitumist;

12) oskab @ppida, hangib teavet eri allikatest ning kasutab sdnaraamatuid ja

kasiraamatuid.

1.2. Ainevaldkonna Gppeained

Ainevaldkonna kohustuslikud 6ppeained on eesti keel ja kirjandus. Eesti keelt dpitakse
1.-9. klassini, kirjandust 5.-9. klassini.

Eesti keele ja kirjanduse nadalatundide jaotumine kooliastmeti.

I kooliaste

Eesti keel — 19 nadalatundi Lisatund 2.klass eesti keel ja 3. klass eesti keel
Il kooliaste

Eesti keel — 11 n&dalatundi

Kirjandus — 4

nédalatundi

I11 kooliaste

Eesti keel — 6 nadalatundi

Kirjandus — 6 nadalatundi
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Keel on rahvuskultuuri ja rahvusliku identiteedi kandja ning tema valdamine kones ja
kirjas on inimese mdtlemisvdime kujunemise, vaimse arengu ning sotsialiseerumise alus
ja eeldusi. Eesti keele hea valdamine on eduka Oppimise eeldus kdigis Oppeaineis.
Ainevaldkonna Gppeained toetavad eeskatt dpilase emakeele- ja kirjanduspédevuse ning
kommunikatiivsete oskuste arengut. Ainevaldkonna Gppeainetes omandatakse keele- ja
kirjandusteadmisi ning erinevaid lugemise, kirjutamise ja suhtlemise kogemusi. Teadmiste
ning kogemuste alusel kujuneb &pilasest teadlik, aktiivne ja vastutustundlik lugeja,
kirjutaja ning suhtleja. Ainevaldkonna Gppeained toetavad ka Opilase identiteedi ja
enesetunnetuse kujunemist ning kultuurilist ja sotsiaalset arengut.

1.-4. klassini on eesti keel dppeaine, mille dppimine arendab kdiki keelelisi osaoskusi
(kdnelemine, kuulamine, lugemine, kirjutamine, digekeelsus) nii teabe- ja tarbetekstide
kui ka kirjandustekstide lugemise, reflekteerimise ja kirjutamise toel. Alates 5. klassist on
eesti keel ja kirjandus eri dppeained, mida seob tekstikeskne kasitlusviis ning keeleliste
osaoskuste arendamine. Kirjandusdpetus taotleb kill eeskatt dpilaste kirjandushuvi ja
lugejavdimete kujunemist ning kdlbelis- emotsionaalset arengut kirjandusteoste lugemise
ja motestamise toel, kuid kirjandustundides vaadeldakse ka ilukirjanduskeele eripéra ning
arendatakse Opilaste suulist ja kirjalikku véljendusoskust.

Ainevaldkonna Oppeainete I6imimise pdhialus on avar késitus tekstidest, hdlmates nii
suulisi kui ka kirjalikke, tarbe- ja ilukirjandustekste, samuti pildilise, graafilise ning teiste
tekstiliikide kombinatsioone. Ainevaldkonna dppeainete koostoimes omandatakse teiste
Oppeainete  Oppimiseks  vajalikke  kuulamis-,  kdnelemis-,  lugemis- ja
Kirjutamisstrateegiaid, kujuneb soov ning oskus oma métteid valjendada.

Keelekasutust ning oskust tekste mdista ja luua arendatakse teksti- ja digekeelsus@petuse
kaudu. Eesti keelt ja kirjandust 6ppides omandab Gpilane keelelise suhtluse oskused ja
vilumused, 6pib oma métteid ning tundeid véljendama, kuuldut ja loetut analiiisima ning
kogutud teavet Uldistama. Kirjanduse lugemine ja kasitlemine tundides avardab Opilase
kultuuri- ja elukogemusi, rikastab sGnavara, soodustab kirjandushuvi ning lugejavéimete
ja isiksuse arengut.

Ainevaldkonna  Oppeained tervikuna toetavad Opilaste  keelepadevuse ja
kommunikatiivsete oskuste kujunemist ning esteetilist, kultuurilist ja sotsiaalset arengut.

1.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Opilaste vaartuspadevuse kujundamisel on ainevaldkonnal vaga oluline koht, arvestades
kirjanduse kui kunstiaine spetsiifikat. Kirjandusdpetuses on peamine réhk koélbeliste ja
esteetilis-emotsionaalsete vaartuste ning kultuurivdértuste kujunemisel loetavate
ilukirjandus- ja aimetekstide alusel. Ka keeleGpetus réhutab vaimseid ja kultuurivaartusi:
keelt kui rahvuskultuuri kandjat, keeleoskust kui inimese identiteedi tdhtsat osa.
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Keeledpetus vaartustab funktsionaalset kirjaoskust ning teadlikku kriitilist suhtumist
teabeallikatesse, sh meediasse.

Keele- ja kirjandusdpetus arendavad olulisi dpipadevusi: kuulamis- ja lugemisoskust, eri
liiki tekstide mdistmist, fakti ja arvamuse eristamist, eri allikatest teabe hankimist ja selle
kriitilist kasutamist, eri liiki tekstide koostamist ning oma arvamuse kujundamist ja
sOnastamist.

Ainevaldkonna Gppeained toetavad sotsiaalse padevuse kujunemist, avardades Opilase
maailmapilti ja ettekujutust inimsuhetest ning kujundades suhtluspédevust: suulise ja
kirjaliku suhtluse oskusi, suhtluspartneri arvestamist ning sobiva kaitumisviisi valikut,
oma seisukohtade esitamise ja pdhjendamise oskust.

Enesemadratluspaddevuse ja ettevotlikkuspadevuse ning vastutustunde kujunemist
toetatakse nii meedia- ja kirjandustekstidest kui ka Opilaste igapéevaelust lahtuvate
eakohaste probleemide arutamise, seisukohavdtu ja lahenduste otsimisega nii keele- ja
kirjandustundides kui ka loovtoddes. Enesekohase ja ettevotlikkuspadevuse kujunemist
soodustab Opilaste osalemine projektides, mis eeldavad Opilaste omaalgatust ja aktiivsust
ning keele- ja kirjandusteadmiste rakendamist ning taiendamist eri allikatest.

Jrk | Uldpéadevused Ainevaldkondlikud tegevused

1. | Vaartuspéadevus Kdlbeliste tdekspidamiste ning heade kditumistavade
tundmadppimine ja jargimine. Lugemis- ja kuulamistekstid,
arutelud.

Héimupéevad, emakeelepdev.

2. | Sotsiaalne padevus

Rahvusliku kuuluvuse teadvustamine, sallivuse arendamine.
Rahvakalendri tahtpaevade ja riigipuhade tahistamine; teiste
rahvaste kommetega tutvumine l&bi eakohaste tekstide, filmide
jms

Teatrikilastused, muuseumid .

3. | Enesemaaratluspadevus

Iseenda tundmadppimine, oma kéitumisele ja tegevusele
hinnangu andmine. Enda kirjeldamine, iseloomustamine; oma
t06le hinnangu andmine.

Loomekonkursid, rahvakalendri tahtpaevade tahistamine.

4. | Opipadevus

Opiharjumuse ja -oskuste kujundamine ning  pusivuse,
iseseisvuse ja eesmargistatud t66 oskuste ning valikute tegemise
oskuse arendamine. Iseseisev, paaris- ja riihmatdo;
Keskustepdevad, koolitused, olumpiaadid.

5. | Suhtluspéadevus

Enesevaljendusoskuse ja -julguse kujundamine. Pd&hiliste
suhtlemis- ja koostddoskuste omandamine, Uksteist toetavate ja
vadrtustavate suhete kujunemine opilaste vahel. Enda esitlemine;
kiisimuste esitamine ja neile vastamine, oma seisukoha
rahumeelne selgitamine (vaitlemine); perepéevad
kdnevoistlused, etluskonkursid, koolileht.
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6. | Matemaatikapédevus

Tekstist teabe (andmed, terminid, tegelased, tegevused,
stindmused ning nende aeg ja koht) leidmine,
analliisimine/arutlemine, oma seisukoha pdhjendamine,
tabelitest andmete leidmine, andmete kandmine tabelisse
Viktoriinid, maluméngud.

7. | Ettevotlikkuspadevus

Ettevotlikkusjulguse toetamine ja arendamine. Kaaslastele uute
mangude dpetamine; dialoogide ja lthindidendite.
valjamdtlemine ja esitamine; kooliuritustel esinemine; luule- ja
jutuvdistlustel osalemine.

Ideekonkursid, reklaamikampaaniad, filmikonkursid.

8. | Digipadevus

Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning erinevaid
infotehnoloogia vahendeid (nutitelefon, tahvel - ja lauaarvuti,
robootika vahendeid.

Oskab eakohastes dpikeskkondades orienteeruda ja neid kasutada
(Opiq, Miksike, Taskutark jm).

Leiab otsingumootori abil vétmesdnu kasutades dppetdoks
vajalikke teabeallikaid. Sirvib ja valib leitu hulgast sobivaid
materjale.

Oskab triikkida ja vormistada ning salvestada lihtsamat teksti.
Oskab kasutada e- posti.

Oskab kasutada nutiseadet fotode tegemiseks ja edastamiseks.
On teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma

privaatsust.

1.4.1. L8iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Ainevaldkonna dppeained toetavad teiste valdkonnapadevuste saavutamist, sest keele- ja
kirjandustundides arendavad Opilased oma suulist ja Kirjalikku véljendusoskust ning
suhtlusoskust, dpivad lugema ja mdistma eri liiki tekste, sh teabe- ja tarbetekste, arendavad
kirjandustekste lugedes oma sGnavara ning avardavad maailmapilti; dpivad kirjutama eri
tlupi tekste (sh arvamust, referaati, juhendit), kasutades kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili; dpivad koostama ning vormistama uurimist6dd, kasutama allikaid ja viitama
neile; harjuvad kasutama eri liiki sbnaraamatuid ning kasiraamatuid.

Voorkeelte grammatilist sisteemi tundma Gppides on toeks emakeeletundides omandatud
keelemdisted, voorsdnade Oppimine soodustab voorkeelte dppimist. Valiskirjanduse
autorite ja teostega tutvumine tekitab huvi voodrkeelte dppimise vastu, Gpitavas voorkeeles
kirjutavate autorite teoste lugemine ja arutamine stivendab huvi Gpitava keele maa, selle
kultuuri ning kirjanduse originaalkeeles lugemise vastu.

Matemaatika Oppetekstide ja tekstiilesannete mdistmist soodustab eesti/vene keele ja
kirjanduse tundides arendatav lugemisoskus. ArvsGnade Oigekirja dppimine toetab
korrektse matemaatilise kirjaoskuse omandamist. Samas eeldab heade Opitulemuste ja
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korrektse keelekasutuse saavutamine, et ka matemaatikatundides tdotataks tekstiga
Oppesisu vOi -llesande mdistmise nimel ning ndutaks elementaarsete GigekirjanGuete
jargimist kirjalikes toodes.

Loodusainete dppe- ja teabetekstide mdistmine eeldab samuti head lugemisoskust ja
tekstitood. Opilane peab Gppima Bigesti kirjutama kohanimesid ning loodusnéhtuste ja
loodusobjektide nimetusi. Loodusalased tekstid eesti/vene keele dppekirjanduses ning
loetavas ilukirjanduses aitavad loodust tundma Oppida ja vaartustada. Loodusainetes
omandatud sbnavara ning teadmised soodustavad omakorda Kirjandusteoste
looduskirjelduste mdistmist, kujutluspiltide teket ja emotsionaalset mdju lugejale.
Sotsiaalainete dpet toetab ainevaldkond mitmel moel. llukirjandusteoste lugemine ja
analliis toetavad maailmapildi kujunemist, ajaloosiindmuste ja arengu mdistmist ning
Uhiskonnaelus ja inimsuhetes orienteerumist. Kirjandustekste valides ja kasitledes
peetakse silmas Uhiskonnaelus olulisi valdkondi: vaartused ja kdlblus; suhted kodus ja
koolis; omakultuur ja kultuuriline mitmekesisus; kodanikutihiskond ja rahvussuhted.
Samaaegu toetavad sotsiaalaineid Gppides omandatud teadmised ajaloost, Uhiskonna
arengust ja toimimisest ning inimesest Kkirjandusteostes kajastatud Uhiskonnaelu
probleemide ja inimsuhete mdistmist. Keeletundides Opitakse riikide, (henduste,
organisatsioonide, ajalooliste isikute, ajaloostindmuste nimetuste digekirja norme; ajaloo-
ja Uhiskonnatundides tuleks neid teadmisi konkreetsete ndidete toel Kinnistada.
Arutlusoskust ning info hankimise, tdlgendamise ja kasutamise oskusi on tarvis ning
arendatakse nii ainevaldkonna kui ka sotsiaalainete Oppes sisult erinevate tekstidega
tootades.

Kunstiainete Opet toetab eeskéatt kirjanduse kui kunstiaine Oppimine. Kirjandusteose
analliis seostatuna illustratsioonide vaatlusega soodustab kunsti valjendusvahendite
eripara moistmist.

Reklaami terviklik késitlemine keeledppes eeldab ka visuaalsete komponentide eritlemist
ja anallisi, mida vOiks teha koostdds kunstibpetajaga. Kirjandusteose kaésitluse
illustreerimine vastava ajastu muusikaga soodustab arusaamist muusika emotsionaalsest
mdjust ning kunstilistest valjendusvahenditest. Kirjanduse ja muusikadpetuse tihisosa on
(rahva)laul, selle tekst ja esitamine, mis eeldab ainedpetajate koostodd.

1.4.2. Labivad teemad

Valdkonna Oppeainete eesmaérgiseade, Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel on
erineval méaaral silmas peetud koiki 6ppekava labivaid teemasid olenevalt kooliastmest,
Oppeaine spetsiifikast ja seostest tihe vdi teise labiva teemaga. Labivad teemad ,,Vaartused
ja kolblus“ ning ,,Kultuuriline identiteet on ainevaldkonna dppeainetele eriomased
teemad, mida késitletakse l&bivalt ilukirjandust ning kultuuriteemalisi teabetekste lugedes
ja anallitsides, nende Ule arutledes ning nende pdhjal kirjutades.

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine eesmérgiseadega on kooskolas
kdik ainevaldkonnas taotletavad padevused: dpipadevus, funktsionaalne lugemisoskus,
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suuline ja kirjalik valjendusoskus ning tekstiloome. Arendatakse Opilaste suhtlus- ja
koostodoskusi, suutlikkust oma arvamust kujundada ja valjendada ning probleeme
lahendada. Oppetegevus vdimaldab 6pilasel margata oma ainespetsiifilisi kalduvusi ning
arendada loomevdimeid.

Liabivate teemade ,,Keskkond ja jitkusuutlik areng™ ning ,,Tervis ja ohutus® késitlus
taotleb  Opilase  kujunemist  sotsiaalselt  aktiivseks,  keskkonnateadlikuks,
vastutustundlikuks ning tervist ja turvalisust véartustavaks inimeseks. Ainevaldkonna
Oppeainetes toetatakse neid arengusuundumusi teemakohaste tekstide, sh meediatekstide
valiku ja analliisi ning neis tOstatatud probleemide Ule arutlemisega suulises ja kirjalikus
vormis.

Labiva teema ,,Teabekeskkond* késitlemine valdkonna dppeainetes holmab eri allikatest
(sh internetist) teabe hankimist, selle kriitilist hindamist ja kasutamist nii keeleteadmiste
ning dppeteemakohaste teadmiste laiendamiseks kui ka tekstiloomes.

Jrk | Opetuses ja kasvatuses kasitletavad | Ainevaldkondlikud tegevused
nr | labivad teemad

1. | Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine | Elukutsete tutvustamine; lugemis-, kuulamis- ja

harjutustekstid Gppimisest ja elukutsetest;
vestlused ja arutelud; loovtdod; dppekaigud

Esseekonkurss koos karjaaridpetusega

2. | Keskkond ja jatkusuutlik areng Lugemis-, kuulamis- ja harjutustekstid
loodushoiust; vestlused ja arutelud; loovtddd;
viktoriinid; duetunnid; loodus- ja
keskkonnateemalised kdnearendusméngud
Plakatikonkurss

3. | Kodanikualgatus ja ettevtlikkus Lugemis-, kuulamis- ja harjutustekstid

ja arutelud; koolilaatadeks reklaamide
koostamine; koolilehte ja lasteajakirjadesse
Kirjutamine; viktoriinide koostamine;
esinemisteks valmistumine

Ideeturg, projektipéev

asutustesse; keskustepéev koos koolieelikutega

kodanikualgatusest ja ettevotlikkusest; vestlused

Kultuuriline identiteet

Lugemis-, kuulamis- ja harjutustekstid eesti ja
teiste rahvaste kultuuridest; vestlused ja arutelud;
eesti muinasjuttude dramatiseeringud,
rahvakalendri tdhtpéevade ja riigipihade
tdhistamine; muuseumitunnid; teatri-, kontserdi-
ja nditusekuilastused

Hoimupéevad, emakeelepdaev, rahvakalender,
regilaulukonkurss, rahvalike tantsude Gpetamine,
kontsertide kilastused jms
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Teabekeskkond

TV-st, ajalehtedest, raadiost uudiste
kuulamine/vaatamine ja klassile kokkuvdtte
tegemine; teatmeteostest/internetist info otsimine;
raamatukogutunnid; laste(aja)kirjanduse lugemine
Koolileht, blogimine, seinaleht

Tehnoloogia ja innovatsioon

Internetist info otsimine; e-tddlehtede taitmine;
luuleesituse salvestamine; klassi blogi lugemine ja
sissekannete lisamine

Filmikonkurss,  Gppematerjalide koostamise
konkurss, esitlused

Tervis ja ohutus

Lugemis-, kuulamis- ja harjutustekstid tervisest
ning tule-, vee- ja liiklusohutusest; vestlused ja
arutelud; loovtdod; viktoriinid; dppekéikudel
ohutusreeglite jargimine Esseekonkurss

Véadrtused ja kdlblus

Lugemis-, kuulamis- ja harjutustekstid vaartustest
ja kolblusest; vestlused ja arutelud; loovt6dd;
dramatiseeringud; teatrikilastused

Hoimupéevad, emakeelepdev, viisakusnadal,
kilaliste kutsumine kooli, grupit6dd ,koostdo
T.0.R.E-ga, kontsertide kilastused jms

1.5. Eesti keel

1.5.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli eesti keele dpetusega taotletakse, et dpilane:
1. véartustab eesti keelt kui rahvuskultuuri kandjat ja avaliku suhtluse vahendit,
suhtub lugupidamisega teiste rahvaste keeltesse ja kultuuridesse;
2. tajub keeleoskust 6pioskuste alusena ja oma identiteedi olulise osana, kujuneb

teadlikuks keelekasutajaks;

3. omandab pohiteadmised keelest ja digekirjaoskuse, tuleb eesti kirjakeelega toime
isiklikus ja avalikus elus ning edasidppimisel;
4. arendab keeleoskust kui enesevaljendus- ja suhtlusvahendit, arvestades kultuuris

valjakujunenud keelekasutustavasid;

5. 0Opib asjakohaselt kasutama eri suhtluskanaleid; arendab oskust leida, kriitiliselt
hinnata ning sihipéraselt kasutada meedias ja internetis pakutavat teavet;

6. Opib tundma eri tekstiliike, nende seoseid ja kasutamisvdimalusi, arendab oma
tekstitoooskusi nii tekstide vastuvdtja kui ka loojana;

7. arendab Kriitilist m&tlemist ning analtlisi-, jareldus- ja péhjendusoskust;

8. harjub oma kirjakeeleoskuse tdiendamiseks kasutama sna- ja kasiraamatuid ning

veebiallikaid;
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9. suhtub tolerantselt eesti keele kui vodrkeele kasutamisse ja toetab muu
emakeelega kaaslaste eesti keele omandamist.

1.6.2. Oppeaine kirjeldus

Keel kui kultuuri kandja ja mdtlemise pdhivahend on oluline inimese tunnetuslikus
arengus ning tema maailmapildi kujunemises. Keel kui (hiskonna toimimise
pdhivahendeid on tahtis inimese sotsialiseerumisel, tema kujunemisel hiskonna tegusaks
lilkmeks. Sotsiaalne kirjaoskus tdhendab kriitilist ja teadlikku toimimist keele toel nii
isiklikus ja avalikus sfaéris kui ka Gppimises ja t60s. Keel toimib tekstide kujul igas
valdkonnas ning selle olukorratiiipides erinevalt; igalihele neist on omased kindlat liiki
tekstid oma eri- ja GldsGnavara ning Kirjakeele vOi argigrammatikaga. Seepérast on
inimesele htviisi vajalikud teadmised ja oskused, mis hdlmavad keelt, selle variante ja
tekste ning lubavad toime tulla suulise ja kirjaliku suhtlusega, tekstide vastuvdtu ning
loomisega. Eesti keelel kui emakeelel ja hariduskeelel on dppekavas eriline koht: eesti
keele oskus on nii dppekava omandamise alus kui ka eesmark.

1.-4. Kklassis on eesti keel integreeritud Oppeaine, mis taotleb nii keele- kui ka
kirjandusOpetuse eesmérke. Alates 5. klassist on eesti keel ja kirjandus eri dppeained, kuid
jadvad tugevasti I6imituks, arendades eri liiki tekstide kaudu Uht- ja sedasama — sihiparase
lugemise ja kirjutamise oskust. Oppeaine avar eesméargiseade tingib 6ppe-eesmarkide
taotlemise mitme Oppevaldkonna kaudu: oluline on nii oskus tha moderniseeruvate
kanalite kaudu suuliselt ja Kirjalikult suhelda kui ka vahetu individuaalne tekstitdo, mis
avaldub tekstide vastuvdtu ja loomisena. Eri valdkondi seob keel, mille korrektseks ja
eesmargiparaseks kasutuseks on nendega I6imitud digekeelsuse ja keelehoolde valdkond.
Kirjalik keel ja tdnapédeva eesti kirjakeel tema peamiste tekstiliikidega tuleb pdhikoolis
teadlikult omandada.

| kooliastmes on kolm dppevaldkonda: suuline keelekasutus (kuulamine, kdnelemine),
lugemine ja kirjutamine. Suuline keelekasutus hdlmab enesevaljendust argiolukorras ning
eakohase suulise teksti mdistmist ja edasiandmist. Lugemise dpetamisel kujundatakse
oskust t0otada tekstiga eakohaste juhiste alusel. Kirjutamise dpetusega kujundatakse
Oigekirjaoskus Opitud keelendite piires ja suutlikkus end eesmérgipdraselt kirjalikult
valjendada.

I ja I kooliastmes on neli dppevaldkonda: suuline ja kirjalik suhtlus, teksti vastuvott,
tekstiloome ning digekeelsus ja keelehoole.

Suulise ja kirjaliku suhtluse dpetusega kujundatakse oskust silmast silma, telefoni, kirja ja
meili teel ning interneti keskkonnas kahe- voi mitmepoolselt toimida, tekste kokku votta
ja vahendada ning saavutada héid tulemusi riihma- ja paaristoos.

Teksti vastuvotu Opetuse kaudu kujuneb teadlik suhe pikemate suuliste ja Kirjalike
tekstidega: kujundatakse oskust tekste valida ning leida, eesmérgipéraselt lugeda ja
kuulata, teadvustades kuulamise ja lugemise strateegiaid, vdimet teksti jarjest stigavamini
mdista ning tekstile reageerida. Tekstiloome dpetusega kujundatakse mitmekilgset ja
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eesmaérgistatud enesevéljenduse oskust, mille puhul inimene tajub olukorda ja adressaati
ning suudab oma motteid vajaliku tdpsusega ja tekstiliigile omases vormis véljendada ning
edastada.

Oigekeelsuse ja keelehoolde Opetusega kujundatakse keeleteadlikkust ning teadmisi
keelest; eesti nutdiskirjakeele teadlikku kasutamist, aga ka arusaamist keele arengust ja
muutumisest. Valdkond annab aluse edenemisele teistes, eespool nimetatud
oppevaldkondades, annab teadmisi eesti Kirjakeele ja murrete stiilirikkusest ning kirjavara
mitmekdlgsusest.

Oppevaldkondade 18imimise tulemusel areneb eakohaselt &pilase mdtlemisvdime,
suhtlusoskus, enesetunnetus ja identiteet. Ta on véimeline eetiliselt, olusid ja partnerit
arvestades suhtlema; kuulamis- ja lugemismaterjali oma eesmarkidel kriitikameelega
valima ning analltisima; tekstide toel teadlikumalt dppima ja tegutsema.

Eesti keel kui Oppeaine annab Opilasele vdimaluse pidevalt ja mitmekilgselt suhelda,
lugeda ja kirjutada, arendada oma loomevdimet ning tekitab huvi niiansirikka ja tohusa
suhtluse, mitut liiki ja laadi tekstide ning keele vastu.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. peetakse silmas dppekava alusvaartusi, Uldpadevusi, 6ppeaine eesmarke ja
Opitulemusi ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2. jélgitakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutdédde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses thtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevuseks;

3. voOimaldatakse dppida ksi ja koos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmattod), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4. arvestatakse Opilaste individuaalseid isedrasusi ning kasutatakse diferentseeritud
Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste véimaldavad sobiva pingutustasemega
Oppida;

5. kasutatakse tanapéevastel info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
Opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid;

6. laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, muuseum, néitus, raamatukogu;

7. kasutatakse mitmekesist dppemetoodikat, sh aktiivOpet: esitamine, rolliméng,
loovtdo Kirjutamine, arutelu, diskussioon, véitlus, 6pimapi ja uurimistoo
koostamine, projektdpe.

Opitulemused on kindlaks maaratud kooliastmeti kahel tasemel: tildised dpitulemused ja
dppevaldkondade &pitulemused. Opitulemusi hinnates lahtutakse phikooli riikliku
Oppekava lldosa ja teiste hindamist reguleerivate 6igusaktide kasitlusest. Hinnatakse
Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste) ning Kirjalike t6ode alusel,
arvestades teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele dpitulemustele. Opitulemusi
hinnatakse sdnaliste hinnangute v&i numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab
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teadma, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised
on hindamise kriteeriumid.

| kooliastmes hinnatakse Opilase:

1) suulist keelekasutust, s.0 kdnelemist ja kuulamist;
2) lugemist, s.o lugemistehnikat, teksti mdistmist ja vabalugemist;
3) kirjutamist, s.o kirjatehnikat, Gigekirja ja kirjalikku tekstiloomet.

Il ja 11l kooliastmes hinnatakse 6pilase:
1) suulist ja kirjalikku suhtlust;
2) tekstide vastuvottu;
3) tekstiloomet;
4) tekstide digekeelsust.



6.3.Teemad, dpitulemused, dppesisu ja — tegevus ja ldiming klassiti

I klass, 245 tundi

Teemad/osad, | Opitulemused Oppesisu ja -tegevus L&iming
maht
Suuline Eristab haalikuid (asukoht | Helide, haélte ja h&alikute eristamine (asukoht | Kdikides dppeainetes dpetaja ja
keelekasutus | ja jarjekord sdnas), ja jarjekord sonas), haaliku pikkuse kaaslaste suuliste juhendite
Kuulamine taishaaliku pikkusi. eristamine, p&hirdhk taishaaliku pikkusel. kuulamine ja selle jargi
Toimib Gpetaja ja kaaslase | Gpetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise | tegutsemine.
suulise juhendi jargi. juhendi jargi toimimine. Opetaja ja kaaslase | Matemaatika — pikem/lthem;
Kuulab Gpetaja ja kaaslase | ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja nahtu teksttilesanded,; stinontitimide ja
esituses lthikest eakohast | kommenteerimine. antontiumide leidmine;
teksti, mdistab kuuldud T60 ldhedase tahendusega sénaga, matemaatiliste jutukeste _ja
Kdnelemine | lause, jutu sisu. sGnatihenduse selgitamine ja tapsustamine. | tekstulesannete koostamine;

Teab, et sdnadel on
lahedase voi
vastandtahendusega sona ja
nimetab neist moningaid.
Valjendab end
suhtlusolukordades
arusaadavalt: palub, kisib,
tanab, vabandab. Jutustab
suunavate kisimuste toel
kuuldust, néhtust, loetust
Koostab Gpetaja abiga
pildiseeria voi kiisimuste
toel suulise jutu.

Esitab luuletust peast.

Héaaldus- ja intonatsiooniharjutused. Haalduse
harjutamine, haéle tugevuse kohandamine
olukorrale.

Sobivate kdnetuste (palumine, kiisimine,
tdnamine keeldumine, vabandamine) valik
suhtlemisel. Lihtlauseliste kiisimuste
moodustamine, kiisimuste esitamine ja neile
vastamine.

Eri teemadel vestlemine sdnavara
rikastamiseks, arutamine paaris ja véikeses
rihmas.

Jutustamine kuulatu, ndhtu, labielatu, loetu,
pildi, pildiseeria, etteantud teema pohjal,
aheljutustamine. Esemete, ndhtuste, tegelaste

esemete riihmitamine hulkadeks;
erinevate tunnuste alusel
vordlemine; numbriluuletuste
Oppimine.

Kehaline kasvatus — asukoht rivis.
Muusika — noodipikkused.
Loodusdpetus — loodushéélte
kuulamine; tekstllesanded:;
teemakohaste luuletuste ja
lUhitekstide kuulamine;
aastaaegadest jutustamine;
loodusnéhtustest luuletused.

Kunst — teemakohaste luuletuste ja
IGhitekstide kuulamine;
sunonudmide ja antonliimide
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jms vordlemine, Ghekahe tunnuse alusel
rihmitamine.

Enesevaljendus dramatiseeringus ja
rolliméngus.

Tuttava luuletuse, dialoogi peast esitamine.

leidmine; oma t66 pdhjal
jutustamine.

Inimesedpetus — rollimangud;
viisakas suhtlemine koolikaaslaste
ja kooli tootajatega koigis tundides
ja vahetundides; teemakohaste
luuletuste ja luhitekstide kuulamine;
Opitud teemal jutustamine;
rihmat66; endast ja oma perest
jutustamine; kodu ja perega seotud
luuletused.

Lugemine

Tunneb haélik-tahelist
vastavust, loeb dpitud teksti
enam-vahem ladusalt,
lausehaaval (ksiku
peatusega raskema sbna ees
oma kdnetempos voi sellest
aeglasemalt.

Madistab haélega voi
endamisi (vaikse haalega
vOi huuli liigutades)
lugedes loetu sisu. Vastab
teksti kohta kaivatele
kiisimustele, mille vastused
on palas otsesénu Geldud.

Trikitahtede (suurte ja vaikeste)
tundmadppimine.

Tahtedest sdnade ja sdnadest lausete
lugemine.

Silpidest sdnade moodustamine.
Lugemistehnika arendamine dpetaja
juhendite jérgi (Oige h&éldus, ladusus,
pausid, intonatsioon, tempo, oma
lugemisvea parandamine, kui sellele
tdhelepanu juhitakse). Lugemistehniliselt
raskete sdnade ja sdnatihendite lugema
Oppimine. Oma ja dpetaja kaekirjalise
teksti lugemine klassitahvlilt ja vihikust.

Matemaatika - to6juhendite ja
ulesannete lugemine;
tekstiilesannete andmete esitamine
jooniste ja skeemidena;
tekstiilesannete andmete
valjatoomine; kusimuse jargi
tekstulesande mdtlemine; teksti
pdhjal sobiva kiisimuse leidmine;
raamatutegelastega tlesannete
koostamine ja lahendamine.
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Maotleb jutule alguse voi
I6pu. Eristab luuletust
proosatekstist, oskab leida
riimuvaid sdnu. On lugenud
mdnda lasteraamatut,
nimetab nende pealkirja ja
autoreid, annab loetule
emotsionaalse hinnangu
(10bus, tdsine, igav ...).

Jutustava ja kirjeldava teksti ning teabeteksti
(bpilaspaevik, kutse, dnnitlus, saatekava,
toojuhend, raamatu sisukord) lugemine.
Sona, lause, teksti sisu moistmine.
Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus,
sisukord, dppetilesannete esitus. Uksikute
tingmarkide (6ppekirjanduse tingmargid),
skeemide, kaartide lugemine dppekirjanduses,
nende tdhenduse tabamine. Teksti sisu
ennustamine pealkirja, piltide, UksiksGnade
jm alusel.

Kusimustele vastamine, millele vastus on
tekstis otsesonu kirjas. Tegelaste
iseloomustamine.

Loole alguse vG6i 16pu moétlemine.

Luuletuste ilmekas (mdtestatud) lugemine.
Riimuvate sdnade leidmine Gpetaja abiga.
Tekstiliikide eritamine: jutt, muinasjutt,
luuletus, mdistatus.

Kirjandustekstid: liisusalm, muinasjutt,
mdistatus, luuletus, piltjutt, vanaséna, jutustus,
naidend. Loetud raamatu autori, kunstniku
(illustraatori), tegelaste nimetamine, loetust
jutustamine. Loetule emotsionaalse hinnangu
andmine (I8bus, tdsine, igav jne).
Huvipakkuva raamatu leidmine kooli voi
kodukoha raamatukogust téiskasvanu abiga.

Loodusdpetus - todjuhendite ja
tlesannete lugemine; ilmakaart,
Eesti looduskaart; teksti alusel
kiisimustele vastamine; mdistatused;
raamatutegelaste rihmitamine
elusateks ja elututeks, arutlemine
nende kaitumise ja
iseloomuomaduste ule
Inimesedpetus - todjuhendite ja
ulesannete lugemine; paevaplaan
tabelina; vanasdnad, lihindidendid
Muusika - to6juhendite ja
ulesannete lugemine,

Kunst — toédjuhendite ja
ulesannete lugemine; tegelaste
iseloomustamine; luuletused,
muinasjutud; raamatutegelaste
kujutamine Kehaline kasvatus—
liisusalmid
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Kirjutamine
Kirjatehnika

Kasutab digeid
kirjutamisvotteid, teab, kuidas
véikesi ja suuri Kirjatahti
kirjutatakse ning sdnas digesti
seostatakse. Kirjutab tahvlilt
ara, taidab tahvlinaidise jargi
Opetaja abiga Opilaspaevikut,
paigutab néidise jargi t6od
vihikulehele, varustab

Kirja eelharjutused. Kirjutamine pliiatsi ja
kriidiga, joonistahtede kirjutamine. Oige
pliiatsihoid ja kirjutamisasend istudes ja seistes
(tahvli juures).

Vaikeste kirjatahtede dppimine. Suurte
Kirjatdhtede Gppimine. Tahtede seostamine.
Tahvlile, vihikusse ja Gpilaspaevikusse
Kirjutamine. T66 vormistamine naidise jargi,
t06 puhtus, kaekirja loetavus. Teksti arakiri
tahvlilt, Gpikust.

Koik pdhiained — jélgib kirjutades
Opitud Oigekirjareegleid.
Loodusdpetus— loodusnahtuste,
loomade, taimede jms sGnade
Kirjutamine liivale, lumele; ilma,
looma, taime, loodusnahtuse
vaatluse Kirjapanemine; kohanimed.
Kunst — tahtedest mustrite loomine.

Kirjalik
tekstiloome

Oigekeelsus

t60 kuupdevaga.

Koostab naidise jargi kutse,
Kirjutab 6nnitluse.

Eristab haalikut, tahte, tais- ja
kaashadlikut, sdna, lauset.
Kirjutab omas6nade algusesse
k, p, t.

Teab, et lause alguses,
inimeste, loomade, oma
kodukoha nimes kasutatakse
suurt algustahte; Kirjutab
digesti oma nime. Teab, et
lause 1Gpeb punktiga.
Kirjutab Gigesti lihemaid
(kuni 2-silbilisi) sbnu ja
lauseid.

Tarbeteksti kirjutamine néidise jargi: kutse,
onnitlus (kujundamine naidise jargi).

Jutu kirjutamine pilditdiendusena (pildi allkiri,
kahekdne jms). Jutule 16pu Kirjutamine.
Loovtdd kirjutamine (pildi, pildiseeria,
klsimuste jargi).

Linkimberjutustuse Kirjutamine.

Haalik, sbna, lause, tekst. Tahed ja tahestik,
vOOrtahtede vaatlus.

Héélikute markimine Kirjas. S6na ja lause
ladumine ja kirjutamine. Tais- ja
kaashaélikud. Taishaélikuuhendi vaatlus.
Taishaaliku pikkuse eristamine ja digekiri,
kaashaaliku pikkusega tutvumine.

Inimesedpetus — slinnipdevakutse
Kirjutamine, perest kirjutamine;
sObrad perekond; eesti kombed,
teiste rahvaste kombed; pereliikmete
nimed

Matemaatika — pildi pdhjal
ulesande mdtlemine ja kirjapanek
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Sulghé&alik (k, p, t) omasdnade alguses. i jaj
ning h sdna alguses seoses tahtede
Oppimisega. Suur algustaht lause alguses,
inimese- ja loomanimedes.

LiitsOna vaatlus (moodustamine).

Sonade 16pu digekiri — d ja -vad (mitmus) ning
-b

(tegusdna 3. poodre) digekirjaga tutvumine.
Tutvumine jutustava (vait-), kisi- ja
hiiidlausega. Lause I6pumérgid: punkt,

(kusi- ja hlibumargi vaatlemine). Koma

lauses (teksti vaatlus). Oma Kirjutusvea
parandamine Opetaja abiga.

Etteltlemise jargi sGnade ja lausete kirjutamine
(15-20 sona lihtlausetena).




Kasutatud kirjandus ja dppematerjal:

P. Arnek, K. Normann, L. Rammo, S. Soro, O. Vallik, H. Vilep ,,Aabits“. TIn: Avita
2020

P. Armek ,,Aabitsa t66vihik®. Tln: Avita 2018

I. Sakk, K. Normann, H. Savitsch ,,Kirjavihik®. TIn: Avita 2020

P. Arnek, K. Normann ,,Eesti keele opik 1. klassile. I osa®. Tln: Avita 2018
P. Arnek ,,Eesti keele toovihik 1. klassile. I osa“. Tln: Avita 2020

P. Arnek ,,Eesti keele opik 1. klassile. I osa®“. TIn: Avita 2019
P. Amek ,,Eesti keele toovihik 1. klassile. II osa“. Tln: Avita 2020

Soovituslik teoste loend klassivaliseks lugemiseks:

Eesti autorite looming:

E. Raud ,,Peep ja sonad*

E. Raud "Sipsik"

E. Niit ,,Triinu ja Taavi uued ja vanad lood*

A. Pervik ,,Paula 1dpetab lasteaia® jt Paula-sarja raamatud

Valiskirjanike looming:

T. Egner "S66bik ja pisik"

J. ja W. Grimm “Lumeeit”, “Okasroosike”, ,,Vahva ritsep®, ,, Tuhkatriinu*
H. Ch. Andersen “Poial-Liisi”, “Inetu pardipoeg”



2. klass 245 tundi

Teemad/osa | Opitulemused Oppesisu ja -tegevus L&iming
d maht
Suuline Eristab téis- ja suluta haaliku Héaéliku pikkuste eristamine, pdhirbhk suluta Loodusdpetus — haéliku

keelekasutus
70t
Kuulamine

Konelemine

pikkusi.

Kuulab dpetaja ja kaaslase
eakohast teksti ning toimib
saadud sdnumi kohaselt dpetaja
abil. Koostab kuuldu pohjal
lihtsama skeemi ja kaardi Opetaja
abil.

Kasutab kones terviklauseid.
Teab ja leiab
vastandtdhendusega sénu ning
Opetaja abil ka ldhedase
tdhendusega sénu. Valjendab
arusaadavalt oma soove ja
kogemusi véikeses ja suures
rihmas, vestleb oma
kogemustest ja loetust. Annab
Opetaja abil edasi lugemispala,
Oppeteksti, filmi ja
teatrietenduse sisu. Koostab
Opetaja abil jutu pildiseeria,

kaashaalikul.
Opetaja ja kaaslase suulise mitmeastmelise juhendi
meeldejatmine ja selle jargi toimimine.

Opetaja etteloetud ainetekstist oluliste mdistete
leidmine ja lihtsa skeemi koostamine Gpetaja
juhendamisel.

Kaaslase ettelugemise kuulamine ja hinnangu
andmine Uhe aspekti kaupa (digsus, pausid ja
intonatsioon motte toetajana).

Sonat&henduste selgitamine ja tdpsustamine aktiivse
sbnavara laiendamiseks.

Kuuldud jutu Gmberjutustamine; pikema dialoogi
jalgimine, hinnangud tegelastele ja sisule.

Haéldus- ja intonatsiooniharjutused. Enesevéljendus
dramatiseeringus ja rolliméngus. Kdne eri

nliansside (tempo, haaletugevus, intonatsioon)
esiletoomine dramatiseeringus jm esituses.
Kdnelemine eri olukordades (telefonitsi, rihma
esindajana), rolliméngud.

Nii enese kui ka teiste tode tunnustav
kommenteerimine. Oma arvamuse avaldamine
(raamatu, filmi jm) kohta ja selle p6hjendamine.
Arutlemine paaris ja rihmas: oma suhtumise

pikkuste eristamine loomade
ja taimede nimetustes
Kehaline kasvatus —
juhendi meeldejatmine ja
selle jargi toimimine
Loodusdpetus — eakohastest
loodusteemalistest tekstidest
olulise info leidmine ja
skeemi koostamine
Muusikadpetus — kaaslaste
laulmise kuulamine ja
hinnangu andmine
Matemaatika, inimese-,
loodus-, kunsti- ja
t600petus— uute mdistetega
sOnavara laiendamine
Loodusdpetus —
loodusteemaliste jutukeste
koostamine.
Loodusdpetus — looma-,
lindude haéled
Inimesedpetus — kditumine
erinevates olukordades,
rollimangude méngimine.




2(118)

Lugemine
105t

pildi voi kisimuste toel, motleb
jutule alguse voi 16pu.

Vaatleb ja kirjeldab néhtut,
maérkab erinevusi ja sarnasusi
Opetaja suunavate kisimuste toel.

Esitab luuletust peast.

Loeb 6pitud teksti suhteliselt
digesti, ladusalt (lugemistempo
vOib olla kdnetempost
aeglasem), parandab ise oma
lugemisvigu, enamasti valjendab
intonatsioon loetava sisu.

Madistab haélega vdi endamisi
lugedes loetu sisu.

véljendamine, ndustumine ja mittendustumine,
uhiste seisukohtade otsimine.

Stindmuse, isiku, looma, eseme kirjeldamine
tugisbnade, skeemi, tabeli abil.

Motete véljendamine terviklausetena. Kusimuste

moodustamine, kiisimuste esitamine ja neile
vastamine.

Eri meeleoluga luuletuste (aastaajad, laste elu)
mdtestatud peast esitamine.

Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite jérgi:
oma lugemisvea parandamine, kui sellele tahelepanu
juhitakse, sobiva intonatsiooni kasutamine.
Lugemistehniliselt raskete sonade ja sdnalihendite
lugema Gppimine.

Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik
saatelause alusel ja partnereid arvestades.

Eri liiki lUhitekstide (teade, Kiri, ajakirja rubriik,
sOnastik) mdistev lugemine. Oma ja dpetaja
kaekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja vihikust.
Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus,
sisukord, Gppellesannete esitus.

Kunsti- ja to606petus-
kaaslaste t66de

tunnustav kommenteerimine
Inimesedpetus -
suhtluskultuur
Loodusdpetus —
loodusnahtuste, loomade,
taimede kirjeldamine.
Loodusdpetus —
loodusteemaliste mdtete ja
elamuste valjendamine
terviklausetena ja kiisimuste
moodustamine
Kunstidpetus — luuletuse
illustreerimine.

Inimesedpetus,
loodusdpetus — temaatiliste
tekstide lugemine

Loodusdpetus — uute
sOnade ja mdistete Gppimine
Inimesedpetus -
rolliméngud

Loodusdpetus,
inimesedpetus — luhikeste
teabetekstide lugemine
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Vastab teemakohastele (ka

lihtsamatele tekstis mitte otsese
infoga seotud) kiisimustele.
Leiab tekstis iseseisvalt vastused
konkreetsetele kiisimustele ja
tootab Opetaja abiga eakohaste

juhiste alusel.

Tunneb é&ra jutu, luuletuse,

mdistatuse, ndidendi ja vanasona.

Uksikute tingmarkide (6ppekirjanduse tingmargid,
litklusmargid jms), skeemide, kaartide ja tabelite
lugemine Gppekirjanduses ning lasteraamatutes.
Teksti sisu aimamine pealkirja, piltide, UksiksGnade
jm alusel.

Tekstist Opitavate keelendite, samuti siinonttimide,
otsese ja tlekantud tdhendusega sdnade jms
leidmine.

Tekstis kiisimuse, palve, kdsu ja keelu aratundmine.
Loetud jutustuse ja muinasjutu kohta kava
koostamine (teksti jaotamine osadeks);
skeemi/kaardi koostamine Gpetaja abiga.

Loetu pdhjal teemakohastele kiisimustele vastamine
(ka siis, kui vastus otse tekstis ei sisaldu). Loole
alguse ja Idpu motlemine. Tegelaste
iseloomustamine.

Luuletuste ilmekas (mdtestatud) esitamine.

Riimuvate sdonade leidmine Gpetaja abiga.

Tekstiliikide eristamine: jutustus, luuletus, néidend,
madistatus, vanasona.

Kirjandustekstid: rahvaluuleline liisusalm,
muinasjutt, mdistatus, luuletus, piltjutt, vanasona,
jutustus, ndidend, muistend.

Inimesedpetus,
loodusdpetus,
matemaatika — kaartide,
tabelite lugemine, teatud
liiklus- ja tingmarkide
tundmine.

Loodusdpetus — looma ja
taimede

nimetustele stinonditimide
leidmine

Kunstidpetus —
muinasjutu
illustreerimine.

Loodusdpetus,
inimesedpetus — loetud
teksti mdistmine, dpetaja
abiga skeemi ja kaardi
koostmine
Loodusdpetus — skeemi
ja kaardi toel jutustamine
Loodusdpetus,
inimesedpetus —
loodusteemaliste ja
tahtpaevateemaliste
luuletuste lugemine.
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Kasutab dpiku sGnastikku Gpetaja
abiga s6nade leidmiseks
algustéhe jargi.

On lugenud mdnda lasteraamatut,
nimetab tegelasi ja annab edasi
loetu sisu mdne huvitava, enam
meeldinud episoodi jargi.

Opiku sBnastiku kasutamine.

Loetud raamatu tutvustamine ja soovitamine.

Vajaliku teose otsimine kooli vGi kodukoha
raamatukogust autori ja teema jargi taiskasvanu
abiga.

Kehaline kasvatus,
muusikadpetus — ritmi- ja
liisusalmide lugemine ja
nende saatel liigutuste
tegemine.

Loodusdpetus — dpikus
aineregistri kasutamine

Inimesedpetus —
esinemisoskuse harjutamine
Loodusdpetus —
loodusteemalise raamatu
otsimine raamatukogust
taiskasvanu abiga.




5(118)

Kirjutamine
70t
Kirjatehnika

Kirjalik
tekstiloome

Oigekeelsus

Kasutab kirjutades digeid vaikeste
ja suurte kirjatdhtede tahekujusid
ja seoseid.

Kirjutab tahvlilt vGi dpikust &ra.
Taidab iseseisvalt Opilaspéevikut
ja kujundab vihikut, paigutab
naidise jargi tood vihikulehele,
kirja joonelisele lehele, varustab
t00 kuupdevaga

Koostab Opetaja abiga kutse,
onnitluse ja teate. Kirjutab
loovtdo ning umberjutustuse
pildiseeria, tugisdnade ja
kisimuste abil.

Eristab haalikut, tahte, téis- ja
kaashaalikut, silpi, sdna, lauset,
taishaélikuuhendit.

Kirjutab Gigesti sulghaaliku
omasdnade algusesse ja
omandatud v&drsdnade algusesse.
Maéargib kirjas digesti
taishadlikuid. Teab peast
vOOrtédhtedega tahestikku.
Alustab lauset suure algustdhega
ja I6petab punkti voi
klsimargiga.

Suurte ja véikeste kirjatahtede kordamine.
Kirjutamise tehnika arendamine: Ghtlane Kirjarida,
Oiged tahekujud ja seosed nii vaikestel kui suurtel
kirjatahtedel.

Naidise jargi kirjatod paigutamine vihiku lehele,
Kirjapaberile; kuupéeva kirjutamine.

Kutse, dnnitluse ja teate koostamine dpetaja abiga.

Tekstilahedase mberjutustuse kirjutamine
klisimuste ja tugisdnade toel.

Kunstidpetus — kirja
eelharjutustest mustrite
koostamine, riitmiharjutused

Inimesedpetus, t666petus —
kutse meisterdamine ja
Kirjutamine
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Kasutab suurt algustéhte
inimeste ja loomade nimedes,
tuttavates kohanimedes.

Kirjutab 6igesti sdbnade 16ppu -d
(mida teed?), -te (mida teete?), -
sse (kellesse? millesse?), -ga
(kellega? millega?), -ta (kelleta?
milleta?);

Kirjutab ettelitlemise jargi Gpitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut
naidise jargi (20-25 sbna
lihtlausetena)

Loovtoo skeemi, kaardi toel; fantaasialugu. Jutu
ulesehitus: alustus, sisu ja l18petus; jutule alguse ja
I6pu kirjutamine. Omakirjutatud teksti tle
kaaslasega arutlemine.

Varasemale lisanduvalt keeleteadmised:
taishaalikuthendi digekiri, suluta kaashaaliku
pikkus ja digekiri;

K, p, t s-i ja h korval; i ja j silbi alguses, h s6na
alguses.
Silbitamine, poolitamise tldpdhimdtted.

Lauseliik ja I18pumark (jutustav e vait- ja kisilause).

Koma kasutamine liitlauses Kirjutamisel et, sest,
aga, kuid puhul.

Suur algustédht oma kooli ja tuttavates kohanimedes.

Sonade 16pu digekiri —d (mida teed?), -te (mida
teete?), -sse (kellesse? millesse?), -ga (kellega?
millega?), -ta (kelleta? milleta?). ma, sa, ta, me, te,
nad Gigekiri.

Etteutlemise jargi kirjutamine dpitud keelendite
ulatuses (20-25 s6na lihtlausetena).

Kirjavea parandamine, kui veale tahelepanu
juhitakse; kirjavea valtimine, kui veaohtlikule
kohale tdhelepanu juhitakse.

Inimesedpetus — jutukese
Kirjutamine
kodulimbrusest

Loodusdpetus
inimesedpetus — jutukese
koostamine

Matemaatika — pikem,
lihem

Muusikadpetus — ritm

Loodusdpetus —
loodusteemaline ettelitlus

Loodusdpetus,
inimesedpetus,
matemaatika — tekstis
vigade parandamine ja
selgitus




Kasutatud kirjandus ja dppematerjal:

P. Arnek, A. Saro. Eesti keele dpik 2. klassile. | osa. TIn: Avita 2019

P. Arnek, A. Kuusk, K. Vainola. Eesti keele dpik 2. klassile. Il osa. TIn: Avita 2020

P. Arnek, M. Raidlepp, K. Vainola. Eesti keele todvihik 2. klassile. 1 osa. TIn: Avita
2019

P. Arnek, A.Kuusk, K. Vainola. Eesti keele todvihik 2. klassile. 1l osa. TIn: Avita 2020

Soovituslik teoste loend klassivaliseks lugemiseks:

Eesti autorite looming:

Andrus Kivirdhk ,, Leiutajatekiila Lotte*, Iko Maran ,,Londiste, dige nimega Vant®, [lmar
Tomusk ,, Volli vanad vigurid“, Kristiina Kass ,, Samueli volupadi“,Astrid Reinla
,Patu“,Jaan Rannap ,,Nublu®.

Viliskirjanike looming: Astrid Lindgren ,, Madlike®, Astrid Lindgren ,, Pipi Pikksukk®,
Anders Jacobsson, Soren Olsson ,,Sune‘ voi ,,Sune ldheb teise klassi®, Vennad Grimmid
,Lumivalgeke®, Ch. Perrault ,,Saabastega kass*.



3.klass 245 tundi

Teemad/osad, | Opitulemused Oppesisu ja -tegevus L&iming
maht
Suuline
keelekasutus
Kuulamine Kuulab métestatult eakohast Ha&éaliku pikkuste eristamine, pohirdhk sulghdaliku | L&iming teiste
teksti, toimib saadud sénumi voi | Pikkusel. _ o | valdkonnapadevuste ja
juhendite jargi. Pikema suulise juhendi meeldejatmine ja selle jargi | ainevaldkondadega:
toimimine. Kaaslase ja 6petaja juhtnooride voorkeeled,
kuulamine, nende jargi toimimine. matgmaa}tlka, Ioc_)d_us-,
. ; . sotsiaal-ja kunstiained.
Ettelugemise kuulamine. Kaaslase ettelugemise . :
. S . ~: L Valdkonnasisene ja
hindamine Uhe aspekti kaupa (digsus, pausid ja .
. : N : . 2 valdkondadevaheline
intonatsioon motte toetajana). Kuuldu ning nahtu I5imina I3htub vaiadusest
kommenteerimine. Fakti ja fantaasia eristamine. 5 itudgteadmisi .é oskUSi
Opetaja etteloetud ainetekstist oluliste mdistete kgsuta da nii eestji keele
Kdnelemine leidmine ning lihtsa skeemi koostamine.

Valjendab end
suhtlusolukordades selgelt ja
arusaadavalt:

palub, kisib, selgitab, keeldub,
vabandab, tdnab; vastab
kiisimustele, kasutades sobivalt
taislauseid ning lthivastuseid.

Vaatleb sihiparaselt,
kirjeldab eesmargipéaraselt
néhtut, eset, olendit,
olukorda, maérkab erinevusi
ja sarnasusi.

Kuuldu (muinasjutt, luhijutt lapse elust, proosa-,
luule ja ainetekst), nahtu (lavastus, film) sisu
umberjutustamine. Dialoogi jalgimine, hinnangud
tegelastele ja nende Gtlustele.

Héaéldus- ja intonatsiooniharjutused. Selge haalduse
jalgimine teksti esitades. KBne eri niansside
(tempo, hdéletugevuse, intonatsiooni) esiletoomine
dramatiseeringus jm esituses.

Sobivate kdnetuste (palumine, kisimine,
keeldumine, vabandust palumise, tdnamise) valik
suhtlemisel. Suuline selgitus, kdnetus- ja
viisakusvéljendid, teietamine ja sinatamine.
Kdnelemine eri olukordades: vestlus tundmatuga,

ainevaldkonnas kui ka
erinevate ainevaldkondade
vahel, kujundamaks
uldpédevusi, luues terviku,
mis vBimaldaks mdista
olulist ning toetaks
Opilaste valmidust tulla
toime erinevates 0Opi-,
t00- ja elusituatsioonides.
Oppe-eesmarke jargides
pidada oluliseks:
*ainetevaheliste seoste
loomist,
*teemade ajalist kooskola
ja
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Avaldab arvamust kuuldu,
vaadeldu ja loetu kohta.

sh telefonitsi, klassi/kooli esindamine, vdistkonda
kutsumine, koostegevusest loobumine jms.
Sonavara arendamine: sdnatdhenduse selgitamine
ja tdpsustamine, aktiivse sdnavara laiendamine,
ldhedase ja vastandtdhendusega sona leidmine. Eri
teemadel vestlemine sBnavara rikastamiseks,
arutamine paaris ja vaikeses riihmas. Oma
arvamuse avaldamine, ndustumine ja
mittendustumine, Uhiste seisukohtade otsimine,
kaaslase arvamuse kisimine.

*teemakeskset

I6imingut (tlddpetust).
LSimingu eesmérgiks on
pakkuda Opilastele
motiveeritud dppimist ,
seostada teadmisi
Opilasest ja tema

huvidest lahtuvalt ning
soodustada sellega
Opilase aktiivsust.

Koolis dpitava seostamine
reaalse

eluga muudab dppimise
tdhenduslikumaks ja
tulemuslikumaks.
Opilased &pivad
paremini , kui nad
tajuvad seoseid oma
huvide ja dpitava vahel.
Aidata Opilastel (ihendada
erinevaid kogemusi,
millega nad puutuvad
kokku koolis ja valjaspool
kooli.

Labivaid teemasid jargides
pakkuda
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Annab kusimuste toel
arusaadavalt edasi dppeteksti,
lugemispala, pildiraamatu, filmi
ja teatrietenduse sisu; koostab
kuuldu/loetu pohjal
skeemi/kaardi.

Jutustab loetust ja labielatud
sindmusest; jutustab pildiseeria,
tugisbnade, marksbnaskeemi ja
kiisimuste toel; m6tleb jutule
alguse ja 16pu.

Leiab véljendamiseks lahedase
ja vastandtdhendusega sonu.
Esitab luuletust peast.

Motete véljendamine terviklausetena ja sobiva
sOnastusega (s6navalik, motte I6puleviimine).
Klsimuste moodustamine ja esitamine ning neile
vastamine.

Jutustamine kuuldu, ndhtu, l&bielatu, loetu, pildi,
pildiseeria ja etteantud teema pohjal;
aheljutustamine.

Slndmuste, isiku, looma, eseme jm kirjeldamine
tugisdnade, skeemi ning tabeli abil. Enesevaljendus
dramatiseeringus ja rolliméngus erisuguste
meeleolude véljendamiseks.

Tuttava luuletuse ja dialoogi ilmekas (mdtestatud)
esitamine.

Nii enese kui ka teiste todde tunnustav
kommenteerimine Opetaja juhiste alusel.

Oppijale erinevaid
vOimalusi:

*osaleda Oppekéikudel
tutvumaks elukutsetega ja
Kirjutada tulevasest toost
*osaleda omaloomingu-
konkurssidel, Guesdppes ja
keskkonnaprogrammis
”Hoia metsa” ning RMK
tegevuses *osaleda
isetegevuses , perepéeval,
TORE-liikumises ja
koolilehe tegemises

*Kkaia teatris, Kinos,
naitusel, muuseumis,
osaleda naiteringis ja
tahistada koos rahva-
kalendritdhtpaevi
*0saleda dpioskuste
olimpiaadil,
keskustepdeval “Hea
Alguse” raames

*0saleda tervisepéevadel ja
liiklusdppes taotledes
jalgratturi juhiluba
*osaleda aktiivselt
uritustel, mis vaartustavad
oma riiki, rahvuskultuuri
ning haid kombeid.
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Lugemine

Loeb nii hadlega ja kui endamisi
ladusalt ja teksti mdistes;
mdistab lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti.

Loeb Opitud teksti ette digesti,

selgelt ja sobiva intonatsiooniga.

Raamatu/teksti Uldine vaatlus: teksti paigutus,
sisukord, 6ppeulesannete esitus. Teksti Ulesehitus:
pealkiri, teksti osad (18igud, loo alustus, sisu,

IOpetus).
Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite jéargi
(6ige haaldus, ladusus, pausid, intonatsioon, tempo;

Tootab tekstiga eakohaste
juhiste alusel.

Vastab suulistele ja lihikestele
kirjalikele kiisimustele loetu
kohta. Eristab kirjalikus tekstis
vaidet, kiisimust, palvet, kasku,
keeldu.

oma lugemisvea parandamine, kui sellele
tdhelepanu juhitakse). Ladus ja automatiseerunud
lugemine. Oma ja kaaslase lugemistehnika
hindamine Gpetaja juhiste alusel. Oma ja Gpetaja
kaekirjalise teksti lugemise klassitahvlilt ja vihikust.
Jutustava ja kirjeldava teksti ning tarbe- ja
teabeteksti (Opilaspaeviku, kutse, dnnitluse,
saatekava, to0juhendi, raamatu sisukorra, sdnastiku,
teate, eeskirja, retsepti, dpikuteksti, teatmeteose
teksti, ajalehe- ja ajakirja ning muu meediateksti)
lugemine.

Uksikute tingmarkide (6ppekirjanduse tingmargid,
litklusmargid jms), skeemide, kaartide ja tabelite
lugemine Gppekirjanduses, lasteraamatutes ning
lasteajakirjanduses.

Sona, lause ning teksti sisu mdistmine. Tekstis
kisimuse, palve, kdsu ja keelu aratundmine. Teksti
sisu ennustamine pealkirja, piltide ja Uksiksonade
jargi.

To0 tekstiga: tekstist Opitavate keelendite,
sunondiimide, otsese ja tlekantud tdhendusega
sonade leidmine. Opiku sénastiku iseseisev
kasutamine.

Teksti jaotamine osadeks ning tekstiosade
pealkirjastamine. Loetava kohta kava, skeemi,
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Tunneb &ra jutustuse, luuletuse,
néidendi, muinasjutu, mdistatuse,
vanasona, kirja. On lugenud l&bi
vahemalt neli eesti ja
valiskirjaniku teost, kdneleb
loetud raamatust. Teab nimetada
mdnd lastekirjanikku.

kaardi koostamine. Loetu pdhjal teemakohastele
kisimustele vastamine. Loole alguse ja I6pu
mdotlemine. Teksti teema ja peamdtte sdnastamine,
tegelaste iseloomustamine.

Jutustavate luuletuste ja proosateksti motestatud
esitamine. Riimuvate sdnade leidmine.
Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik
saatelause alusel ning partnereid arvestades.
Loetud raamatust jutustamine, loetule
emotsionaalse hinnangu andmine ja raamatust
luhikokkuvotte tegemine. Vajaliku raamatu
leidmine iseseisvalt.

Tekstiliikide eristamine: muinasjutt, mdistatus,
vanasona, luuletus, jutustus, naidend, Kiri

Kirjandus: folkloorne lastelaul, liisusalm, jutustus,
muinasjutt, muistend, luuletus, kahekdne, ndidend,
sdnamanguline tekst, piltjutt, mdistatus, vanasona.
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Kirjutamine
Kirjatehnika

Oigekiri

Kasutab kirjutades Gigeid
tahekujusid ja -seoseid, kirjutab
loetava ké&ekirjaga.

Kirjutab tahvlilt ja dpikust
Oigesti dra; paigutab teksti
korrektselt paberile, vormistab
vihiku/6pilaspaeviku
nduetekohaselt;

Valdab eesti haélikkirja aluseid
ja Opitud keelendite digekirja:
eristab haalikut ja téhte, tdis- ja
kaashadlikut, haalikulhendit,
silpi, sOna, lauset; margib Kirjas
h&alikuid digesti; eristab
luhikesi, pikki ja GlipikKi tais- ja
suluta kaashaalikuid; Kirjutab
digesti asesdnu.

Mérgib 6pitud sdnades digesti
kaashééalikulihendit; Kirjutab
digesti sulghaaliku omandatud
oma- ja vo0rsonade algusse;
maérgib kirjas digesti kd&nd- ja
pO6rdsdnade dpitud 16ppe ja
tunnuseid.

Teab peast voOrtahtedega
tahestikku, kasutab lihtsamat
sOnastikku ja koostab lihtsaid

Kirjutamise tehnika siivendamine, oma loetava
kaekirja kujundamine, Kirjutamise Kiiruse
arendamine. Kirjutamisvilumuse saavutamine
(6iged téhekujud ja proportsioonid, loetav ké&ekiri,
uhtlane Kirjarida, kirjatoo nduetekohane vélimus,
t06 vormistamine).

Teksti arakiri tahvlilt ja 6pikust. Kirjutatu
kontrollimine Gpiku ja sBnastiku jargi. Oma
Kirjavea parandamine. Etteutlemise jargi
Kirjutamine. Tahvlile, vihikusse ja Gpilaspaevikusse
Kirjutamine. Tarbeteksti kirjutamine naidise jargi:
kutse, umbrik.

Tahestiku jarjekord. Téis- ja kaashaalikutihendi
Oigekiri. Tais- ja suluta kaashaaliku pikkuse
kordamine, sulghaaliku pikkuse eristamine ja
Oigekiri. k, p, t s-i ja h kdrval. i ja j digekiri (v.a
vodrsdnades ja tegijanimedes). h sdna alguses.
Sulgh&élik oma- ja vodrsdnade alguses.

Suur algustéht lause alguses, inimese- ja
loomanimedes, tuntumates kohanimedes. Vaike
algustaht dppeainete, kuude, nddalapaevade,
ilmakaarte nimetustes. Poolitamise harjutamine.
Liitsdna.

Nimi-, omadus- ja tegusdna. Ainsus ja mitmus.
Sdnavormide moodustamine kisimuste alusel.
Mitmuse nimetava ning sse-16pulise sisseltleva,
kaasautleva ja ilmaltleva kaande 16pu digekirjutus.
Olevik ja minevik. P66rdeldppude digekirjutus.
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Tekstiloome

loendeid tahestik- jarjestuses.
Kirjutab suure algustahega lause
alguse, inimese- ja loomanimed
ning Opitud kohanimed.
Piiritleb lause ja paneb sellele
sobiva I6pumargi.

Kirjutab ettelitlemise jargi sisult
tuttavat teksti ja kontrollib
kirjutatut naidise jargi (30—40
s0na).

Koostab kutse, dnnitluse, teate,
e-kirja; kirjutab eakohase
pikkusega loovtoid (k.a
Umberjutustusi) kisimuste,
tugisbnade, joonistuse, pildi,
pildiseeria, marksdnaskeemi voi
kava toel.

Erandliku digekirjaga ase- ja kisisdnad (ma, sa, ta,
me, te, nad, kes, kas, kus).

Vait- (jutustav), kusi- ja htiidlause. Lause
I6pumargid. Koma kasutamine loetelus; et, sest,
vaid, kuid, aga, siis, kui puhul; sidesdnad, mis koma
ei ndua.

Etteltlemise jargi kirjutamine Opitud keelendite
ulatuses (30—40 s6na). Oma kirjavea iseseisev
leidmine.

Sodnavara: ldhedase ja vastandtdhendusega sona.
Sona ja tema vormide digekirja ning tahenduse
omandamine ja tdpsustamine.

Lausete laiendamine ja sidumine tekstiks.
Tarbeteksti (ajaleheartikli, teate, nimekirja jne)
Kirjapanek.

Umberjutustuse kirjutamine tugisGnade, skeemi,
kaardi voi kava toel.

Loovtdd kirjutamine (vabajutt, jutt pildi, pildiseeria,
kisimuste, skeemi, kaardi voi kava toel,
fantaasialugu). Jutu Glesehitus: alustus, sisu, 18petus.
Stindmusest ja loomast kirjutamine.

Jutule alguse ja 18pu kirjutamine. Kirja
Kirjutamine.

Omakirjutatud teksti tile kaaslasega arutamine.




Kasutatud Kkirjandus ja dppematerjal:
L. Rammo, A. Saro. Eesti keele 6pik 3. klassile. | osa. TIn: Avita 2015
L. Rammo, A. Saro. Eesti keele 6pik 3. klassile. 11 osa. TIn: Avita 2015
L. Kriiska, A., Saro. Eesti keele toovihik 3. klassile. | osa. TIn: Avita 2015, 2016
L. Kriiska. Eesti keele todvihik 3. klassile. 1l osa. TIn: Avita 2015

Soovituslik teoste loend klassivaliseks lugemiseks:

Eesti autorite looming:

Piret Raud ,,Luiskaja Liisa®“, Kristiina Kass ,,Kéru Kaarel®, Ilmar Tomusk ,,Tere, Volli!*,
Ilmar Tomusk “Inglid kuuendas B-s”

Andrus Kivirdhk ,,Kaelkirjak®, Andrus Kivirdhk ,,Karneval ja kartulisalat™, Andrus
Kivirdhk “Sibulad ja Sokolaad”, Henno Kéo ,,Viike riilitel Rikardo®, Reeli Reinaus
“Detektiiv Triibik loomaaias”, O. Luts “Nukitsamees”, A. Pervik “Kunksmoor”, L.
Tungal “Kristiina, see keskmine”, V. Luik “Valgus”

Valiskirjanike looming:

O. Preussler “Viike ndid”, A. M. G. Schmidt “Viplala lood”, A. Lindgren “Tjorven,
Pootsman ja Mooses”, A. Fine “Minu ema on vdoimatu”, E. Késtner “Veel iiks Lotte”, L.
Pichon “ Tom Gatesi d4ge maailm”

3. Ainevaldkond “Matemaatika”

3.1. Matemaatikapadevus

Matemaatikapadevus tdhendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkust
kasutada matemaatikat temale omase keele, simbolite ja meetoditega erinevate tilesannete
modelleerimisel

nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades. Matemaatikapadevus
hdlmab uldist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme pistitada,
sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed analliiisida ning
tulemuse tbesust kontrollida. Matemaatikapddevus tédhendab loogilise arutlemise,
pdhjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (sumbolite, valemite, graafikute,
tabelite, diagrammide) moistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapadevus hélmab ka
huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tdhenduse
maistmist.

3.2. Ainevaldkonna kuuluvus
Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida Opitakse 1. klassist 9. klassini.
Matemaatika nadalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:
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| kooliaste — 10 nadalatundi, 1 lisatund 1.kl.
Il kooliaste — 13 nadalatundi, 1 lisatund 4.kl. ja 5. kI.
Il kooliaste — 13 nadalatundi

3.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadpetus annab &ppijale valmisoleku mdista ning Kirjeldada
maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses
omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast
umbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama
suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra
pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast Umbritsevate juhuslike néhtuste
maailmast ja selle Kirjeldamise votetest. Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased
loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt
saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides
ja kirjeldades.

Opet iles ehitades pooratakse erilist tahelepanu dpitavast arusaamisele ning Opilaste
loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rdhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja dpilaste
aktiivse mottetdd olulisust kogu Oppeaja valtel. Matemaatilisi probleemilesandeid
lahendades saavad dpilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrédmu.

3.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval kdik ulejaanud
uldpédevused.

Vaartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Gihendav teadus, kus dpilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toddega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogiliste mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost
arhitektuuri ning loodusega (nt stimmeetria, kuldldige). Matemaatika dppimine eeldab
jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige pisivus, sihikindlus ja
tapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste véimetega dpilastesse.

Sotsiaalne pdadevus. Vastutustunnet dhiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
sellesisuliste tekstulesannete lahendamise kaudu. Ruhmatdds on voimalik arendada
koostodoskust.

Enesemadratluspaddevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal Opilaste iseseisev to0.
Iseseisva ulesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse dpilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi vdimeid.
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Opipadevus. Matemaatikat Gppides on vdga oluline tunnetada materjali siigavuti ning
saada koigest aru. Probleemilesandeid lahendades arendatakse anallilisimise,
ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on
uldistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda dpitud teadmisi Ule sobivatesse
kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid Ulesandeid on véimalik
lahendada tiksnes tema enda iseseisva mdotlemise teel.

Suhtluspédevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt,
luhidalt ja tapselt. EelkBige toimub see hiipoteese ja teoreeme sdnastades ning llesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista:
eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse
suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspédevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel
kohal. Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analliisimise kaudu: uuritakse objektide Uhiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse
hlipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kéigus
arenevad oskus naha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende
headust. T6endosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega ulesannete lahendamise
kaudu Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite péhjustatud muutusi, hindama oma
riske ja toimima arukalt. Uhele tlesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab
paindlikku m&tlemist ning ideede genereerimise oskust.

Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega tlesannete lahendamise
kaudu.

Jrk | Uldpéadevused Ainevaldkondlikud tegevused

1. | Vaartuspéadevus

Arendada mitmeid vaartusi: visadus, jarjekindlus, tapsus ja
ausus.

Uhele iilesandele eri vaatenurgast liahenemine ja erinevate
lahenduste otsimine , samasuguse mdtteviisi Ulekandmist
elulistesse kontekstidesse

Geomeetrias Opitu  ndgemine  Umbritsevas looduses ja
arhitektuuris.

Pultdlemist ilu ja elegantsi poole oma mottekédikudes jal
loogilistes arutlustes
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Sotsiaalne padevus

Vastutustundlikku ~ kaitumist thiskonnaliikmena -
sellesuunaliste tekstulesannete lahendamine. Matemaatiline
statistika- (hiskonda puudutavaid kusitlusi ja nende tulemusi
matemaatikateadmiste abil kirjeldada.

Opilastevaheline koost keerukate tilesannete lahendamisel.
Projektitood

Enesemadratluspédevus

Matemaatiliste illesannete taiesti iseseisev lahendamine.

Opipadevus

Arusaamine, mis on eduka Gppimise alus. Kasutame selliseid
meetodeid, kus Opilasel oleks vB@imalus materjali tunnetada
sligavuti, uurida ise seoseid, tuua oma naiteid, selgitada ja
pdhjendada oma mottekdike ning reflekteerida oma tegevust.
Reflekteerides peaks Opilane oskama vastata kusimustele: mida
ma teen; milleks ma nii teen; kuidas ma toimin ja milleni
joudsin.

Probleemilesannete  lahendamine  koos anallilsi- ja
stinteesioskus, Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus ning
seelabi oskus Opitut tle kanda uude konteksti.

Opioskuste oliimpiaad

Maluméng

Suhtluspédevus

Selget ja tdpne véljendusviis. Teksti mdistmine.
Tekstilesannete lahendamine , kus andmete ja otsitavate
vaheliste seoste paremaks mdistmiseks kasutatakse erinevaid
visualiseerimise vdimalusi.

Matemaatikapadevus

Matemaatiliste mdistete ja seoste siisteemne tundmine. Uldine
probleemi lahendamine , mis sisaldab endas oskust probleeme
plstitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid
rakendada, lahendusteid analtiisida, tulemuse tdesust hinnata.
Loogilise arutlemine, pdhjendamime ja tGestamine , samuti
erinevate esitusviiside (stiimbolid, valemid, graafikud, tabelid,
diagrammid, tekst) méistmine ja kasutamime .

IKT vBimaluste kasutamine.

Pranglimine

Ettevotlikkuspadevus

Ulesandele iseseisvalt  lahendustee  otsimine, ideede
genereerimine, hipoteeside plstitamine ja nende tdesuse
kontroll, suurustevaheliste seoste analtilis, suuruste (nahtuste)
muutumise uurimine soltuvalt parameetritest, sellega seoses
riskide hindamine, optimaalse variandi otsing, paindlik
motlemine (erinevad lahendusteed, erinevad rakendused), oma
mottekdikude p&hjendamine .

Lihavotte- ja joululaat
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8. | Digipadevus

Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning erinevaid
infotehnoloogia vahendeid (nutitelefon, tahvel - ja lauaarvuti,
robootika vahendeid.

Oskab eakohastes dpikeskondades orienteeruda ja neid kasutada|
(Opiq, Miksike, Taskutark, 10 Monkeys jm)

Leiab otsingumootori abil vdtmesdnu kasutades Oppetooks
vajalikke teabeallikaid. Sirvib ja valib leitu hulgast sobivaid
materjale.

Oskab kasutada e- posti.

Oskab kasutada nutiseadet fotode tegemiseks ja edastamiseks.
On teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma

privaatsust.

3.5. L&iming
3.5.1. L8iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus I8imitakse teiste ainevaldkondade Opetusega kaht pohilist teed pidi.
Uhelt poolt kujuneb Opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste
meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja
meetoditega teisi ainevaldkondi toetavast ning I8imivast baasteadusest. Teiselt poolt
annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate (lesannete kasutamine
matemaatikakursuses Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvGimalustest ning
tihedast seotusest Opilasi umbritseva maailmaga.

Peale selle on ainete I6imimise vdimsad vahendid kollegiaalses koostdds teiste ainete
Opetajatega tehtavad Gpilaste Uhisprojektid, uurimistodd, dppekaigud ja muu Uhistegevus.
Kdige tihedamat koostdodd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete
Opetajatega. Niisuguse koostdo viljakus soltub eelkdige matemaatikadpetajate teadmistest
teistes valdkondades Opetatava ainese ja seal kasutatava matemaatilise aparatuuri kohta
ning teiste valdkondade Opetajate arusaamadest ja oskustest oma dppeaines matemaatikat
ning selle keelt maistlikul ja korrektsel viisil kasutada.

Matemaatika pakub I6imingut ka voorkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse
rohkesti voorkeelseid termineid, mille algkeelne tdéhendus tuleb Gpilastele teadvustada.
Loimingut vOOrkeeltega tugevdab Opilaste juhatamine erinevaid vO0Orkeelseid
teatmeallikaid kasutama. Nii néiteks vOiks eesti ja inglise keele Opetajad Opilastele
selgitada, et ingliskeelsel sonal ,,number” on eesti keeles kaks tdahendust: arv ja number,
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keemiadpetaja vOiks reaktsioonivGrrandite pdhjal siduda ainete koguse leidmise
vordekujulise vorrandi ja protsentarvutuse kohta omandatud teadmiste ja oskustega.

Eriline koht on internetil oma vOimalustega. Suure osa matemaatikateadmistest peaks
Opilane saama Opetuses uurimuslikku Opet kasutades. Sel viisil 16imitakse matemaatika
Oppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

3.5.2. Labivad teemad

Oppekava iildosas toodud labivad teemad realiseeritakse p&hikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihipérase korraldamise ja késitletava aine juures viidete tegemise
kaudu.

Niiteks seostub ldbiv teema ,Elukestev Ope ja karjdédriplaneerimine” matemaatika
Oppimisel jark-jargult kujundatava 6ppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Gppimise
oskuse arendamise kaudu. Sama labiv teema seondub nditeks ka matemaatikatundides
hindamise kaudu antava hinnanguga OpilasevGimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda.
Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga (ks olulisemaid edasise karjéari
planeerimise  lahtetingimusi.  Opilast suunatakse arendama oma  &pioskusi,
suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga Umberkaimise oskusi.

Labiva teema ,Keskkond ja  jdtkusuutlik areng”  probleemistik  jouab
matemaatikakursusesse eelkdige tlesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid analusides arendatakse sééstvat
suhtumist Umbritsevasse ning Opetatakse véartustama elukeskkonda. V@imalikud on
Ouesdppetunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides dpivad Opilased votma isiklikku
vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid véértushinnanguid ja
kaitumisnorme. Kujundatakse kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust,
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Selle teema kasitlemisel on tahtsal kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika ning statistika elemendid.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning thiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine.
Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada thiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne
positsioon uhiskonnas jne).

Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ kisitletakse eelkdige matemaatikat ja
teisi dppeaineid I6imivate Uhistegevuste (uurimistédde, rihmatdode, projektide jt) kaudu,
millega arendatakse dpilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside
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ja arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub nditeks protsentarvutuse ja statistika
elementide késitlemine, mis vdimaldab Opilastel aru saada thiskonna ning selle arengu
kirjeldamiseks kasutatavate arvnaitajate tdhendusest.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on ldbival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”.
Matemaatikakursuse 18imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad Gpilased
ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti lausa olemuslik tdhendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige
tegevusi kavandades ja ellu viies ning I6pptulemusi hinnates rakendatavate médtmiste ja
arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat , et
lahendada elulisi probleeme ning tdhustada oma Gppimist ja t66d. Matemaatika Gpetus
peaks pakkuma vdimalusi ise avastada, margata seadusparasusi ning seeldbi aidata kaasa
loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi avastades rakendatakse mitmesugust
Opitarkvara.

Teema ,,Teabekeskkond” seondub eriti oma meediamanipulatsioone késitlevas osas
tihedalt ~ matemaatikakursuses  Kkasitletavate  statistiliste ~ protseduuride  ja
protsentarvutusega. Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanalliiisi oskusi.

Labiv teema ,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate Ulesannete kaudu (nt liikluskeskkonna,
liiklejate ja sOidukite liikumisega seotud teksttlesanded, muid riskitegureid késitlevate
andmetega protsentulesanded ja graafikud). Eriti téhtis on Kkiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pdhjuste analus. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja slisteemne
ulesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga
saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms vdivad
pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi.

Matemaatika Gppimine ja Opetamine peaksid pakkuma Opilastele vdimalikult palju
positiivseid emotsioone. Teema ,,Vdirtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kdlbelise
komponendiga — korralikkuse, hoolsuse, slstemaatilisuse, jarjekindluse, pusivuse ja
aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel
erinevate vdimetega Opilaste vahel.
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Jrk | Opetuses ja kasvatuses Ainevaldkondlikud tegevused

nr kasitletavad labivad teemad

1. | Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine Tulevase elu planeerimise tarvis on aarmiselt
oluline oskus hinnata oma vdimeid.

2. | Keskkond ja jatkusuutlik areng Protsentarvutus, —muutumist ja  seoseid
kirjeldav ~ matemaatika ning  statistika.
Tulevase elu planeerimise tarvis oskus hinnata
oma vodimeid.

3. | Kodanikualgatus ja ettevotlikkus Elukutse ~ — raamatupidaja. Opilasfirmad,
laadad, probleemilesanded, jne

4. | Kultuuriline identiteet

5. | Teabekeskkond Matemaatika ajaloo elementidega tutvumine .
Funktsioonide graafikud ja muud seoste
esitusviisid. Nende abil thiskonnas toimuvate
protsesside kirjeldamine.

6. | Tehnoloogia ja innovatsioon Matemaatilised projektide ja praktilised
ulesanded arvutiklassis

7. | Tervis ja ohutus Matemaatilised suurused ja modtmised labi
sportlike tegevuste

8. | Vadrtused ja kdlblus Oppekaigud teenindusettevotetesse,

dpilaslaadad, rolliméngud, grupitéod jne.

3.6. Matemaatika

3.6.1. Oppe- kasvatuseesmérgid

Pdhikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane
1) arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tbestab;
2) modelleerib looduses ja Gihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) pustitab ja sdnastab hiipoteese ning péhjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vélja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;
6) kasutab Gppides IKT-vahendeid,;
7) vaartustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;
8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapéevaelus.
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3.6.2. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdoista ning Kkirjeldada
maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses
omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast
Umbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama
suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra
pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast Ombritsevate juhuslike néhtuste
maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased
loogiliste arutluste meetoditega. PGhikooli matemaatikas omandatud meetodeid

ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes, eeskétt loodusteaduslikke protsesse
uurides ja kirjeldades.

Opet Ules ehitades pddratakse erilist tdhelepanu Gpitavast arusaamisele ning &pilaste
loogilise ja loova moétlemise arendamisele. RGhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivse mottetod olulisust kogu Oppeaja valtel. Matemaatilisi probleemdiilesandeid
lahendades saavad Opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisréomu.
Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese pustitades kui ka teadmisi Kinnistades kasutatakse
IKT vdimalusi.



3.6.3. Teemad, dpitulemused, Gppesisu ja —tegevus ning 16iming klassiti

1.klass matemaatika
3 tundi nadalas, kokku 105 tundi

Teemad/osad, Opitulemused Oppesisu ja- L&iming
maht tegevus
= loeb ja Kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0| Arvud 0-100, nende tundmine, L&imumine teiste
-100; lugemine,  Kirjutamine, valdkonnapédevuste ja
= paigutab naturaalarvude ritta sealt jarjestamine ja vérdlemine. ainevaldkondadega: eesti keel,
Arvutamine 48 h puuduvad arvud 100 piires; Jargarvud. loodus-, sotsiaal- ja kunstiained.

= teab ja kasutab mdisteid vGrra rohkem ja
vorra vahem;
= loeb ja kirjutab jargarve;

Mérgid +, -, =, >, <.

Ainevaheliste seoste loomine.
Teemade ajaline koosk®dla.
Teemakeskne 16iming.

20 piires; lahutab peast Gleminekuta kiimnest

= omab esialgsed oskused lahutamiseks
uleminekuga kiimnest 20 piires;

= nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus;

= liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100
piires

Liitmine ja lahutamine 20 piires.

Liitmise ja lahutamise vaheline
Seos.

Taiskimnete liitmine ja
lahutamine saja piires.

Oskab olukorda analtsida ning
jouab olemasolevatest faktidest
arutluse kaudu jareldusteni.

= asendab proovimise teel lihtsaimasse
vordustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Lihtsaimad tahte sisaldavad

vOrdused.

Suudab teksti leida ja mdista
teavet ning seda suuliselt ja
kirjalikult esitada.
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Mo6odtmine ja
tekstilesanded
36h

kirjeldab pikkusthikuid meeter ja

sentimeeter tuttavate suuruste kaudu,

kasutab nende tahiseid m ja cm;

mdddab joonlaua VoI
moddulindiga

Maaotuhikud:
meeter, sentimeeter

Labivaid teemasid jargides
pakkuda erinevaid vdimalusi
*pranglimine

*Miksikese dppekeskkonnas

vahemaad/eseme mddtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

= teab seost 1 m = 100 cm;

kasutamine
*BuesOpe
*osalemine Opilaslaadal

massithikuid gramm ja kilogramm tuttavate
audu, kasutab nende tahiseid kg ja g;

gramm, kilogramm

*keskonnaprogrammid
*liikluskuu

= kujutab ette mahutihikut liiter, kasutab

selle téhist [;

Liiter

nimetab ajalihikuid minut, tund 66paev,
nadal, kuu ja aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

titleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);
teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1
00péev = 24 tundi;

minut, tund, 66pdev, nadal, kuu,
aasta;

kella tundmine téis-, veerand-, pool-
ja kolmveerandtundides.

» nimetab Eestis kdibivaid rahatihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes;
= teab seost 1 euro = 100 senti.

kaibivad rahaiihikud.

koostab matemaatilisi jutukesi hulki
Uhendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

lahendab Uhetehtelisi teksttilesandeid
liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

plstitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

Uhetehtelised tekstiilesanded 20
piires liitmisele ja lahutamisele.
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hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised
kujundid 12h

eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi
punkt ja sirgloik;

joonestab ja mdddab
joonlaua abil
sirgldiku;

Punkt, sirgldik ja sirge.

. eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka
teistest kujunditest; nditab nende tippe,
kilgi ja nurki;

Ruut, ristkalik ja kolmnurk; nende
elemendid tipp, kulg ja nurk. Ring.

. eristab ringe teistest kujunditest;

. eristab kuupi, risttahukat ja ptramiidi

. teistest ruumilistest kujunditest; naitab
maketil nende tippe, servi ja tahke;
eristab kera  teistest ruumilistest
kujunditest;

Kuup, risttahukas  ja puramiid;
nende tipud, servad ja tahud. Kera.

o rihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste

. tunnuste alusel;
vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

Esemete ja kujundite rihmitamine,
asukoha ja suuruse Kirjeldamine
ning vordlemine.

. leiab Umbritsevast 6pitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.

Geomeetrilised
meie Umber.

kujundid

Ajavaru 9 t




Oppekirjandus
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T. L6hmus, M.Saks Matemaatika 1. klassile I ja Il osa Avita 2018
T. L6hmus Matemaatika iseseisvad t66d Avita 2018

K. Belials Matemaatika 1.klassile I, I, 111, IV osa Skriibus 2017
K. Belials Matemaatika té6lehed 1.klassile Skriibus 2016

2. klass matemaatika, 105 tundi

Teemad/osad, | Opitulemused Oppesisu ja- tegevus L&iming

maht 2. L labivad teemad
Klass 105 T teised ained

tundi

Arvutamine * loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 — Arvud 0-1000, nende tundmine, T loodusOpetus , eesti
(50 tundi) 1000; lugemine, kirjutamine, jarjestamine | keel, inimesedpetus

* nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu; [J
selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat
tdhendust;

» vOrdleb mitme liitmis- v8i lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi;

ja vordlemine.

(loendab, vordleb, kasutab
tabeleid, diagramme ja
jooniseid)

* nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
(Ohelised, kimnelised, sajalised); méérab
nende arvu;

 esitab kahekohalist arvu Gheliste ja kiimneliste
summana;

+ esitab kolmekohalist arvu  Uheliste,
kimneliste ja sajaliste summana;

Madisted: theline, kiimneline,
sajaline.

. selgitab ja kasutab 6igesti mdisteid
vahendada teatud arvu vOrra, suurendada
teatud arvu vorra;

Arvu suurendamine ja véhendamine
teatud arvu vorra.

T t660petus, kunstidpetus
(suuruste vordlemine,
modtmine ja arvutamine)
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nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte litkmeid
(vahendatav, vahendaja, vahe);

Liitmis- ja lahutamistehte litkmete
nimetused.

liidab ja lahutab peast 20 piires;

arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamistilesandeid,

lildab peast Gihekohalist arvu the- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust
uhekohalist arvu 100 piires;

Liitmine ja lahutamine peast 20
piires.

Peast (hekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust
tihekohalise arvu lahutamine 100
piires.

liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000

piires;

Taiskimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistlesanded.

selgitab korrutamist liitmise kaudu;
korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise digsust korrutamise kaudu;

leiab téhe arvvaartuse vBrdustes proovimise
vOi analoogia teel; taidab proovimise
teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1 — 10 korrutamine ja
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline
seos. Téht arvu tahisena.

Tahe arvvaartuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.




6(118)

MG6dtmine ja
tekstilesanded
(36 tundi)

kirjeldab pikkusihikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab

kilomeetri tahist km;

selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud
praktiliste Glesannete pdhjal;

hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(tdismeetrites vOi taissentimeetrites);
teisendab meetrid detsimeetriteks,
detsimeetrid sentimeetriteks.

kirjeldab massithikuid

vordle erinevate esemete masse

tutvume mahuihikutega

kasutab ajathikute lthendeid.

kirjeldab ajathikuid.

kellaajad(veerand, pool, kolmveerand)

tunneb kalendrit.

termomeetri kasutamine

arvutab nimega arvudega arvudega.

lahendab erinevat liiki  (Ohetehtelisi
tekstiilesandeid.

koostab ise Uhetehtelisi tekstiilesandeid.
lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstulesandeid.

Pikkusihikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

Massithikud kilogramm, gramm
Mahudihik liiter

Ajalhikud tund, minut, sekund. Kell,
kalender.

Temperatuuri md6tmine,
modtihikud.

Uhenimeliste  nimega  suuruste
liitmine ja lahutamine Uhetehteliste
tekstilesannete lahendamine.
Lihtsamate kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamine.

Kasutab
modtmisvahendeid
igapéevases tegevuses.
LAiming kdikide ainetega.
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Geomeetrilised
kujundid 10t

joonestab antud pikkusega 18igu;

vOrdleb sirgldikude pikkusi;

mdddab sentimeetrites, tadhistab ja loeb 18igu
pikkust ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
kilgede pikkusi;

eristab  visuaalselt taisnurka teistest
nurkadest;

eristab nelinurkade hulgas ristkulikuid ja
ruute; tahistab nende tippe, nimetab kilgi ja
nurki;

tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiljed
janurgad;

mdddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 18igu
pikkust ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
kilgede pikkusi;
joonestab antud pikkusega 18igu;
vordleb sirgldikude pikkusi;
eristab  visuaalselt  taisnurka
teistest nurkadest;
eristab nelinurkade hulgas ristkilikuid ja ruute;
tahistab nende tippe, nimetab kilgi ja nurki;
tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiljed
janurgad;
eristab visuaalselt  ringi ja
ringjoont teineteisest;

Sirgloik, taisnurk, nelinurk, ruut,
ristkulik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide
pikkuste mdotmine.

Antud pikkusega I6igu joonestamine

Ring ja ringjoon, nende eristamine
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Ajavaru 9t

 kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;
naitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta;

* mOddab ringjoone keskpunkti kauguse
ringjoonel olevast punktist;

 kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe,
servi, tahke;

 kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka
tippe, servi ja tahke;

* eristab kolmnurkset ja nelinurkset piramiidi
pdhja jargi;

leiab piltidelt ja tmbritsevast kuubi, risttahuka,

paramiidi, silindri, koonuse, kera.

Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera

Geomeetrilised kujundid meie Umber

Kordamine

LAiming kdikide ainetega.
Oskus tunda ara
geomeetrilised kujundid ja
neid kasutada

vastavalt olukorrale

Kasutatav kirjandus:
M.Saks, T. L6hmus. Matemaatika to6raamat 2. klassile | osa. TIn: Avita 2017. M.Saks,
T. L6hmus. Matemaatika té6raamat 2. klassile 11 osa. TIn: Avita 2016

M.Saks. Matemaatika kontrolltodd 2. klassile. TIn: Avita 2017
K. Belials Matemaatika 1.klassile I, 11, 111, IV osa Skriibus 2017
K. Belials Matemaatika to6lehed 1.klassile Skriibus 2016
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3. klass matemaatika, 140 tundi

Teemad/ osad,
maht

Opitulemused

Oppesisu ja —tegevus

L&iming
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Arvutamine
(hinnang
ajale 64 tundi)

loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10
000-ni; = nimetab arvule eelneva voi jargneva
arvu;

madrab arvu asukoha naturaalarvude seas;
esitab arvu (heliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda.
nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja,

jagatis);
selgitab
poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja 0;
korrutab peast tihekohalist arvu kahekohalise
arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu
uhekohalise arvuga 100 piires.

taidab proovimise teel tabeli,

jagamist kui korrutamise

Arvud 0- 10 000, nende esitus
uheliste, kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine

10 000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liilkmete
nimetused.

M@isted: korda suurem, korda
vaiksem.

Téhe arvvéaartuse leidmine vorduses
analoogia abil.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

Pranglimine

Pranglimine.
LSiming
loodusdpetusega.
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Modtmine ja
tekstulesanded
(hinnang ajale 44 tundi)

nimetab pikkusmaodte
millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;
nimetab massithikuid
gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;
nimetab ajadhikuid sajand,
aasta, kuu, nadal, 66péev,
tund, minut, sekund
jakirjeldab  neid
oma elus
asetleidvate stindmuste abil;
teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikuid (valdavalt vaid
naaberuhikud); arvutab
nimega arvudega;

1111
selgitab murdude  27°3; 4;5
tahendust;

1111

leiab 2°3°4°5 osa arvust;
selgitab néidete pdhjal,
kuidas leitakse osa jargi
arvu.

Mo6tihikud millimeeter, tonn ja
sajand.
Maodtuhikute teisendusi (lihtsamad

igapéevaelus ettetulevad juhud).

1111
Murrud 2°3: 4:5

Nende murdude p6hjal arvust osa
leidmine.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstilesannete koostamine.

LSiming loodusOpetusega -
massithikud, pikkusthikud,
ajathikud )
kehalise kasvatuse 1

inimesedpetusega.

Matemaatika ja emakeele 16iming
realiseerub matemaatika Gpetuses
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lahendab Uhe- ja eelkdige korrektses emakeele
kahetehtelisi teksttlesandeid kasutuses matemaatiliste
Opitud arvutusoskuse piires; tekstide esitamisel.

koostab erinevat liiki
thetehtelisi tekstllesandeid;
pulstitab tlesande
lahendamiseks vajalikud
kusimused;

hindab saadud tulemuste
reaalsust.
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Geomeetrilised
kujundid  (hinnang
ajale 20 tundi)

eristab murdjoont teistest
joontest; mdddab ja arvutab
murdjoone pikkuse
sentimeetrites;

joonestab ristkiliku,
sealhulgas ruudu, joonlaua
abil;

arvutab ruudu, ristkiliku ja

kolmnurga  Gmbermd&ddu
kiljepikkuste kaudu.
Kirjeldab vordkulgset
kolmnurka;

joonestab vordkulgset

kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil;
joonestab erineva raadiusega
ringjooni; margib ringjoone
raadiuse ja keskpunkti. leiab
Umbritsevast Opitud
ruumilisi kujundeid; eristab
kuupi ja risttahukat teistest
kehadest ning
nimetab ja nditab nende

Murdjoon, hulknurk (viisnurk,
kuusnurk), ristkulik, ruut ja kolmnurk,
nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristklliku ja kolmnurga tmbermd6du
leidmine.

Vordkulgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua abil.
Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne puramiid.
Nende pdhilised elemendid (servad,
tipud, tahud).

Matemaatika ja kunstiainete
I6iming geomeetriliste
kujundite joonestamisel

T00-ja kunstidpetus
To00petuses mudelite
valmistamine, kunstidpetuses
kehade joonistamine.
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Ajavaru kordamiseks
12 tundi

tippe, servi, tahke.

naitab maketi abil silindri
pdhju ja kulgpinda; nimetab
pdhjaks olevat ringi; néitab
maketi abil koonuse
kilgpinda, tippu ja pdhja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;
néitab ja nimetab maketi abil
puramiidi kilgtahke, phja,
tippe; eristab kolm- ja
nelinurkset piramiidi pohja
jargi.

Geomeetrilised kujundid igapéevaelus.

Kasutatud kirjandus ja dppematerjal

1. T.Lohmus, M. Saks ,,Matemaatika 3. klassile” I ja IT osa. Avita 2013

2. T.Lohmus, M. Saks ,,Matemaatika toovihik 3. klassile* I ja IT osa. Avita 2018
http://www.oppekava.ee/index.php/P%C3%B5hik
ooli_valdkonnaraamat. MATEMAATIKA



http://www.oppekava.ee/index.php/P%C3%B5hikooli_valdkonnaraamat_MATEMAATIKA
http://www.oppekava.ee/index.php/P%C3%B5hikooli_valdkonnaraamat_MATEMAATIKA
http://www.oppekava.ee/index.php/P%F5hikooli_valdkonnaraamat_MATEMAATIKA

4.6. LoodusOpetus

4.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Pdhikooli loodusdpetusega taotletakse, et
Opilane:
1) tunneb huvi looduse vastu, huvitub looduse uurimisest ja loodusainete
Oppimisest;
2) oskab sihipéaraselt vaadelda loodusobjekte, teha praktilisi toid ning esitada
tulemusi;
3) rakendab loodusteaduslikke probleeme lahendades teaduslikku meetodit
Opetaja juhendamisel,
4) omab teadmisi looduslikest objektidest ja nahtustest ning elusa ja eluta keskkonna
seostest;
5) mdistab inimtegevuse ja looduskeskkonna seoseid, nditab tles empaatiat imbritseva
suhtes ning véljendab hoolivust ja respekti kdigi elusolendite suhtes;

6) oskab leida loodusteaduslikku infot, mdistab loetavat ja oskab luua lihtsat
loodusteaduslikku teksti;

7) rakendab Opitud loodusteaduste- ning tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
igapéevaelus;

8) véartustab elurikkust ja s&éstvat arengut.

4.6.2. Oppeaine kirjeldus

Loodusdpetus on integreeritud Gppeaine, mis kujundab baasteadmised ja -oskused teiste
loodusteadusainete (bioloogia, fulsika, loodusgeograafia, keemia) dppimiseks ning paneb
aluse loodusteaduste- ja tehnoloogiaalase kirjaoskuse kujunemisele. Loodusfpetuses
omandatud teadmised, oskused ja hoiakud I6imituna teistes dppeainetes omandatuga on
aluseks seesmiselt motiveeritud elukestvale Gppele.

Loodusteaduste- ja tehnoloogiaalase kirjaoskuse kujundamine loodusdpetuses seostub
jargmiste pdhivaldkondadega:

1) loodusteaduslikud teadmised — hdlmavad nii loodusteadustealaseid teadmisi

(teadmised  loodusest, arusaamine pohilistest loodusteaduslikest kontseptsioonidest ja

teooriatest) kui ka teadmisi loodusteaduste kohta (teaduslik uurimine, teaduslikud

seletused, loodusteaduste ja tehnoloogia olemus);

2) praktilised oskused ja loodusteadusliku meetodi rakendamine — oskus sdnastada

teaduskisimusi voi -hupoteese, mida on voimalik katse teel kontrollida; kavandada

katseid andmete kogumiseks; teha praktilisi toid, kasutades modteriistu ja katseseadmeid
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ohutult; analtiisida andmeid; teha jareldusi tulemuste ja teaduslike arusaamade pohjal;
sbnastada Uldistusi ning esitada tulemusi;

3)loodusteaduslike kisimustega tegelemist toetavad hoiakud ja véaartushinnangud — usk
oma vOimekusse ja enesekindlus loodusainete ppimisel; huvi loodusteaduste 6ppimise ja
loodusteadusliku karjdari vastu; valmisolek tegeleda loodusteaduslike kisimustega ja
oskus rakendada loodusteaduslikke ning tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
igapaevaelu  probleemide lahendamisel; vastutuse votmine sdéstva arengu eest;

Loodusdpetuse dppimisel on dpilaste peamisteks tunnetusobjektideks looduse objektid,
néhtused ja protsessid ning nendevahelised seosed. Loodusdpetuse Gppimise kaudu
kujuneb dpilastel arusaam loodusest kui tervikust. Loodusdpetuses pannakse alus
looduslike objektide ja nendevaheliste seoste markamise oskusele. Opitakse mdistma
looduse toimimise seaduspérasusi, inimese sOltuvust looduskeskkonnast ning
inimtegevuse moju looduskeskkonnale. Loodusdpetust dppides kujuneb arusaam, et igal
néhtusel on pohjus ja igasugune muutus looduses kutsub esile teisi muutusi, mis voivad
olla soovitud vdi soovimatud. Omandatakse positiivne hoiak koige elava suhtes.
Arendatakse tahet ja valmisolekut kaitsta looduskeskkonda ning kujundatakse sééstvaid
vaartushinnanguid ja hoiakuid.

LoodusOpetus arendab kriitilist ja loovat motlemist — Opilane Opib eesmargistatult
mérkama ja vaatlema, kusimusi esitama, andmeid koguma ja sistematiseerima,
analliisima ning jareldusi ja uldistusi tegema; Opilane Opib leidma probleemidele
alternatiivseid lahendusi ning prognoosima erinevate lahendusviiside ja otsuste tagajérgi.
Loodusdpetus toetab kirjutamise, lugemise, teksti mdistmise ja nii suulise kui ka kirjaliku
teksti loomise oskuste arengut.

Oppetdd labiviimisel orienteerutakse looduse vahetule kogemisele ning eakohastele
tegevustele. Oluline on dpilaste praktiline tegevus looduse objektidega vGi nende
mudelitega.  Oppeprotsessi  planeerimisel  lahtutakse  pistitatud  probleemide
teaduslikkusest ja nende olulisusest dpilastele. Opikeskkond on valdavalt aktiivne,
Opilaskeskne ja probleemipdhine. Ope on seotud igapaevaeluga ning on dpilase jaoks
relevantne. Olulist tdhelepanu pddratakse sisemise Gpimotivatsiooni kujunemisele.

| kooliastmes Opitakse tundma pohiliselt lahiimbrust ning igapdevaelu nahtusi. Uusi
teadmisi ja oskusi kujundades keskendutakse peamiselt looduse vahetule kogemisele ning
praktilisele tegevusele. Kooliastme I0puks joutakse loodusnéhtuste Kirjeldamiselt
lihtsamate seoste loomiseni ja jarelduste tegemiseni. Kujuneb huvi looduse vastu ning
oskus looduses kéituda. | kooliastmes vdib kasutada ainedpetusliku todviisi kdrval tild- ja
ainedpetuse kombineeritud varianti. Peamiste praktiliste tegevustena, mis tagavad
kooliastme dpitulemuste saavutamise, tehakse uurimuslikke ja praktilisi toid: objektide, sh
looduslike objektide vaatlemist, vordlemist, riihmitamist, mddtmist, katsete tegemist;
kollektsiooni koostamist ning plaani kasutamist.
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Il kooliastmes arendatakse edasi loodusteaduslikke uurimisoskusi. Kujuneb oskus
teaduslikult ja loovalt mdelda ning probleeme lahendada, sbnastada katse abil
kontrollitavaid véiksema mahuga teaduskisimusi vOi -hiipoteese. Kujunevad
keskkonnahoiakud.

Il kooliastmes Opitakse objekte ja n&htusi kvantitatiivselt kirjeldama ning suvendatakse
info analudtilise to6tlemise oskusi. Jatkuvalt kujundatakse padevusi, et sigavamalt mdista
loodusainetes kasitletavaid nahtusi ja meetodeid.

Il ja Il kooliastmes on tdhtis hoida Opilaste Gpimotivatsiooni, kujundada huvi
loodusteaduste dppimise ja loodusteadustega seotud elukutsete vastu ning arusaamu
loodusteaduste ja tehnoloogia tahtsusest meie igapaevaelus. Opikeskkond peab
vOimaldama Opilastel olla loovad. Oluline on planeerida dpilaste huvidest ja kogemustest
lahtuvaid uurimuslikke Oppeulesandeid. Uurimisoskusi arendades podratakse eraldi
tdhelepanu uuringute planeerimisele ja tegemisele ning tulemuste analdsile,
tdlgendamisele ja esitamisele. Lisaks praktilisele ja uurimuslikule tegevusele lahendatakse
mitmesuguseid teoreetilisi Ulesandeid, mis tagavad kdrgemat jarku mdtlemisoskuste
arengu. Koduste téddega kinnistatakse klassis dpitut ning rakendatakse klassis omandatud
teadmust igapéevaelu tegevustes. Hoiakuliste padevuste kujundamiseks rakendatakse
erinevaid dppemeetodeid, sh situatsiooni- ja rollimange.

Hindamise eesmark | Kkooliastmes  on eelkdige toetada Opilase arengut ja
dpimotivatsiooni.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava ldosa séatetest. Hinnatakse
teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele: teadmist ja
arusaamist (&ratundmine, nimetamine, naidete toomine, iseloomustamine, sdnastamine ja
kirjeldamine), rakendamise ja analliisi oskusi (katsete tegemine, omaduste
kindlakstegemine, mddtmine, eristamine, riihmitamine, seostamine, jarelduste tegemine,
valimine, otsuste tegemine, koostamine, vormistamine ning esitlemine). Hinnatakse
Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste to6de ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades &pilase individuaalseid isedrasusi ja mdotlemistasandite
arengut. Opitulemusi hinnatakse sbnaliste hinnangute ja numbriliste hinnetega. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead,
mida hindamisel ei arvestata. K&itumisele (nagu huvi tundmine, t&htsuse mdistmine,
vadrtustamine, vajaduste arvestamine, kditumine looduses ja reeglite jargimine) antakse
hinnanguid. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ja vastavuses
dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.



4(118)

Il kooliastmes hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike
ja praktiliste todde ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades dpilase teadmiste ja oskuste
vastavust ainekavas taotletud Opitulemustele. Uurimisoskusi hinnates pd6ratakse
tdhelepanu probleemide tuvastamisele, kiisimuste ja hlpoteeside sdnastamisele, katse
kavandamisele, andmete kogumisele ja esitamisele, andmete analllsimisele ja
tdlgendamisele, jarelduste tegemisele ning selgituste pakkumisele. Samuti hinnatakse
taustinfo kogumise, kusimuste sGnastamise, to0vahendite kasitsemise, katse tegemise,
mddtmise, andmekogumise, tdpsuse tagamise, ohutusnduete jargimise, tabelite ja
diagrammide analltsi, jarelduste tegemise ning tulemuste esitamise oskust. Hinnatakse
oskust sonastada probleeme ning aktiivset osalust aruteludes, oma arvamuse véljendamist
ning péhjendamist.

Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangute ja numbriliste hinnetega. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead,
mida hindamisel ei arvestata. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema
mitmekesised ja vastavuses Opitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Il kooliastme hindamise eesmark on toetada eelkBige Gpilase arengut ja Gpimotivatsiooni.
Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku 6ppekava tldosa satetest. Hinnatakse
Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/v6i praktiliste toode ning
praktiliste tegevuste alusel, arvestades Gpilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas
taotletud Gpitulemustele. Uurimuslikke tdid hinnates arvestatakse uurimiskisimuse ja
hiipoteesi sdnastamise korrektsust, mudeli ning katse vastavust uurimiskisimusele ja
hiipoteesile, katse tegemise korrektsust, m&dtmise tépsust, juhendi ja ohutusnduete
jargimist, tulemuste vormistamise Oigsust ja korrektsust, hipoteesi hindamist ning
tulemuste tdlgendamist teoreetiliste teadmiste taustal. Kaditumisele (nagu huvi tundmine,
tahtsuse mdistmine, vaartustamine, vajaduste arvestamine ning kéditumine laboratooriumis
ja looduses) antakse hinnanguid. Opitulemusi hinnatakse sénaliste hinnangute ja
numbriliste hinnetega. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses Opitulemustega. Opilane peab
teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid.
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4.6.3. Teemad, dpitulemused, dppesisu ja — tegevus ja 16iming klassiti

elusolendid;

4)teab nimetada elusa ja eluta looduse
objekte ja nende omadusi;

5) viib labi lihtsamaid loodusvaatlusi ning
uurimuslikke tegevusi;

6) eristab elus- ja eluta looduse objekte ja
nahtusi ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja
riihmitab neid;

7) oskab kaituda 6ppekaigul
loodussdbralikult;

8) teab, et on olemas looduslikud ja
inimese tehtud asjad ning materjalid;

9) kirjeldab looduslikke ja tehislikke
objekte erinevate meeltega saadud teabe
alusel,

10) sdnastab oma meelte abil saadud
kogemusi ning nahtuste ja objektide
omadusi;

asjade ja materjalidega tutvutakse
erinevate meelte kaudu. Siin on abiks
niinimetatud

keskkonnamangud, mis suunavad meelte
kasutamisele ning aitavad luua
emotsionaalset sidet loodusega.

Opetuse eesmarkide saavutamiseks
kasutatakse vaatlust, kirjeldamist,
maddtmist, vordlemist, jarjestamist,
rihmitamist.

Opilaste tundeelu arendamisel on olulised
kogemused looduse ilust, samuti looduses
litkumise oskus ja positiivsed emotsioonid.
Opilastes arendatakse huvi imbritseva
keskkonna vastu, tutvustades kooliimbruse
loodust elamuslikel 6ppekéikudel ja
ekskursioonidel.

1.klass,

35 tundi

Teemad/ Opitulemused Oppesisu ja tegevus L&iming

osad, maht

INIMESE 1) Opilane teab erinevaid omadusi; Teemasid ,,Inimese meeled ja Antud 6ppeteemaga
MEELED JA | 2) oskab oma meelte abil omadusi avastamine™, ,,Elus ja eluta” ning ,,Asjad | kujundatakse vaértus,
AVASTA- maarata; ja ma‘_[er_]ahd“ kéisnletak_se 1(_~)1m1t_una, st sotsiaalset, enesemadaratlus-,
MINE (15) 3) teab, et taimed, loomad ja seened on elus- ja eluta looduse objektide ning opi-, suhtlus- ja

matemaatikapadevust.

Teemal on oluline roll 1abiva

teema ,,Keskkond ja
uhiskonna jatkusuutlik
areng® elluviimisel.

Elu ja elukeskkonna
séilitamiseks vajalikud
vadrtushinnangud aitavad
ellu rakendada ka labivat
teemat ,,Véirtused ja
kolblus*.

Eesti keel: lugemispalad,;
muusika: kuulamisega
seotud mangud; kehaline
kasvatus: litkumismangud,
kasutades erinevaid meeli;
t600petus: kaeline tegevus.




2(118)

AASTAAJAD
(20 tundi)

11) eristab tahkeid ja vedelaid aineid
ning omab ohutunnet tundmatute ainete
suhtes; 12) eristab inimese valmistatut
looduslikust;

13) tunneb huvi looduse ja selle
uurimise vastu, kasutab julgelt loovust
ja fantaasiat;

14) mérkab looduse ilu ja erilisust,
vaartustab oma kodukoha elurikkust ja
maastikulist mitmekesisust;

15) véartustab maailma

tunnetamist oma meelte kaudu;

16) tunneb r66mu looduses
viibimisest;

vaértustab nii looduslikku kui inimese
loodut ning suhtub

kdigesse sellesse sdastvalt; vaartustab

enda ja teiste t60d.

1) teab, et looduses aset leidvad
muutused sdltuvad aastaaegadest ning
valgusest ja soojusest;

2) méarkab muutusi looduses ja seostab
neid aastaaegade vaheldumisega,
Kirjeldab aastaajalisi muutusi (kdnes,
Kirjas, joonistades);

3) toob néiteid looduses toimuvate
aastaajaliste muutuste tahtsusest
inimese elus;

Opikeskkond peab aratama huvi looduse
vastu ning arendama dpilaste loovust.
Opetus peab olema dpilase jaoks
relevantne, st tdhenduslik: arusaadav ning
seostatud Opilaste igapaevase elu ja nende
huvidega. Opikeskkonda laiendatakse
Klassiruumist koolidue, muuseumisse ja
loodusesse, rakendades uurimuslike

elementidega GuesOpet

Oppevahendid: luubid, topsluubid,
seinatabelid,
kollektsioonid, kollektsioonikarbid,

mulaazid.

Aastaajaliste muutuste markamiseks on
vaga olulised loodusvaatlused erinevatel
aastaaegadel. Soovitav on I6imida teema
»Aastaajad teemaga ,,Meeled ja
avastamine®. Samas paigas erinevatel
aastaaegadel saadud meelelised kogemused
aitavad tajuda toimuvaid muutusi. Uhe puu
ja sellega seotud elustiku aastaringne
vaatlus suunab mérkama muutusi
eluslooduses.

Antud

kujundatakse
sotsiaalset, eneseméaratlus-,
opi-, suhtlus- ja
matemaatikapadevust. Teemat
saab I6imida kunstidpetusega,
kujutades loodust erinevatel
aastaaegadel; eesti keelega:
lugemispalad; kehalise
kasvatusega: liikumisméngud
tuule tugevuse maaramiseks ja
tunnetamiseks; kaelise
tegevusega: tuulelipu,

Oppeteemaga
vaartus-,
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4) teeb lihtsamaid loodusvaatlusi,
kannab vaatlusinfo tabelisse, jutustab
vaatlusinfo/tabeli pdhjal ilma
muutumisest;
5) teeb soojuse ja valguse peegeldumise
kohta katseid, sdnastab jareldused,;
6) oskab ennast kaitsta
paikesepdletuse eest;
7) teab, et elusolendite mitmekesisus ja
aktiivsus sdltub aastaaegadest;
8) toob néiteid  erinevate organismide
eluavalduste ja omavaheliste seoste
kohta erinevatel aastaaegadel;
9) oskab kaituda 6ppekaigul
loodussdbralikult;
10) tunneb kodu- ja kooliimbrust, teab
kodu- ja koolitimbruse tlupilisemaid
taimi ja loomi;
11) vormistab vaatlusinfo, teeb
jareldusi ning esitleb neid; 12) oskab
vaadelda, nimetada, rihmitada ja
kirjeldada kodukoha, kooliimbruse
elusa ja eluta looduse objekte;
13) oskab kaituda veekogudel;
14) teab tuntumaid
kodukoha/kooliimbruse
vaatamisvaarsusi;
15) modistab, et aastaajalised muutused
mdjutavad tema enda
ja teiste elu;

Termomeetri ja termomeetri
umbrise valmistamine,
ruumilise pilvederaamatu
tegemine jms.

Teemal on oluline roll 1&biva
teema ,,Keskkond ja
uhiskonna jatkusuutlik
areng™ elluviimisel.
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16) tunneb huvi looduse ja selle uurimise
vastu;

17) liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodusvaartusi ja
iseennast, jargib

koostegutsemise reegleid; 18) tunneb
huvi oma kodukoha,
inimeste/ajaloo/looduse vastu;

19) hoiab oma kodukoha loodust ja
ehitisi.

Oppevahendid:
Luubid, topsluubid, seinatabelid,
kollektsioonid, kollektsioonikarbid,
mulaazid, auvised Eesti loodusest jne.
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2. klass, 35 tundi

Teemad/osad, | Opitulemused Oppesisu L&iming
maht ja- tegevus Labivad teemad L, teised
ained T, P- padevused

1. Teab 6pitud maismaaloomi ja -taimi, Maismaataimed ja -loomad, nende

teab loomade ja taimedega seotud valisehitus ja mitmekesisus. Taimede ja L keskkond ja jatkusuutlik
ORGANISMID | ohtusid ning looduslikke ohte. loomade eluavaldused: toitumine ja areng, véértused ja
JA 2. Oskab rihmitada ja aratunda kasvamine. kdlblus, tervis ja ohutus
ELUPAIGAD | kodukoha levinumaid taime- ja Koduloomad T
(15 tundi) loomaliike. Veetaimede ja -loomade erinevus maismaa

3. Kasutab dppetekstides leiduvaid
loodusteaduslikke maisteid suulises ja
kirjalikus kones.

4. Kirjeldab taimede  ja loomade
valisehitust, seostab selle elupaiga ja
kasvukohaga ning toob néiteid nende
tahtsusest looduses.

5. Oskab teha lihtsamaid loodusvaatlusi.
6. Teab, et organism hingab, toitub,
kasvab, paljuneb.

7. Eristab mets- ja koduloomi;

oskab nimetada nende vajadusi;
teab koduloomadega seotud ohtusid.,
oskab kirjeldada koduloomade arengut
8. Teab Opitud veetaimi ja — loomi.

organismidest. Looduse vahetu kogemine-
Oppekaigud.

Uurimuslikud t66d paaris- ja rihmat6od,
looduslike objektide vaatlemine,
vordlemine, rihmitamine, médtmine,
katsete labiviimine, kollektsioneerimine.
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0.Teab maismaa- ja veetaimede
pdhierinevusi.
10. Suhtub hoolivalt

elusolenditesse ja nende vajadustesse;
vaartustab veetaimede ja loomade
mitmekesisust ja tahtsust looduses.
11. VVaartustab uurimuslikku tegevust.

INIMENE
(9 tundi)

1. Teab kehaosade nimetusi, nditab ja
nimetab kehaosi.

. Kirjeldab inimese valisehitust,
kasutades mdGtmistulemusi.

3. Oskab jargida tervisliku toitumise
pdhimatteid ning hugieenindudeid.

. Oskab leida toiduainete pakenditelt
talle vajalikku teavet.

5. Teab, kuidas hoida oma tervist, silmi,
hambaid ja kelle poole tervisemurega
po6rduda;

6. Teab, et inimesed elavad erinevates
elukeskkondades ja et oma tegevuses
tuleb teistega arvestada;

7. VVaartustab inimest j, tema vajadusi
tervist ning

harrastusi

Inimese valisehitus ja tervislik toitumine.
Opilaste pikkuse md6tmine kooliaasta
alguses, tulemuste kandmine
mOodGteskaalale ja tabelisse, korrata
modtmist dppeaasta alguses. Tulemuste
vordlemine.

Soovituslike toiduainete koguste ja
Opilase isiklikku mentusse kuuluvate
toiduainete kaalumine. Uurimuslik
tegevus - Opilaste pdevameniiude kui ka
toiduainete pakendiinfo analliis.
Oppetegevus toimub nii klassiruumis kui
ka valjaspool kooli, muuseumis voi
toidupoes kdimine. Oppekaik asulasse-
jalgimaks inimtegevuse positiivset ja ka
negatiivset mdju umbritsevale
keskkonnale.

L keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis ja
ohutus kasitlemisel.

T inimesedpetus, kehaline
kasvatus (mina ja tervis)

L keskkond ja jatkusuutlik
areng, tervis ja ohutus,
vaartused ja kélblus ,
kultuuriline identiteet

T inimesedpetus,
(paevameniili), matemaatika
(mddtmisvahendite
kasutamine)
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Tahelepanu podrata sarnasuste ja
erinevuste vaatlemisele, kirjeldamisele,
jarjestamisele vastavalt pikkusele voi
laiusele, informatsiooni markimisele
kujundlikult joonistele ja tabelitesse,
suhtelise pikkuse ja suuruse ennustamisele,
standardsete ja mittestandardsete
moddtmisvahendite kasutamisele ja
valmistamisele, Ghikute kimnekaupa
rihmitamisele suure hulga Ghikute
loendamisel, algus- ja 16pp-punkti
kasutamisele modtmisel,
maodtmistulemuste télgendamisele jms.

MOOTMINE
A
VORDLEMINE
(5 tundi)

1. Teab, et mdGtmine on vordlemine
maoatihikuga.

2. Viib 1abi lihtsate vahenditega tehtavaid
praktilisi t0id, jargides juhendeid ja
ohutusndudeid.

3. Kaalub kehi, m&ddab temperatuuri ja
pikkusi korrektselt, valib sobivaid
moddtmisvahendeid.

. Mdistab mdotmise vajalikkust, teab, et
madtmine on tpne t6o

Kaalumine, pikkuse ja temperatuuri
moGtmine Rakendatakse individuaalset,
paaris- ja rihmat6od. Sellised tegevused
nagu katsetamine vaatlemine, vordlemine,
madtmine ja jarjestamine on soovitav
seostada teemadega ,,Inimene*,
,Organismid ja elupaigad® ning ,,Ilm*.
Oppekaikudel mddta temperatuure
erinevates keskkondades:

veekogudes, dhus, erinevates hoonetes,
kittekehade ja akende laheduses jne.
Inimkeha m&dtmist saab seostada vanade
moaGtihikutega, nt vaks, kiilinar jne. Mdota
vOib loodusobjekte erinevates
elukeskkondades: puu lehelaba pikkust
valguse kées ja varjus, puude kdrgust,
1abimdotu jne.

Uurimuslik dpe.

T matemaatika (mddtmine)
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ILM (6 tundi)

1. Teeb ilmavaatlusi, iseloomustab ilma.

2. Teeb ilmateate pohjal jareldusi ning
riietub vastavalt.

3. Tunneb huvi uurimusliku tegevuse

vastu.

. MGistab inimese ja looduse seoseid

IImastikunéhtused. llmavaatlused.
[Teemat vOib kasitleda seostatuna teiste
loodusdpetuse teemadega. Otsene seos on
teemaga ,,M30tmine ja vordlemine®, kuid
ka teemade ,,Inimene* ning ,,Organismid ja
clupaigad™ késitlemisel on téhtis poorata
tahelepanu ilmastikule: enne dppekaike
tuleks tutvuda ilmateatega ning
Oppekaikude ajal voiks teha ilmavaatlusi ja
vorrelda hiljem ilmaennustust tegelike
ilmaoludega. limavaatlusi voib teha
erinevatel aastaaegadel pikemate
perioodidena individuaalse, paaris- vOi
rihmatoona.

P véartus-, sotsiaal,
enesemadratlus-, Gpi-,
suhtlus-, matemaatika- ja
ettevotlikkuspadevus L
keskkond ja jatkusuutlik
areng, tervis ja ohutus T
to00petus, eesti keele,
muusika, kehaline kasvatus,
matemaatika,

kunst

Kasutatud kirjandus ja 6ppematerjal :

T.Elvisto, M. Hallik, V. Laug, “Loodus- ja inimesedpetuse tooraamat 2. klassile, 1. osa”.

Avita 2015

T.Elvisto, M. Hallik, A. Kriiska, “Loodus- ja inimesedpetuse to6raamat 2. klassile, 2.

osa”. Avita 2015
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3.klass loodusdpetus, 35 tundi

Teemad/osad, | Opitulemused Oppesisu ja- tegevus L&iming
maht L-l&bivad teemad

T- seos teiste ainetega
Organismide 1 .Saab Glevaade tdhtsamatest Taimede mitmekesisus, loomade T- keskkond ja Gihiskonna
rihmad ja organismirihmadest, nende tunnustest ja | mitmekesisus, seente mitmekesisus, liik, jatkusuutlik areng, tervis ja

kooselu 16 tund

Liikumine
4 tundi

Elekter ja
magnetism
5 tundi

seostest elukoosluses.

2. Mdistab elurikkuse téhtsust ja kaitse
vajadust.

1. Teab liikumise tunnust, teab et
pidurdamisel I&bib keha teatud
teepikkuse,

2. Teab, millest s6ltub liikuva keha
peatamise aeg ja teepikkus,

3. Oskab ette n&ha litkumisega seotud
olukordi, oskab kasutada
turvavahendeid.

1. Teab luliti osa vooluringis, et moned
ained juhivad elektrivoolu ja teised ei
juhi, et niiske keskkond juhib
elektrivoolu ja et elekter vGib olla
ohtlik,

2. Oskab pistikut pistikupeast Gigesti
valja tdmmata,

3. Eristab tootavat ja
vooluringi,

4. Kasutab elektrit saastlikult, saab aru
elekter on ohtlik.

mittetoOtavat

kooslus, toiduahel.
Teema kasitsemisel oluline kasutada
virtuaalset maailma, minna
looduskeskkonda, kasutada
naturaalobjekte.

Liikumise tunnused. Jéud

pdhjusena. Liiklusohutus.
Oppimine toimub katsetamise kaudu.

litkumise

Oppimine toimub katsetamise kaudu.

ohutus
T-inimesedpetus (seotus
loodusega)

T-matemaatika pikkusthikud

T-inimesedpetus-

(elekter on eluohtlik, kuid
samas meie igapaeva elus
véga oluline)
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Plaan ja kaart
10 tundi

1. Teab, et kaart on suurema maa-ala
mudel,

2. Saab aru plaanist, kirjeldab kaardil
objekte

3. Teab ilmakaari

4. Teab oma kodukohta kaardil,

5. Oskab kasutada kompassi,

6. Madistab kaardi kasutamise
vajalikkust.

Koolilimbruse plaan, Eesti kaart,
ilmakaared, korgustikud, madalikud,
saared, pool-saared, lahed, jarved, joed,
asulad

T- t6O60petus-erinevate
vahenditega oma
kodutimbruse joonistamine

Kasutatud kirjandus ja 6ppematerjal :
T. Elvisto, M. Hallik, K. Pumbo. A. Kriiska, T. Mazur “Loodus- ja inimesedpetuse dpik
3. klassile, 1. osa”. Avita 2013
M. Hallik, A. Kriiska, T. Mazur “Loodus- ja inimesedpetuse Opik 3. klassile, 2. osa”.

Avita 2013

M. Hallik, K. Pumbo “Loodus- ja inimesedpetuse toovihik 3. klassile, 1. osa”. Avita

2017

M. Hallik, E. Voolaid “Loodus- ja inimesedpetuse toovihik 3. klassile, 2. osa”. Avita

2019
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5. Ainevaldkond ,,Sotsiaalained*

5.1. Sotsiaalne padevus

Pdhikooli 16petaja:

1.

suudab mdista inimuhiskonna ajaloos ning niiidisaja Uhiskonnas toimuvate
muutuste olulisi pdhjusi ja tagajargi;

valdab esmast tulevikuvisiooni;

tunneb ning austab demokraatiat ja inim@igusi, jargib tldtunnustatud
kaitumisreegleid ning on seaduskuulekas, teab kodanikudigusi ja -
kohustusi ning tunneb kodanikuvastutust;

huvitub iseenda, oma rahva, kogukonna ja maailma arengust, kujundab oma
arvamust ning mdistab oma vdimalusi olla aktiivne ja vastutustundlik
kodanik;

tunneb lihtsamaid uurimismeetodeid ja kasutab neist ménda Gppetdos;
tunneb kultuurilist eripdra ning suhtub lugupidavalt individuaalsetesse,
kultuurilistesse ja maailmavaatelistesse erinevustesse juhul, kui need pole
inimsusevastased;

on omandanud teadmisi ja oskusi sotsiaalselt aktsepteeritud kaitumisest ning
inimeste vastastikustest suhetest, mis aitavad kohaneda eakaaslaste hulgas,
kogukonnas ja uhiskonnas, véartustades neid;

on omandanud teadmisi ja oskusi enesekontrolli, toimetulekustrateegiate,
enesekasvatuse, oma v@imete arendamise, tervist tugevdava kéitumise ja
tervisliku

5.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Ainevaldkonda kuuluvad ajalugu, hiskonnadpetus ja inimesedpetus . Ajalugu Opitakse
alates 5. klassist, inimesedpetust 2. klassist ning Ghiskonnadpetust 6. klassist.
Sotsiaalainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste

Inimesedpetus — 2

nadalatundi

Il kooliaste

Ajalugu — 3 nédalatundi
Inimesedpetus — 2 nédalatundi
Uhiskonnadpetus — 1

nadalatund

111 kooliaste

Ajalugu — 6 nadalatundi
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Inimesedpetus — 2 nadalatundi
Uhiskonnadpetus — 2 nadalatundi

5.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Sotsiaalainetes kasitletakse inimese ja thiskonna toimimist minevikus ning tanapéeval.
Sotsiaalainete vahendusel kujuneb Opilastes voime néha tihiskonna arengus pdhjuslikke
jm seoseid ning teha teadlikke valikuid seonduvalt iseenda ja sotsiaalse keskkonnaga,
lahtudes Uhiskonnas kehtivatest vaartustest ja moraalinormidest, ning toimida kdlbelise
ja vastutustundliku thiskonnaliikmena ning isiksusena.

Ainevaldkonna dppeainete dppega taotletakse, et dpilane:

1. omandab adekvaatse enesehinnangu ning teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis
toetavad tervikliku ja autonoomse inimese kujunemist, terviseteadlikkuse,
tervist tugevdava kaitumise ning tervisliku eluviisi;

2. omandab tervikliku arusaama thiskonna nahtustest ja protsessidest ning
nende seostest ja mojust;

3. madistab kultuurilist mitmekesisust ja demokraatia tahtsust ning thiskonna
jatkusuutliku arengu vajalikkust, aktsepteerides erinevusi;

4. hindab véartusi, nagu vabadus, inimvéarikus, vorddiguslikkus, ausus,
hoolivus, sallivus, vastutustunne, diglus ja isamaalisus ning lugupidamine
enda, teiste inimeste ja keskkonna vastu.

Ainevaldkonnasisese 1diminguga taotletakse, et dpilane areneks ennast teostavaks
terviklikuks isiksuseks, kes suhtub endasse ja teistesse positiivselt, arvestab kaasinimesi,
lahtub oma tegevuses Gldinimlikest vaartustest, naeb ja mdistab thiskonnas toimuvat
ning tal on oskusi ja valmidust Ghiskonnaellu sekkuda ning selles osaleda.
Ajaloodpetuses omandavad Opilased kultuuriruumis orienteerumiseks vajalikke teadmisi
oma kodukoha ja maailma minevikust ning kultuuripérandist. Aine vahendusel
suunatakse Opilane teadvustama, analutsima ja kriitiliselt hindama ning t6lgendama
minevikus aset leidnud stindmusi ja protsesse, nende omavahelisi seoseid ja seoseid
tdnapdevaga ning ajaloosiindmuste erineva amisetdlgend pdhjusi. Ajaloodpetus aitab
kaasa teistes Oppeainetes dpitava tervikuks sidumisele ning kujundab oskust mdista
minevikun&htuste méjul toimuvat arengut.

Inimesedpetus 18imib dppesisu kbigis kooliastmetes, toetades dpilase toimetulekut
eakaaslaste hulgas, peres, kogukonnas ja ihiskonnas ning aitab dpilasel kujuneda
sotsiaalselt kiipseks ja teovdimeliseks isiksuseks. Inimesedpetuse tldeesmark on aidata
kaasa Opilase sotsiaalses elus vajalike toimetulekuoskuste arengule, mille elluviimiseks
kujundatakse dpilases terviklikku isiksust, sotsiaalset kompetentsust, terviseteadlikkust ja
uldinimlikke vaartusi, nagu ausus, hoolivus, vastutustunne ning diglus.
Uhiskonnadpetuses omandavad Gpilased sotsiaalse kirjaoskuse: teadmised, oskused,
vadrtused ja hoiakud hiskonnas toimimiseks ning vastutustundlike otsuste tegemiseks.
Oppeaine tildeesmark on luua eeldused kodanikuidentiteedi ja tihiskonna sidususe
tugevnemiseks ning aktiivse kodaniku kujunemiseks. Usundidpetuse kaudu luuakse
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eeldused erinevate religioonide, nende thiskondlike ja kultuuriliste valjundite ning
vaartussisteemide mdistmiseks ja kriitiliseks anallilsiks, toetatakse dialoogivalmiduse ja
respekti kujunemist maailma erinevalt mdistvate inimeste vahel ning 6pilase enese
teadlikkust maailmavaatelistes kiisimustes.

Kdik sotsiaalvaldkonna ained on toeks, et dpilasel areneks suutlikkus analiitisida oma
kaitumist ja selle tagajargi, sobival viisil valjendada oma tundeid, aktsepteerida inimeste
erinevusi ning arvestada neid suheldes; ennast kehtestada, seista vastu ebadiglusele viisil,
mis ei kahjusta enda ega teiste huve ega vajadusi. Sotsiaalvaldkonna dppeainete kaudu
Opitakse tundma ning jargima Ghiskonnas kehtivaid vaartusi, norme ja reegleid,
omandatakse teadmisi, oskusi ja hoiakuid sotsiaalselt aktsepteeritud kaitumisest ning
inimeste vastastikustest suhetest, mis aitavad kaasa tdhusale kohanemisele ja
toimetulekule perekonnas, eakaaslaste hulgas, kogukonnas ning tihiskonnas.
Sotsiaalainete kaudu kujundatakse alus maailmavaatelise mitmekesisusega arvestamiseks
ning valmisolek dialoogiks erineva maailmavaate esindajatega. K&igi valdkonna
Oppeainete seisukohalt on téhtis koostddoskus ja todtamine rilhmas.

5.4. Uldpadevuste kujunemine ainevaldkonna Gppeainetes

Vaartuspadevuse kujundamist toetavad koik ainevaldkonna Gppeained erinevate
rohuasetuste kaudu. Naiteks toetavad suutlikkust mdista humanismi, demokraatia ja
jatkusuutliku arengu pdhivaartusi ning nendest oma tegutsemises juhinduda ajalugu ja
uhiskonnadpetus; lugupidavat suhtumist erinevatesse maailmavaatelistesse
tdekspidamistesse stivendab usundidpetus. Inimesedpetus ja usundidpetus toetavad
vadrtusslsteemide moistmist, motete, sdnade ja tunnetega kooskdlas elamist, oma
valikute pdhjendamist ning enda heaolu kdrval teiste arvestamist. Oskust seista vastu
kesksete normide rikkumisele kujundavad ihiskonnadpetus ja inimesedpetus.
Enesemaaratluspadevust — suutlikkust mdista ja hinnata iseennast; hinnata oma ndrku ja
tugevaid kilgi ning arendada positiivset suhtumist endasse ja teistesse; jargida tervislikke
eluviise; lahendada t6husalt ja turvaliselt iseendaga, oma vaimse, fulsilise,
emotsionaalse ning sotsiaalse tervisega seonduvaid ja inimsuhetes tekkivaid probleeme —
toetab peamiselt inimesedpetus, ent rahvusliku, kultuurilise ja riikliku enesemaaratluse
kujundajana teisedki valdkonna 6ppeained. Opipadevust toetatakse oskuste kujundamise
kaudu. lga sotsiaalvaldkonna dppeaine kujundab suutlikkust organiseerida Gpikeskkonda
ning hankida dppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet, samuti oma dppimise
planeerimist ning Opitu kasutamist erinevates kontekstides ja probleeme lahendades.
Oppetegevuse ja tagasiside kaudu omandavad dppijad eneseanaliilisi oskuse ning
suudavad selle jargi kavandada oma edasidppimist.

Suhtluspédevuse kujundamisel on oluline roll k&igil valdkonna 6ppeainetel. Suutlikkust
ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada erinevates suhtlusolukordades; lugeda ning
mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades
kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning véljendusrikast
keelt taotlevad kdik valdkonna dppeained.
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Matemaatikapadevust — suutlikkust kasutada erinevaid tlesandeid lahendades
matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid koigis elu- ja
tegevusvaldkondades — toetavad koik valdkonna 6ppeained.

Ettevotlikkuspédevuse peamine kujundaja on thiskonnadpetus, kuid ka teised valdkonna
dppeained. Opitakse ndgema probleeme ja neis peituvaid véimalusi, plistitama eesmarke,
genereerima ideid ning neid teostama; dpitakse initsiatiivikust ja vastutust, tegema
eesmarkide saavutamiseks koost0od; dpitakse tegevust IGpule viima, reageerima
paindlikult muutustele, votma arukaid riske ning tulema toime ebakindlusega; Opitakse
ideede teostamiseks valima sobivaid ja loovaid meetodeid, mis toetuvad olukorra, enda
suutlikkuse ja ressursside adekvaatsele analliusile ja tegevuse tagajargede prognoosile
ning on kooskdlas eesmérkidega.

Urk nr Uldpadevused Ainevaldkondlikud tegevused

1. \Vaartuspadevus Oppekaigud, kunstinaituste kilastamine
Arutlused/diskusioonid; mdtete ja tunnete avaldamine;
oma arvamuste koigile mdistetavalt sbnastamine ja nende
pdhjendamine; digete hoiakute kujundamine

2. Sotsiaalne padevus [Tunnetab end oma riigi kodanikuna .Muuseumi kiilastus.
Sugupuu koostamine

Teiste inimeste m&istmine ja nende arvamuste
aktsepteerimine. VVaartustab oma kodumaad ja tunneb
selle seaduseid. Uldtunnustatud reeglite sGnastamine ja
reeglitest kinnipidamine

3. Enesemaaratluspadevus Tunnustab inimeste ja vaadete eripéra. Klassipeod

Enda tehtud téddele hinnangu andmine; enesehindamine
(toolehed, eneseanaliilis); analliisimine; positiivse
suhtumise kujundamine tervislikesse eluviisidesse; ,,ei*
Utlemise oskuse arendamine; teadmiste kujundamine
tervislikest suhetest.
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Opipadevus

Oskab oma tegevust kavandada ja hinnata.“Huvitavate
kohtumiste klubi”, nddalaplaani koostamine

Info otsimise oskuse kujundamine 1&bi iseseisvate t6dde;
rihmat6dde ajal aja planeerimine; probleemide ja
konfliktide ndgemise ning lahendamise oskuse
kujundamine.

[ToOvahendite korrashoid ja puhtus, 6pimapi regulaarne
taiendamine, iseseisvate td6de digeaegne esitamine.

Suhtluspadevus

Oskab to6tada meeskonnas .Keskustepégevad

Aktiivne osavett arutlustes, kiisimuste esitamine; abi
palumine ja pakkumine; loovt6dde Kirjutamine; tekstide
lugemine; tooulesannetest arusaamine.

Oskab arutleda igapaevaselt aktuaalsetel teemadel

Matemaatikapadevus

Klassipeo eelarve koostamine, jooniste, graafikute jms
joonistamine ja lugemine; statiliste andmete esitamis- ja
lugemisoskus.

Klassiettevdtte ariplaani koostamine ja v8imaluste
leidmine selle ariplaani teostamiseks.

Ettevotlikkuspadevus

Oskab kasutada loovustunnis saadud
teadmisi.

Opilaslaatadel osalemine, spordip4evad
Konflikti lahendamine.

Digipadevus

Oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning
erinevaid infotehnoloogia vahendeid (nutitelefon, tahvel -
ja lauaarvuti, robootika vahendeid.

Oskab eakohastes dpikeskondades orienteeruda ja neid
kasutada (Opig, Miksike, Taskutark, 10 Monkeys jm)
Leiab otsingumootori abil votmesdnu kasutades dppetdoks
vajalikke teabeallikaid. Sirvib ja valib leitu hulgast
sobivaid materjale.

Oskab kasutada e- posti.

Oskab kasutada nutiseadet fotode tegemiseks ja
edastamiseks.

On teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma
privaatsust.
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5.5. L&iming

5.5.1. L8iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Sotsiaalained on teiste ainevaldkondadega seotud valdkonnapadevuste kujundamise
kaudu.

Emakeelepadevus — suutlikkus véljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui
ka kirjalikult; lugeda ja mdista erinevaid tekste; kasutada kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili ning ainealast sdnavara ja valjendusrikast keelt ning jargida
Oigekeelsusndudeid. Lisaks tahtsustuvad teksti kriitilise analtiiisi oskus,
meediakirjaoskus, info hankimine ja selle kriitiline hindamine, to6de vormistamine ning
autoridiguse Kkaitse.

Vdorkeeltepadevus — teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest, oma ja teiste
kultuuride erinevuste mdistmine ning lugupidamine teiste keelte ja kultuuride vastu
mitmekultuurilises thiskonnas; vdorkeeleoskus.

Matemaatikapadevus — ajaarvamine; ressursside planeerimine (aeg, raha); matemaatiline
kirjaoskus, arvandmete esitlemine ja tdlgendamine (graafikud, tabelid, diagrammid);
oskus probleeme pustitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada,
lahendusideid analiitisida ning tulemuse téesust kontrollida; oskus loogiliselt arutleda,
pdhjendada ja tbestada ning véaartustada matemaatilist k&sitlust, mdista selle sotsiaalset,
kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Loodusteaduslik padevus — looduskeskkonna ja geograafilise asendi mdju inimihiskonna
arengule, inimese areng ja rahvastikuprotsessid; majanduse ressursid; thiskonna
jatkusuutlikkus, saastlik tarbimine, tleilmastumine, globaalprobleemide, sh
keskkonnaprobleemide méarkamine ja méistmine ning jatkusuutliku ja vastutustundliku
eluviisi vaértustamine.

Tehnoloogiline padevus — ametid ja elukutsed erinevates tihiskondades, tehnika ja
tootmise arengu seos muutustega Uhiskonnas; to6turg, kutsesuunitlus ja karjaari
planeerimine; oskus hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vGimalusi ja ohte;
rakendada nuldisaegseid tehnoloogiaid t6husalt ning eetiliselt oma dpi-, t06- ja
suhtluskeskkonna kujundamisel; kasutada tehnilisi vahendeid eesmargipéraselt ja
saéstlikult, jargides ohutuse ning intellektuaalomandi kaitse ndudeid.

Kunstipadevus — Eesti, Euroopa ja maailma erinevate rahvaste kultuuriteemade
késitlemine, iluhinnangute muutumine ajas; esteetiline areng ja eneseteostus,
rahvakultuur ning loominguline enesevaljendusoskus.

Tervise- ja kehakultuuripaddevus — suutlikkus mdista ja vaartustada kehalise aktiivsuse
tahtsust tervisliku.

5.5.2. Labivad teemad

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine* késitlemisega aidatakse Gpilasel
kujuneda isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas
opi-, elu- ja tookeskkonnas ning kujundama oma elukaiku teadlike otsuste kaudu, et teha
maistlikke kutsevalikuid.
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Labiva teemaga ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng® toetatakse Opilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes piitiab
leida lahendusi keskkonna- ja inimarengu kisimustele, pidades silmas nende
jatkusuutlikkust.

Lébiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus* késitlemisega toetatakse Opilase
kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikmeks, kes
mdistab Ghiskonna toimimise pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse
tdhendust, on Ghiskonda I6imitud, toetub oma tegevuses riigi kultuuritraditsioonidele ja
arengusuundadele ning osaleb poliitiliste ja majandusotsuste tegemises.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet™ kasitlemisega toetatakse dpilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste motte- ja kaitumislaadi
kujundajana ja kultuuride muutumist ajaloo véltel ning kellel on ettekujutus kultuuride
mitmekesisusest ja kultuuriga maératud elupraktika eriparast nii thiskonna ja terviku
tasandil (rahvuskultuur) kui ka Ghiskonna sees (regionaalne, professionaalne, klassi-,
noorte- jms kultuur; subkultuur ja vastukultuur) ning kes véartustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ning koostodaldis.

Labiva teema ,, Teabekeskkond* kdsitlemisega toetatakse Opilase kujunemist
infoteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab tmbritsevat infokeskkonda ning suudab
seda kriitiliselt anallitisida ja selles toimida olenevalt oma eesmarkidest ning tihiskonnas
omaks voetud kommunikatsioonieetikast.

Liabiva teemaga ,,Tehnoloogia ja innovatsioon‘ toetatakse opilase kujunemist
uuendusaltiks ja tdnapdevaseid tehnoloogiaid eesmaérgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, pi- ja tdokeskkonnas.
Lébiva teema ,,Tervis ja ohutus* kdsitlemisega toetatakse dpilase kasvamist vaimselt,
emotsionaalselt ja fulsiliselt terveks Ghiskonnaliikmeks, kes on véimeline kdituma
turvaliselt ning kujundama tervet keskkonda.

Lébiva teemaga ,,Viirtused ja kolblus* taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb nitdisajal ranvusvaheliselt Gldtunnustatud vaartusi ja
kdlbluspbhimdtteid, jargib neid koolis ja véljaspool kooli, ei jaa tkskdikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma véimaluste piires.
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Jrk nr

Opetuses
kasvatuses

kasitletavad labivad teemad

ja

Ainevaldkondlikud tegevused

1. Elukestev dpe ja Kohtumised vilistlastega, kes tutvustavad erinevaid
karjaari planeerimine elukutseid

Rollimangud; juhtumi analliis; aja planeerimine;
eneseanaliiis; teadmised enda kaitsmisest sugulisel teel
levivate haiguste, soovimatu raseduse, riskikaitumise
eest.
Rollimangud, erinevate elusituatsioonide
labiméngimine ja nende pdhjal artlemine, arutlused
eluplaneerimise teemadel, eesmarkide plstitamine ja
tegevuste planeerimine
Opimapi koostamine ja pidamine.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng RMK &ppekaigud
Probleemide lahendamine ja vastutuse vétmine; oma
tegude eest vastutava inimese kujundamine

3. Kodanikualgatus ja Uurimustood

ettevotlikkus TORE liikumine

Koost0o Kaitseliidu ja Tiri Noortekeskusega
Oma kooli heategevusliikumine

., Kultuuriline identiteet Muuseumitunnid
Osalemine laulu ja tantsupidudel
Rahvakalendri tahtpdevade tahistamine

5. Teabekeskkond Linna raamatukogu klastused

Opioskuste oliimpiaad

Aineoltimpiaadideks valmistumine
Keskustepaevad

Info otsimine, internetipdhiste infoportaalidega
tutvumine, internetietiketti tundmine, kriitilise
motlemise arendamine
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6. Tehnoloogia ja innovatsioon

Pranglimine

Miksikese dpikeskkonna kasutamine

Opilaste (ihist6d veebikeskkonnas

Loovtoode ja esitluste vormistamine
arvutil;

internetipdhine todde esitamine

Esitlused, videote vaatamine, internetist teabe saamine,

iseseisvate todde vormistamine arvutil vastavalt

nouetele.

7. Tervis ja ohutus

Liikumine ., Tervist edendav kool*
Liikluskuu

|,Sopradega kooliteel

Evakueerumisdppused

Kooli olimpiaméangud*

Seaduste tundmine ja seadustest ning kokkulepetest

Kinnipidamine.

3. \VVaartused ja kolblus

Teatritihiskulastused

Perepéevad

Memmede ja taatide Shtu

Kohalikud ja maakondlikud laulup&evad
\Vabariigi aastapaeva tahistamine

Rahva- ja kristlike tdhtpaevade tahistamine
Hoiab dppevahendid puhtad ja korrektsed.

5.6. Inimesedpetus

5.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli inimesedpetusega taotletakse, et dpilane tunneb ja véartustab isiksuse
arenemisele ning sotsialiseerumisele kaasa aitavate teadmiste, oskuste ja hoiakute

kujunemist jargmistes valdkondades:

1) enesekohased ja sotsiaalsed oskused;
2) fuadsiline, vaimne, emotsionaalne ja sotsiaalne areng;

3) tervis ja tervislik eluviis;

4) turvalisus ja riskikditumise ennetamine;
5) uldinimlikud vadrtused: ausus, hoolivus, vastutustunne ja diglus.
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5.6.2. Oppeaine kirjeldus

Inimesedpetuses késitletakse inimest ja tema sotsiaalset keskkonda tervikuna,
integreerides Gppesisu kdigis kooliastmeis.

Inimesedpetuses késitletakse eakohaselt dpilaste isiksuse kujunemisele ja
sotsialiseerumisele kaasaaitavaid teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Opitavat kasitletakse
voimalikult igapdevaeluga seonduvalt,kusjuures dppes on olulisel kohal
aktiivipimeetodid.

Opetus on inimesedpetuses isiksusekeskne, réhk on véartuskasvatusel. Opetuses
liigutakse tervikliku mina poole ning situatiivselt vahetu mbruse tajumiselt Gihiskonna
sotsiaalsele tunnetusele. VVaartustatakse tdhusaid enesekohaseid ja sotsiaalseid oskusi,
positiivse minapildi kujunemist ning tldinimlikke véartusi. Inimesedpetuse ainesisu
toetab turvalise koolikeskkonna saavutamist ning eetiliste, vastutustundlike ja aktiivsete
kodanikuiihiskonna liikmete kujunemist.

Vadrtuskasvatus ja hoiakute kujundamine toimub vaimses 6pikeskkonnas tksteist
mdistvas 6hkkonnas ning on suunatud dpilaste positiivse mdtlemise arendamisele oma
arengu- ja toimetulekuvdimaluste tle. Soodne sotsiaalne dpikeskkond toetub eelkdige
Opilaste isikupéra ja isiklike seisukohtade austamisele, vimaluste tagamisele vabaks
arvamuseavalduseks, initsiatiiviks, osalemiseks ja tegutsemiseks nii Uksi kui ka koos
teistega.

Oppetegevused muutuvad pdhikooli kolme kooliastme jooksul lintsamast keerukamaks,
ent peavad aine eesmarkidest lahtuvalt olema Opilasele mdistetavad ja tahenduslikud
ning toetama arusaama Opitava vajalikkusest.

Inimesedpetus on kontsentriline dppeaine, mille vétmeteemasid késitletakse igal
kooliastmel, arvestades arengulist késitlust seoses 1) endasse positiivse suhtumise ja
tervikliku mina kujundamisega ning 2) arengutlesannete ja nendega toimetulekuga.

Esimeses kooliastmes on inimesedpetuses rohk dpilase enesekohasel padevusel ning
enese suhestamisel 1&hiiimbrusega, integreerides Gihiskonnadpetuse temaatikat. Teises
kooliastmes on keskmes Opilase sotsiaalne padevus ja sotsiaalsete probleemide
ennetamine ning Opilase tervist tugevdav ja vaartustav eluviis. Kolmandas kooliastmes
keskendutakse Opilase ealiste isedrasuste

(murdeiga) ja arengutilesannetega toimetulekule, tervise tervikké&sitlusele ning enese- ja
sotsiaalsetele oskustele.
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Inimesedpetuses dpitakse teatud teemasid Ulevaate korras ja teatud teemasid kasitletakse
stigavuti. Teemasid vOib késitleda nii Uksteisele jargnevatena kui ka integreerituna, et
saavutada oskuste-,teadmiste- ja vaartustepdhised dpitulemused.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, tldpadevustest, dppeaine eesmérkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete
ja l&bivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta  ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse 6ppida individuaalselt ja Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6od), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
Opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse dpikeskkonda: sotsiaal-kultuuriline keskkond, arvutiklass, asutused,
muuseumid, nditused jne;

7) kasutatakse mitmeklgset dppemeetodite valikut réhuasetusega
aktiivoppemeetoditele: arutelud, diskussioonid, juhtumianaliiis, paaristodd, projektdpe,
rolliméngud, rihmat6od, vaitlused, dpimapi ja uurimistod koostamine, praktilised ja
uurimistood (nt to6lehtede taitmine, loovtdo kirjutamine, infootsing teabeallikatest) jne;

8) arvestatakse Opilaste vGimete ja suutlikkuse ja kohaliku eripdraga ning tGhiskonnas
toimuvate muutustega;

9) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, sealjuures on pdhir6hk hoiakute
kujundamisel;

10) vb6imaldatakse siduda dpet koolivélise eluga (kohtuda erinevate inimestega, kaasata
vanemaid jne), et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest.
Hindamine inimesedpetuses tahendab konkreetsete dpitulemuste saavutatuse ja Gppija
arengu toetamist, kusjuures pohirbhk on dpilase arengu toetamisel. Hinnatakse dpilase
teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja praktiliste todde ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele
opitulemustele. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
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parandatakse ka Gigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sBnalisi hinnanguid ja numbrilisi hindeid. Opilane peab teadma, mida ja
millal hinnatakse ning milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid.

Hindamise pdhitilesanne on toetada Gpilase arengut, et kujuneks positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang, kusjuures oluline on dpilase enda roll hindamisel, pakkudes
vBimalusi Enesehindamiseks.

Inimesedpetuses hinnatakse Opilaste teadmisi ja oskusi, kuid ei hinnata hoiakuid ega
vaartusi. Hoiakute ja vaartuste kohta antakse Gpilasele tagasisidet.

Aineteadmiste ja -oskuste ning hoiakute hindamine v6ib kanda nii kujundava kui ka
kokkuvdtva hindamise ulesandeid, kusjuures pohirdhk on kujundaval hindamisel.
Opitulemuste hindamise vormid on mitmekesised, sisaldades suulisi, kirjalikke ja
praktilisi Glesandeid
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5.6.3. Teemad, dpitulemused, dppesisu ja — tegevus ja 106iming klassiti

2. klass, 35 tundi

3. Nimetab, mille poolest ta
sarnaneb teistega ja erineb teistest
4. Vadrtustab iseennast ja teisi.
5. Mdistab viisaka

kaitumise vajalikkust.

Teemad/osad, Opitulemused Oppesisu ja- tegevus Loiming uldpadevused —U,
maht labivad teemad — L, teised
ained — T,
I 1. Kirjeldab oma valimust, huvisid | 1. Mina. Minu erinevused U: vaartuspadevus,
Teema ja tegevusi, mida talle meeldib teistest inimestest ja sarnasused | suhtluspédevus, sotsiaalne padevus
»Mina*, teha. L nendega. Iga inimese védrtus 2. | enesemaaratluspadevus, sotsiaalne
4 tundi 2. Eristab mehi ja naisi. Viisakas kditumine padevus

L: vaartused ja kolblus, vaartused ja
kdlblus, elukestev dpe ja
karjaariplaneerimine kultuuriline
identiteet T: loodusdpetus (inimene,
valisehitus), kunstiGpetus
(enesevaljendust toetav teemakohane
eesti keel loovt60)
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Il teema
»Mina ja tervis“, 6
tundi

1. Kirjeldab, kuidas oma tervise
eest hoolitseda.

2. Eristab nakkuslikke ja
mittenakkuslikke haigusi.

3. Saab aru, et ravimeid voetakse
siis, kui ollakse haige, ning teab, et
ravimid vdivad olla inimese
tervisele ohtlikud.

4. Kirjeldab tervise hoidmise
viise:

mitmekesine toit, uni ja

puhkus ning liikkumine ja

sport.

5. Teab, et liilkumine, puhkus ja
tervislik toitumine on tahtsad
seoses tervisliku eluviisiga.

6. Demonstreerib lihtsamaid
esmaabivotteid.

7. Teab hadaabi telefoninumbrit
ja oskab kutsuda abi.

1. Tervis. Terve ja haige
inimene. Tervise eest
hoolitsemine. Ravimid

2. Tervislik eluviis: mitmekesine
toit, piisav uni ja puhkus ning
litkumine ja sport. Abi saamise
vBimalused. Esmaabi

U: enesemaaratluspadevus

L: tervis ja ohutus

T: eesti keel, loodus6petus
(inimene: inimese meeled ja avastamine,
tahked ja vedelad ained), muusikadpetus
(teemakohased laulud), t660petus
(kodundus, isiklik hugieen), kehaline
kasvatus (higieenireeglid sportides,
ilmastikule vastav riietus, kunstibpetus
(spontaanset enesevaljendust toetav
teemakohane t606)
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111 teema
»Mina ja minu
pere, 14 tundi

1. Vaartustab oma
kodu. 2. Jutustab
oma pere
traditsioonidest.
3. Kirjeldab, mille poolest
perekonnad erinevad ja
sarnanevad.
4. Vaartustab oma peret.
Selgitab ldhemaid sugulussuhteid.
5. Kirjeldab pereliikmete
erinevaid rolle kodus.
6. Kirjeldab ja eristab véimalusi,
kuidas abistada pereliikmeid
kodustes toddes.
7. Vdartustab Uksteise abistamist ja
arvestamist peres.
8. Teab oma kohustusi peres.
9.Teab inimeste erinevaid

toid ja tookohti.
9.0skab tanaval kaituda ning
uletada s@iduteed ohutult.
10.Kirjeldab ohtlikke olukordi
ning
seda, kuidas seal kaituda
11. Kirjeldab ohtlikke kohti ja
olukordi kooliteel ja
kodutimbruses ning valib ohutu
koolitee.

1. Kodu

Koduarmastus. Perekond.
Erinevad

pered. Vanavanemad ja teised
sugulased.

Pereliikmete tegevus ja
rollid. Vanemate ja teiste
inimeste t06. Kodused to6d.
Abivalmidus, kohuse-
ja vastutustunne. Kodu
traditsioonid 2. Kodulimbrus
Naabrid ja naabruskond. VV6oras
Umbrus ja vodraga kaasaminek.
Ohud kodus ja kodulimbruses

U: vaartuspadevus, sotsiaalne
péadevus, suhtluspédevus L: keskkond
ja jatkusuutlik areng, véartused ja
kdlblus, kultuuriline identiteet
elukestev dpe ja karjaariplaneerimine
tervis ja ohutus T: eesti keel (suuline
keelekasutus), muusikadpetus
(vastavateemalised laulud), t666petus
(kodundus, hubane kodu kui perele
oluline vdértus, laua katmine,
kaunistamine ja

koristamine)
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IV teema
»Mina: aeg ja
asjad®, 6 tundi

1.Eristab aja kulgu ja seisu.

2. Planeerib oma péevakava.

3. Kirjeldab, kuidas sisustada vaba
aega.

4. Vadrtustab tegevusi, mis on
positiivsete tunnete tekkimise
allikaks

5. Oskab eristada oma ja vOorast
asja

ning mdistab, et vdodrast

asja ei tohi loata votta.

6. Selgitab asjade vaartust.

7. Véartustab ausust asjade
jagamisel.

1. Aeg.
Aja planeerimine. Oma tegevuse
kavandamine.

Tapsus, lubadused, vastutus.
2. Minu oma, tema oma, meie
oma.

Asja véartus ja hind. Asjade
vaartus teiste vaartuste seas

U: enesemaaratluspadevus, Gpipadevus,
sotsiaalne péadevus,
ettevotlikkuspadevus L: elukestev dpe
ja karjaariplaneerimine, véartused ja
kdlblus, kodanikualgatus ja
ettevotlikkus, teabekeskkond T: eesti
keel, matemaatika

(ajatihikud, ajatihikute seosed,

kell ja kalender, kdibivad rahalhikud),
t000petus

(kodundus, sééastlik tarbimine, jaatmete
sorteerimine),

muusikadpetus
laulud)

teemakohased

V teema
»Mina ja
kodumaa®,
5 tundi

1. Tunneb &ra Eesti Vabariigi
lipu ja vapi.

2. Oskab nimetada Eesti
Vabariigi pealinna, siinnipédeva ja
presidenti.

3. Leiab Euroopa kaardilt Eesti.
Leiab kodukoha Eesti kaardilt.

5. Tunneb &ra kodukoha
simboolika.

6. Nimetab oma kodukoha
tuntud inimesi ja paiku.

7. Kirjeldab mardi- ja kadripéeva,
joulude ning lihavottepihade
rahvakombeid.

8.Véartustab Eestit, oma
kodumaad.

1. Eesti — minu kodumaa.
Kodukoht. Eesti rikkus.
2. Rahvakalendri tahtpaevad.

U: vaartuspadevus, sotsiaalne padevus
L: kultuuriline identiteet,

vaartused ja kdlblus.

T: eesti keel, muusikadpetus
(vastavasisulised laulud teemakohased
laulud, laulu- ja ringméangud, regivarss,
liisusalmid, eesti rahvalaulud ja -
pillid), kunstidpetus (enesevaljendust
toetav teemakohane loovt00), to60petus
(rahvuslikud mustrid ja motiivid),
kehaline kasvatus (Eesti sportlased
kodumaa Eesti), kehaline kasvatus (Eesti
traditsioonilised laulumangud ja
parimustantsud
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3. klass,
35 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

LGiming
Labivad teemad — L, teised ained — T

| teema
»Mina“,
(5 tundi)

1. Mina ja
tervis (6 tundi)

1. Selgitab endasse positiivse
suhtumise tahtusust. VVordleb oma
valimust, huve ja tugevusi
kaasoOpilaste omadega.

2. VVaartustab inimese digust

olla erinev

1. Nimetab enda digusi ja
kohustusi. 2. Teab, et Gigustega
kaasnevad kohustused.

1. Eristab vaimset ja flusilist
tervist.

P. Kirjeldab seoseid tervise
hoidmise viiside vahel:
mitmekesine toitumine, uni ja
puhkus ning litkumine.
3.\VVaartustab tervislikku eluviisi.

1. Kirjeldab olukordi ja toob
naiteid, kuidas keelduda
tegevusest, mis kahjustab tema
tervist.

2. Nimetab, kelle poole pédrduda
erinevate murede korral.

Mina. Mina ja endasse suhtumine.
Igatihe individuaalsus ja
vadrtuslikkus (3 tundi)

Lapse turvalisus (laiendav teema)

Lapse digused ja kohustused (2
tundi)
Lapse kaitse (laiendav teema)

\Vaimne ja flusiline tervis.
Tervislik eluviis (3 tundi)
Liikumine ja tervis.

Tervislik toitumine (laiendav)

Ohud tervisele ja
toimetulek ohuolukorras

3 tundi)

Kahjulikud harjumused (laiendav)

L: vaartused ja kdlblus, tervis ja ohutus,
kodanikualgatus ja ettevotlikkus,
kultuuriline identiteet

T: eesti keel ja kirjandus, loodusdpetus
(inimene)

L: vaartused ja kdlblus, tervis ja ohutus,
teabekeskkond
T: eesti keel ja Kirjandus

L: vaartused ja kolblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis ja ohutus

T: loodusdpetus (inimese vélisehituse
kirjeldus), matemaatika (kaalumine,
modtmine), kehaline kasvatus
(litkumise vajalikkus ja mdju inimesele,
toiduvajadus sbltuvalt kehalisest
aktiivsusest), loodusdpetus (inimene,
tervislik toitumine, hugieen)

L: vadrtused ja kdlblus, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tervis ja ohutus,
tehnoloogia ja innovatsioon
T: loodusOpetus (inimene:
elukeskkond)

inimese
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I11. Mina ja
meie (13 tundi)

1. Nimetab inimese eluks
vajalikke olulisi vajadusi ja
vOrdleb enda vajadusi teiste
omadega.

2. Kirjeldab omadusi, mis peavad
olema heal s6bral, ning hindab
ennast nende omaduste jargi.

3. Vdartustab soprust.

4. Vadrtustab Uksteise eest
hoolitsemist ja Uksteise abistamist.
5. Vdartustab leppimise ja
vabandamise  tahtsust
inimsuhetes.

1. Nimetab ja kirjeldab inimeste
erinevaid tundeid ning toob néiteid
olukordadest, kus need tekivad,
ning leiab erinevaid viise nendega
toimetulekuks.

2. Teab abi saamise vdimalusi
kiusamise ja végivalla korral.

3. Mdistab, et kiusamine on
mitteaktsepteeritud kditumine.

4. Demonstreerib Gpisituatsioonis,
kuidas keelduda ennast
kahjustavast tegevusest.

1. Eristab enda head ja halba
kaitumist.
2. Kirjeldab oma sdnadega,

Minu ja teiste vajadused. Sdbrad
ja spruse hoidmine. Sallivus.
Uksteise eest hoolitsemine ja
teiste abistamine.

Ausus ja 0iglus. Leppimine.
Vabandamine (3 tundi)

Oma muredest rdakimine ja
tunnete valjendamine. Oskus
panna end teise inimese
olukorda. Keeldumine
kahjulikust tegevusest (3 tundi)
Minu hea ja halb  ké&itumine.
Stidametunnistus.
Kaitumisreeglid. Minu kaitumise
mdju ja tagajérjed. Vastutus.
Liiklusreeglid (4 tundi)

Oma vigade ja std tunnistamine.
Viisakusreeglid.
Kaitumisnormide tdhenduse
vajalikkus koolis, kodus ja
kodutimbruses. (laiendav)

L: vaartused ja kdlblus, tervis ja ohutus,
kultuuriline identiteet

T: loodusdpetus (inimene), eestikeel ja
Kirjandus, kunstidpetus (enesevaljendust
toetav teemakohane loovtd)

L: vaartused ja kdlblus, tervis ja ohutus T:
eesti keel ja kirjandus, kunstidpetus
(enesevaljendust toetav teemakohane

loovtd0), loodusdpetus (inimene)

L: vaartused ja kdlblus, tervis ja ohutus,
kultuuriline identiteet, keskkond ja
jatkusuutlik areng, tehnoloogia ja
innovatsioon

T: eesti keel ja kirjandus, t668petus (laua
katmine, kaunistamine ja koristamine,
viisakas kaitumine, saastlik tarbimine,
jadtmete sortimine), kehaline kasvatus
(ohutu litkumise/liiklemise juhised
Opilasele, kditumisreeglid kehalise
kasvatuse tunnis)
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mida tdhendab vastustundlikkus ja
stidametunnistus.

3. Nimetab Gldtunnustatud
kaitumisreegleid ja pdhjendab
nende vajalikkust.

4. Kirjeldab oma kaitumise
tagajérgi ja annab neile
hinnangu.

5. Teab liikluseeskirja, mis tagab
tema turvalisuse, ning kirjeldab,
kuidas kaituda turvaliselt
liikluses.

1. Eristab t66d ja méangu.
2. Selgitabenda ~ Oppimise
eesmaérke ja toob naiteid, kuidas
aitab Gppimine  igapdevaelus
paremini hakkama saada.
3. Teab tegureid, mis
Soodustavad voi takistavad
keskendumist dppimise ajal, ning
kirjeldab oma tegevuse
planeerimist nadalas, vaartustades
vastutust.
4. Vaartustab lubadustest
Kinnipidamist ja vastutust.

5. Teab, kuidas olla hea
kaaslane ning kuidas teha
koost6od.

Mang ja too.
Oppimine.

Kohustetunne ja vastutus.

Meeskonnat66. To6jaotus
(3 tundi)

L: vaartused ja kdlblus, elukestev dpe ja
karjaériplaneerimine, te kodanikualgatus ja
planeerimine

T: eesti keel ja (ruhmatdos ulesannete
taitmine, Uhiselt ideede genereerimine,
Uksteise arvamuste arvestamine ja
kaaslaste abistamine),

kunstidpetus (teemakohane loovt6o),
kehaline kasvatus
(litkumine/sportimine kaaslastega)
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IV. Mina: teave ja
asjad (6 tundi)

1. Kirjeldab erinevate meeltega
tajutavaid teabeallikaid.

2. Selgitab, kuidas  vdivad
reklaamid mojutada inimeste
kaitumist ja otsuseid.

1. Teab, et raha eest saab osta
asju ja teenuseid ning seda, et
raha teenitakse t06ga.

2. Mdistab oma vastutust asjade
hoidmise ja laenamise eest.

3. Selgitab, milleks kasutatakse
raha ning mis on raha teenimine,
hoidmine, kulutamine ja
laenamine.

4. Kirjeldab, milliseid vajadusi
tuleb arvestada taskuraha
kulutades ja saastes.

Teave ja teabeallikad ning nende
kasutamine. Reklaami moju:
Turvaline kditumine
meediakeskkonnas (3 tundi)

Fantaasia ja reaalsuse eristamine.
Reklaami ja meediaga
seonduvad ohud

(laiendav)

Raha. Raha teenimine,
kulutamine, laenamine.
Vastutus. Oma kulutuste
planeerimine

(3 tundi)

Heategevus. Saastmine ja
kulutamine kogukonnas
(laiendav)

L: teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon, tervis ja ohutus, vaartused
ja kdlblus

T: eesti keel ja kirjandus, loodusdpetus
(inimese meeled ja avastamine)

L: kodanikualgatus ja

ettevotlikkus,
teabekeskkond,; tervis ja ohutus

T: matemaatika (kaibivad
rahalihikud,

rahalihikute seosed), loodusdpetus (asjad
ja materjalid)
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V. Mina
kodumaa
(5 tundi)

ja

Selgitab skeemi jargi
haldustiksuste seoseid oma
kodukohas.

Leiab Euroopa kaardilt Eesti ja
tema naaberriigid.

Nimetab Eesti rahvuslikke ja
riiklikke suimboleid.

1. Kirjeldab Eestis elavate
rahvuste tavasid ja kombeid ning
austab neid.

2.Vaartustab oma kodumaad.

Kila, vald, linn, maakond (2
tundi)

Eesti teiste riikide seas.
Naaberriigid (1 tund)

Eesti vabariigi ja kodukoha
simbolid
(1 tund)

Erinevate rahvaste tavad ja
kombed.

Sallivus (1 tund)

Erinevad kultuurid ja rahvused
Eestis.

Tavad, kombed ja
tahtpéevad

(laiendav)

L: kodanikualgatus ja
ettevotlikkus,

kultuuriline identiteet,
tehnoloogia ja innovatsioon,
vaartused ja kolblus
T:loodusdpetus (Eesti kaart,
maakondade markimine kaardile,
Oppekaik kodukohta), to6dpetus (oma
maakonna
rahvuslikud mustrid ja motiivid)

L: vaartused ja kdlblus, kultuuriline
identiteet, tehnoloogia ja innovatsioon
T: loodusdpetus (Eesti kaart, Euroopa
Liidu kaart)

L: véartused ja kolblus, kodanikualgatus
ja ettevotlikkus, kultuuriline
identiteet, tehnoloogia ja innovatsioon
T: muusikalpetus (teemakohased laulud),
t060petus (rahvuslikud mustrid ja
motiivid)

L: vaartused ja kdlblus, kodanikualgatus
ja ettevotlikkus, kultuuriline identiteet,
teabekeskkond

T: kehaline kasvatus (Eesti
traditsioonilised laulumangud ja
parimustantsud), muusikadpetus (eesti
rahvalaulud ja

rahvapillid), loodus6petus (kodukoha
elurikkus ja maastikuline mitmekesisus)
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Kasutatud kirjandus ja dppematerjalid:

T. Elvisto, M. Hallik, A. Kriiska “Loodus- ja inimesedpetuse td6raamat 1. Klassile, 1.
osa”. Avita 2018

T. Elvisto, M. Hallik, A. Kriiska “Loodus- ja inimesedpetuse tooraamat 1. klassile, 2.
osa”. Avita 2018

T.Elvisto, M. Hallik, V. Laug, “Loodus- ja inimesedpetuse t06raamat 2. klassile, 1. osa”.
Avita 2015

T.Elvisto, M. Hallik, A. Kriiska, “Loodus- ja inimesedpetuse tooraamat 2. klassile, 2.
osa”. Avita 2015

T. Elvisto, M. Hallik, K. Pumbo. A. Kriiska, T. Mazur “Loodus- ja inimesedpetuse dpik
3. klassile, 1. osa”. Avita 2013

M. Hallik, A. Kriiska, T. Mazur “Loodus- ja inimesedpetuse opik 3. klassile, 2. osa”.
Avita 2013

M. Hallik, K. Pumbo “Loodus- ja inimesedpetuse toovihik 3. klassile, 1. osa”. Avita
2017

M. Hallik, E. Voolaid “Loodus- ja inimesedpetuse todvihik 3. klassile, 2. osa”. Avita
2019
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6. Ainevaldkond ,, Kunstiained*

6.1. Kunstipadevus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, h6lmates p&hiteadmisi Eesti ja
Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse moistmist.
Kunstipadevus hdlmab oskust valjendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste
vahenditega ning vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas.
Kunstipadevusse kuulub enesevaljendusoskus, isikupéara teadvustamine, oskus uurida
varasema kultuuripérandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates
oludes.

Pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi
vOimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid,
arutleb kultuuriliste sGnumite ja vaartushinnangute tle; oskab kujundada oma arvamust
ning véljendada oma emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja
koostodprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat mdétlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, méistab muusika ja
kunsti osatahtsust niiidisaegses thiskonnas, aktsepteerib kultuurindhtusi ning oskab
kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja stvakultuuri;

5) vdartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide
séilimise eest, vaartustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuurindhtuste seoseid
teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tanapéeval.

6.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koigis
pohikooliastmeis.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
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Kunstiainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti:

| kooliaste

Kunst — 4,5
nadalatundi
Muusika — 6
nadalatundi
Il kooliaste
Kunst — 3
nadalatundi
Muusika — 4
nadalatundi
I11 kooliaste
Kunst — 3 nadalatundi Muusika — 3 nadalatundi

6.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid Gihendab tdhelepanu pé6ramine loovuse ja
enesevaljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele.
Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite ja
kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli thiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analitsimise kaudu Gpitakse tundma
traditsioonilisi ning nutdisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tahendusi, kujundatakse
mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise paindlikkus ning avatus
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut Kiiresti
muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist.
Kunstidel on oluline osa igapéevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning
analtutilist métlemist, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus
on terviklik mdtlemine, mis vbimaldab loovalt laheneda probleemidele, véartustab
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab
positiivset mdju kdikide ainete Gppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on thised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest

(analtits);
2) erinevate kunstide

seostamine (slintees);
3) ainealane (verbaalne) keel;
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4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

6.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna Gppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki uldpédevusi loomulikult 16imida igapdevasesse
Oppetdosse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Vaartuspadevus. Kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja thisel kultuuriparandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes vaartustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analulsitavate kunstiteoste ja -
sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle tle arutlemine dpetavad teadvustama kunste
eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kkriitilist suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmat66d, arutlused ja
esitlused, uhismusitseerimine ja histes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja Uksteise toetamise vaartustamist. Kultuuristindmustel osalemine
aitab kujundada kultuurilist Uhtsustunnet. Kunstiteoste tle arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad
inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema
nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Loovilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanallius
aitavad dppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused,
kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niitidisihiskonda ja
toetada oma identiteedi valjendamist loomingus.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, dppemeetodite
ja todévormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab dpilastel teadvustada ning kasutada
oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analliisimist ja tdlgendamist ning
Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
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jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiis aitavad jérjest suurendada dppija
rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine
toetavad véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist.
Kunstides referatiivsete ja uurimistddde koostamine eeldab teabetekstide m&istmist ning
juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit,
graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, 6ppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning
,tolkides” sonumeid Uhest keelest teise.

Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad tilesanded, kus tuleb
sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede Ule, pohjendada valikuid ja analtitsida
tulemusi; samuti analttsida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vOrrelda ja liigitada erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutada simboleid.

Ettevotlikkuspédevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmatoo,
uurimuslikud ja probleemipdhised tlesanded ning Opitava sidumine niiiidisaegse
igapaevaelu ndhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate
lahenduste véartustamine. Praktiline loovtegevus annab vimaluse katsetada ideede
valjendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid
ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vétma vastutust téode
IGpuni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.
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Urk nriUldpadevused

Ainevaldkondlikud tegevused

1. \VVaartuspadevus Praktiline loominguline tegevus
Enesevaljendus

2. Sotsiaalne padevus Uurimuslikud ja rihmatdod,  arutlused, esitlused,
Uhismusitseerimine, kunstiprojektid

3. Enesemadratluspadevus [Loovusilesanded

A, Opipadevus

Uurimis- ja probleemilesanded, musitseerimine

5. Suhtluspadevus

Tutvutakse kommunikatsioonivahenditega

6. Matemaatikapadevus

Probleemide sGnastamine, arutlemine, pdhjendamine
Muusikakategooriate vordlemine ja liigitamine

7. Ettevotlikkuspadevus

Opitava sidumine niilidisaegse igapaeva eluga.ldeede
katsetamine. Opitakse tegevust planeerima, vétma vastutust
t6ode 16puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse valdkonnaga
seotud elukutsetega.

6.5. L6iming

6.5.1. L8iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Nuddisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud
kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine,
sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega
teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse
kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja thiskonnadpetus, geograafia, kasitoo ja tehnoloogia,
kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist
dialoogi ja loovust nitdisthiskonna innovatsiooni allikana.
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2. Kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm,
plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled
ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest l&htudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja vOodrkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
flsioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

4) matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

5) kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdétlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

6.5.2. Labivad teemad

Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki labivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus
tugevam. Teemad ,,Védrtused ja kdlblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist
nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuuringhtustesse.
Véartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi kujundavatel
kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusikadritustel ja Gpilastodde néitustel.
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Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tldisemate métlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekulgsete
valjunditega igapaevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse
ja katsetatakse uusi vBimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ [6imimine
kunstide 6ppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti
Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada elu jooksul pusivad harrastused. See I6imub nii elukestva dppe
pdhimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstides
kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid to6protsessis, suurt tahelepanu poodratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus
teemade ,,Keskkonna ja jitkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” kasitlemisel on
valdkondliku vaatenurga lisamine. See hdlmab mitmekulgseid oskusi nagu info leidmine
muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalsekommunikatsiooni valjendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Urk nriOpetuses ja kasvatuses Ainevaldkondlikud tegevused
kasitletavad labivad teemad

1. Elukestev Ope ja karjaari planeerimine Muusikaliste ja kunstialaste vGimete ja
huvide teadvustamine. Tutvutakse
mitmekulgse muusika- kunsti valjunditega
igapdevaelus ning seotust elukutsetega.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng Informatsiooni leidmine muusika kohta
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véljendamiseks.

3. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus Muusika ja kunsti kaudu alguse saavad
plsivad harrastused
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Kultuuriline identiteet

Tutvumine kohaliku- ja maailma
kultuuriparandiga.ldeede, kogemuste,
emotsioonide valjendamine loomingus.

Teabekeskkond

Autorikaitse. Andmebaasid

[Tehnoloogia ja innovatsioon

Toimetuleva inimese kujundamine

Tervis ja ohutus

Muusika- ja kunstitunni instrumentide ohutu
kasutamine

\VVaartused ja kolblus

Muusika- ja kunstisindmused




6.7.3. Kunstidpetus

1. klass 35 tundi
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Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja tegevus

LGiming

kavanda aste
mine 6T

Ménguasje
omameiste
lavastuslik

ja
mudelite
ga

Oma toode esitlemine,
selgitamine ja kaaslaste
kuulamine. Té6tamine
iseseisvalt ja grupis.

PBhielementide- joon, varv,
vorm, ruum, riitm jt
tundmadppimine.

Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate,
materjalide, vOtete ja
vahendite l&biproovimine.

Matemaatikaga on kunstil palju Ghist.
Esimesest kolmanda klassini tehakse selgeks
kdik peamised geomeetrilised kujundid, nii
tasapinnalised kui ka ruumilised. Sirkel ja
joonlaud on iseenesestmdistetavad
abivahendid. Hiljemalt kolmandas klassis
vOiks kunstitunnis selgeks saada, kuidas
ummargune taldrik laual lebades ovaaliks
muutub.

Loodusainetes uuritakse lahiiimbrust ja
igapéevaelu nahtusi.

Kirjeldatakse inimese, taimede ja loomade
vélisehitust, Opitakse tundma plaani, kaarti,
leppemarke ja varve nendel.




Pildiline ja
ruumiline valjendus
6T

Disain ja keskkond
6T

Esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste
leidmine.

Peamise esiletdstmine
suuruse, asukoha ja
varvi abil.

Situatsiooni kirjeldav
lahtetilesanne.

Ideede selgitamine,
vormistamine jooniste
ja makettidena.

Disaini roll
igapéevaelus: trikised,
tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni
Seos.
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UMBRUS

Vabanemine
stampkujunditest
(paikese-neljandik, aknarist
jm).

ASJAD

Tuttavate asjade kujutamine
- lilled, ménguasjad ...
INIMENE

Inimese vanus, amet  jne,
joonistamine mélu jargi.
GEOMEETRIA

Madisted kolmnurk, ruut,
ring ...

MARK

Geomeetriliste kujundite
erinevad tdhendused. KIRI
Oma nime kujundus
portfooliol vms.

Koos kehalise kasvatusega arendab
kunstitund kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat ja koordinatsiooni.
Liikumisasendite kujutamisel on sport
asendamatu teema.

Esimese astme muusikatundides
plutakse kujutada erinevaid karaktereid,
laulmisele lisatakse muusikaline litkumine —
rahvatants ja laulumangud

Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine
digitaalsete vahenditega toGtades.
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Meedia ja Meediad kodus ja Asjade téhendus pildil
kommunikatsioon 5T | koolis. (nt loodus-materjalidest
installatsiooni
Pildilise jutustuse jaadvustamine fotona).

vormid ja vahendid
(illustratsioon,
koomiks, reklaam,
animatsioon, foto,
video).

Kunstikultuur 6T Vana ja uue vordlemine. | EESTI JA MAAILM

Eesti kultuuriparandi Keskaegsed hooned.
tahtteosed.

RAHVAKUNST
Muuseumide ja Laulupidu ja rahvariided.

naituste kilastamine,
kunstiteoste
vaatlemine ja
aruteludes osalemine.
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Materjalid,
tehnikad 6T

Katsetab julgelt ja
tunneb sellest r6dmu.

On iseseisev, kuid
valmis ka koostooks.

Valib ise

sobivaima kujutusviisi.
Katsetab koiki
tehnikaid.

Tunneb
kodukoha
kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

Kaéitub endale ja teistele
ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

MAAL
Né&puvarvid ,
guass

SKULPTUUR
Plastiliin,

savi  jt pehmed
voolimismaterjalid

GRAAFIKA
Kriipimine vms.
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2 klass kunst
70 tundi

iseseisvalt ja grupis.
*Tunneb
pdhielemente- joon,
varv, vorm, ruum,
ratm jt.

*QOskab vilja tuua
peamist ja
iseloomulikke
tunnuseid.

*Proovib labi erinevaid
tehnikaid, votteid,
kasutab erinevaid
materjale ja vahendeid.

Teemad/osad, maht  [Opitulemused Oppesisu ja tegevus L6iming
Uurimine, *Esitleb oma t6id, Piltjutustused: joonistus, Emakeel
avastamine, ideede selgitab ise ja kuulab maal, illustratsioon,
arendamine kaaslasi. To6tab koomiks, fotoseeria,
14 tundi animatsioon.
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Pildiline ja
ruumiline valjendus
20 tundi

UMBRUS

ASJAD

INIMENE

GEOMEETRIA

*QOskab leida esemete ja
olendite iseloomulikke
tunnuseid.

*QOskab esile tdsta
suuruse, asukoha ja
varvi abil.

Puude, magede, pilvede jne
kujutamine mitmel erineval
moel.

Eseme tahtsamad tunnused.

Inimese vanus, amet
joonistamine malu jargi.
Algsed proportsioonireeglid.

jne,

M@disted kolmnurk, ruut, ring
... kordamine
Geomeetrilistest

kujunditest pilt.

Loodusdpetus Emakeel Inimesedpetus
Matemaatika

Disain ja keskkond
6 tundi

*QOskab véaartustada
disaini rolli

igapaevaelus.

*Teeb vahet vormi ja

funktsiooni seostel.

* Rakendab omandatud
oskusi digitaalsete
vahenditega to6tades

Situatsiooni Kirjeldav
ldhtetlesanne.
Ideede selgitamn
vormistamine €, jooniste
makettidena. ja

Disaini roll

trikised, tarbevo  19apaevael

hooned, keskkond jS- mid,
‘uumid,

Matemaatika
Emakeel
Ajalugu
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MARK

KIRI

Vormi ja funktsiooni seos.
Geomeetriliste

kujundite erinevad
tahendused.
Liiklusmarkide keel
Oma nime kujundus
portfooliol vms.
Dekoratiivkiri kingipakil
Vms.

Meedia ja
kommunikatsioon
3 tundi

Katsetab julgelt ja tunneb
sellest rédmu.

*On iseseisev, kuid valmis
ka koostooks. *Kaitub
endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses
maailmas.

Meediad kodus ja koolis.
Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid
(illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto,
Vvideo). Asjade tahendus pildil
(nt loodus-materjalidest
installatsiooni jadddvustamine
fotona).
Piltjutustuste kujundamine
(nt foto sidumine joonistuste
ja tekstiga). e-kaart.

Informaatika
Emakeel
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Kunstikultuur

*Tunneb kodukoha
kultuuriobjekte.
*Taipab eseme vormi ja

\VVana ja uue vordlemine.
Eesti kultuuripdrandi
tahtteosed. Muuseumide ja

12 tund funktsiooni seost. haituste killastamine,
EESTI JA kunstlltgoste vallatle_mlne ja
aruteludes osalemine.
MAAILM Keskaegsed hooned.
Lossid, kindlused
RAHVAKUNST ja mdisahooned.
Laulupidu ja rahvariided.
Talu ja taluriistad.
Materjalid, Katsetab julgelt ja tunneb [Kunstitehnikate ja todvotete
tehnikad sellest rodmu loominguline rakendamine.
Materjalide, to6vahendite ja
10 tundi tookoha otstarbekas ning
MAAL teisi arvestav kasutamine.
Nipuvérvid , guass,
SKULPTUUR tempera, Plastiliin, savi jt
pehmed voolimismaterjalid.
GRAAFIKA Seisvad figuurid materjali

lisamisega. Riipimine vms.
Monotudpia jt
erinevad tdbmmised.
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3.klass kunst
70 tundi

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja tegevus

L&iming

Uurimine,
avastamine, ideede
arendamine

14 tundi

*Esitleb oma t6id, selgitab
ise ja kuulab kaaslasi.
Tootab iseseisvalt ja
grupis.

*Tunneb pdhielemente-
joon, Vérv, vorm, ruum,
ratm jt.

*QOskab vilja tuua peamist
ja iseloomulikke
tunnuseid.

*Proovib labi erinevaid
tehnikaid, votteid, kasutab
erinevaid materjale ja
vahendeid.

Piltjutustused: joonistus,
maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Emakeel

Pildiline

ja

ruumiline valjendus
20 tundi

UMBRUS
ASJAD
INIMENE

GEOMEETRIA

*QOskab leida esemete ja
olendite iseloomulikke
tunnuseid.

*Oskab esile tdsta suuruse,
asukoha ja varvi abil.

Maastik kevadel, suvel,
sugisel, talvel.

Esimesed katsetused
kujutamisel natuurist.

Diinaamiline kriipsupoisi
litkumise kavandamine.
Plasttaarast, karpidest
loomade vm meisterdamine.

LoodusOpetus Emakeel Inimesedpetus
Matemaatika




10(118)

Disain ja keskkond
6 tundi

*Oskab selgitada ideed,
vormistab ideed jooniste ja

Situatsiooni
kirjeldav l&htetlesanne.

Matemaatika
Emakeel Ajalugu

kommunikatsioon
3 tundi

*On iseseisev, kuid valmis
ka koostooks.

*Kaitub endale ja teistele
ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon,
koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).
Asjade tahendus pildil (nt
loodus-materjalidest
installatsiooni jaddvustamine
fotona).

Piltjutustuste kujundamine (nt
foto sidumine joonistuste ja

tekstiga). e-kaart.

MARK makettidena.
*Oskab véartustada disaini |[ldeede selgitamine,
KIRI rolli igapéevaelus. vormistamine jooniste
*Teeb vahet vormi ja ja makettidena.
funktsiooni seostel. * Disaini roll
Rakendab omandatud |gapaevae_lus: trUK.'SEd’
oskusi digitaalsete tarbevorm!d, ruumid, hooned,
. e keskkond jne.
vahenditega to6tades - .
Vormi ja funktsiooni seos.
Stilisatsioon.
Dekoratiivkiri kingipakil
VmS.
Srifti valik vastavalt
Ulesandele.
Meedia ja Meediad kodus ja koolis. Informaatika

Emakeel
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Kunstikultuur

*Tunneb kodukoha
kultuuriobjekte.
*Taipab eseme vormi ja

\Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuriparandi téhtteosed.
Muuseumide ja néituste

12 tundi funktsiooni seost. killastamine, kunstiteoste
EESTI JA vaatlemine ja aruteludes
MAAILM psalemine.

L&hikonna kunstigalerii,
RAHVAKUNST muuseumi asukoht ja

funktsioon.

Kindamustrid, sokiséared vms
Materjalid, Katsetab julgelt ja tunneb [Kunstitehnikate ja todvotete
tehnikad sellest r6dmu loominguline rakendamine.

Materjalide, todvahendite ja
10 tundi tookoha otstarbekas ning teisi
MAAL arvestav kasutamine.

Nipuvirvid , guass, tempera,
SKULPTUUR Voolimine Ghest tikist, ilma

juurde lisamiseta.
GRAAFIKA Monotudpia jt erinevad

tdmmised. Papitrikk vms.
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8. Ainevaldkond ,,Kehaline kasvatus*

8.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Ainevaldkonda kuuluv kehaline kasvatus toetab dpilast oma tervist vaartustava eluviisi
kujunemisel. Kehalise kasvatuse tundides omandatud teadmised, oskused ja kogemused
on aluseks Opilase iseseisvale liikumisharrastusele. Koolis kogetud litkumisrddm
soodustab huvi spordi- ja tantsusundmuste vastu, innustab Opilast neid jalgima ning neis
osalema. Kehalise kasvatuse dppekorraldus, mis tagab Opilase kehalise, kdlbelise,
sotsiaalse ja esteetilise arengu, toetab tema kujunemist terviklikuks isiksuseks.
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8.4. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna 6ppeaines

Kehalises kasvatuses toetatakse vaartuspadevuse kujunemist tervist ning jatkusuutlikku
eluviisi tahtsustava Oppega. Arusaam, et tervist tuleb kaitsta ja tugevdada, aitab Opilasel
teha pdhjendatud valikuid tervisekaitumises. Austus looduse ning inimeste loodud
materiaalsete vaartuste vastu soodustab keskkonda sééstvat litkumist/sportimist.
Abivalmis ja s6bralik suhtumine oma kaaslastesse ning ausa mangu pohimatete
tahtsustamine sportlikes tegevustes toetavad kdlbelise isiksuse kujunemist.

Opipadevuse arengut soodustab &pilase oskus analiiiisida ja hinnata oma
liigutusoskuste ja kehaliste vBimete taset ning kavandada meetmeid nende
taiustamiseks. Koolis tekkinud huvi liikumise vastu loob aluse Gppida uusi ja sobivaid
liikumisviise.

Sotsiaalne padevus tahendab viisakat, tdhelepanelikku, abivalmis ja sallivat suhtumist
kaaslastesse. Koostto sportides Gpetab inimeste erinevusi aktsepteerima, neid
suhtlemisel arvestama, ent ka ennast kehtestama.

Eneseméaratluspadevus on oskus hinnata oma kehalisi véimeid ning valmisolek neid
arendada, samuti suutlikkus jélgida ja kontrollida oma kaitumist, jargida terveid eluviise
ning véltida ohuolukordi. Ettevotlikkuspadevust kujundab dpilase oskus ndha probleeme
ja leida neile lahendusi, seada eesmarke, genereerida ideid ning leida sobivaid vahendeid
ja meetodeid nende teostamiseks. Kehalises kasvatuses dpib dpilane analliisima oma
kehaliste vOimete ja liigutusoskuste taset, kavandama tegevusi ning tegutsema
sihipéraselt tervise tugevdamise ja téovdime parandamise nimel. Koostdo kaaslastega
sportimise kujundab toimetulekuoskust ja riskeerimisjulgust.

Sporditehniliste oskuste analiius, kehalise todvOime nditajate ja sporditulemuste
diinaamika selgitamine eeldavad Opilaselt matemaatikale omase keele, seoste,
meetodite jms kasutamise oskust ning toetavad matemaatikapadevuse kujunemist.

Suhtluspédevus on seotud spordi ja tantsu oskussGnavara kasutamisega,
eneseviljendusoskuse arendamisega ning teabe- ja tarbetekstide mdistmisega

8.5. L&iming

8.5.1. Ld8iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega

Kehalise kasvatuse 16imimisel teiste valdkondadega on palju vdimalusi.
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Emakeelepadevust kujundatakse kehalises kasvatuses teksti mdistmise, suulise ja
kirjaliku teksti loomise ning enesevaljendusoskuse kaudu.

Opilaste vddrkeeltepadevuse kujunemisele aitab kaasa erinevatest voorkeelsetest
teabeallikatest vajaliku info leidmine. Eri spordialade kasutatakse v6drsénu, mille
tdhendust on vaja selgitada.

Kunstipadevuse kujunemist toetab spordialade/liikumisviiside isikuparane ja
loominguline kasitlus, valmisolek leida erinevatele ilesannetele uusi ja omanéolisi
lahendusi ning oskus mérgata Umbritsevas ilu.

Sotsiaalne padevus. Kehalises kasvatuses omandatud teadmised rahvuslikust ning
rahvusvahelisest litkumis- ja spordikultuurist avardavad dpilase silmaringi. Tervist
vadrtustava eluviisi omaksvotmine ja teadlikkus soodustavad 6pilase kujunemist
aktiivseks ning vastutustundlikuks kodanikuks.

Tehnoloogiline padevus voimaldab rakendada teaduse ja tehnika saavutusi erinevates
spordialades/liikumisviisides (spordialade tehnika, spordivarustus ja -vahendid) ning
jargida tervisliku toitumise pdhitodesid.

Loodusteaduslikku padevust toetab keskkonna vaartustamine sportimisel.
Kehalise kasvatuse kaudu kinnistuvad teadmised ja oskused, mis on omandatud
inimesedpetuses, bioloogias, flilisikas ja geograafias.

8.5.2. Labivad teemad

Lébiva teema ,,Tervis ja ohutus” puhul on kehalisel kasvatusel kanda oluline osa.
Tervislikuks eluviisiks vajalike teadmiste, arusaamade, oskuste ja kogemuste
omandamist toetatakse nii aineGppes kui ka tunnivélises tegevuses, samuti fudsilise ja
sotsiaalse Gpikeskkonna loomise kaudu.

Labivat teemat ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine” toetatakse kehalises kasvatuses
Opilaste innustamisega olema terve ning kandma muutuvas opi-, elu- ja tookeskkonnas
hoolt oma t66vdime suurendamise eest. VGimekuse ja huvi ilmnemise korral méne
spordi- ja/vdi litkumisharrastuse vastu juhitakse dpilast selle alaga stivendatult tegelema.

Labivat teemat ,,Keskkond ja jétkusuutlik areng” aitab kehalises kasvatuses ellu viia
véljas (looduses) harrastatavate spordialadega tegelemine, mis véértustab umbritsevat
ning soodustab dpilase kujunemist keskkonnateadlikuks liikumise harrastajaks.
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Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” toetatakse Opilaste organiseeritud
tunnivélise litkumisharrastuse kaudu (omaalgatuslikud spordi- ja tantsudritused,
voistlused, dpilaste juhendamisel tegutsevad liikumis- ja treeningrihmad jms).

Labiv teema ,,Kultuuriline identiteet” kajastub kehalise kasvatuse tundides dpitavates
spordialades/liikumisviisides, mis tutvustavad rahvuslikku ja teiste maade
litkumiskultuuri ning aitavad Opilasel kujuneda kultuuriteadlikuks (omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust vaartustavaks) thiskonnaliikmeks.

Labiv teema ,,Teabekeskkond” toetab Gpilast vajaliku info leidmisel.
Lébiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” rakendamine kehalises kasvatuses seostub
antud ulesande jaoks Opilasepoolse sobiva lahenduse leidmisega.

Libiv teema ,,Vairtused ja kolblus” seostub spordi iilima aate — ausa mangu
pdhimatete jargimisega kehalises kasvatuses ning tunnivélises sportlikus tegevuses.
Sportlikus tegevuses kehtivate reeglite mdistmine ja nende jargimine toetab dpilase
kujunemist kolbeliseks isiksuseks.

8.6. Kehaline kasvatus

8.6.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Pohikooli kehalise kasvatusega
taotletakse, et Opilane:
1) soovib olla terve ja rihikas;
2) mdistab kehalise aktiivsuse tdhtsust oma tervisele ja tdévGimele ning
regulaarse liikumisharrastuse vajalikkust;
3) tunneb liikumisest/sportimisest rdému ning on valmis uusi litkumisoskusi
Oppima ja litkumist iseseisvalt harrastama;
4) omandab pdhikooli ainekavasse kuuluvate spordialade/litkumisviiside tehnika;
5) téidab liikudes/sportides ohutus- ja hligieenindudeid;
6) jalgib oma kehalist vormisolekut; teab, kuidas parandada toov6imet regulaarse
treeninguga;
7) Opib kaaslastega koost6od tegema, kokkulepitud reegleid/vaistlusméaarusi jargima
jaausa mangu olemust mdistma;
8) tunneb huvi Eestis ning maailmas toimuvate spordi- ja liikumisurituste vastu;
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8.6.2. Oppeaine kirjeldus

Kehalises kasvatuses lahtutakse vajadusest toetada dpilase kujunemist hea tervise ja
toovoimega isiksuseks. Kehalise kasvatuse tundides omandatud teadmised, oskused ja
kogemused soodustavad dpilase mitmekdilgset arengut ning véimaldavad tal leida endale
joukohase, turvalise ja tervisliku liikumisharrastuse.

Kehalises kasvatuses juhitakse dpilast oma kehalise vormisoleku taset jalgima ning
seda regulaarselt harjutades ning uusi (sh iseseisvalt omandatud) teadmisi ja oskusi
hankides edendama.

Keskkonda hoidev, kaaslasi austav, koostddd ning ausa méngu péhimotteid vaartustav
liilkumine ja sportimine toetavad Gpilase sotsiaalset ning kdlbelist arengut.
Pdhialadena kuuluvad p6hikooli kehalise kasvatuse ainekavva véimlemine,
kergejdustik (I kooliastme dpitulemustes ja dppesisus esitatud pdhiliikumisviisidena
jooks, hiipped ja visked), lilkumis- ja sportmangud (korv-, vork- ja jalgpall — koolil

on kohustus dpetada neist kaht), tantsuline liikumine, talialad (suusatamine ja
uisutamine — koolil on kohustus dpetada neist tiht) ning orienteerumine. 1 voi Il
kooliastmes labivad 6pilased ujumise algdpetuse kursuse. Teadmisi spordist ja
liilkumisest/sportimisest edastatakse kehalise kasvatuse tundides praktilises tegevuses
ja Opilasi iseseisvale (tunnivalisele) dppele suunates.

Et koolidel oleks vdimalik kehalist kasvatust korraldades arvestada Gpilaste huve, kooli
ja paikkonna spordi- voi liikumisharrastuse traditsioone, ent ka olemasolevaid
sportimistingimusi, on kehalise kasvatuse ainekavas esitatud dpitulemused kavandatud
saavutada (ja neile vastav Gppesisu labida) 75-80% B&ppeks ettendhtud tundide jooksul.
20-25% kehalisele kasvatusele ette ndhtud tundide mahust v6ivad koolid kasutada
ainekavva mittekuuluvate spordialade ja liikumisviiside (késipall, saalihoki, pesapall,
sulgpall, erinevad tantsustiilid jm) dpetamiseks, ainekavva kuuluvate pbhialade oskuste
kinnistamiseks vai pohialade siivendatud dppeks. Tantsuline liikumine v@ib olla
integreeritud kehalise kasvatuse tundides teiste spordialade ja liikumisviisidega.
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1. klass 35 tundi
RUTMIKA

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L&iming

Liikumine muusika
saatel

Improviseerimisharjut
used

* Oskab kuulata,
jalgida, matkida
lihtsamaid

korraldusi;

* Teadvustab
korraharjutusi;

* Tunnetab oma keha ja

liigutusi;

* Sooritab harjutusi
matkides, eeskuju
jargi, abiga.

Liikumine erinevatel viisidel
Improviseerib tantsu muusika jargi
Kehapilli ja ritmipillide
kasutamine Erinevad
mangud
Koordinatsiooniharjutused
Sensoorsete ja motoorsete vdimete
arendamine Kuulmis-, ndgemis- ja
kineetilise malu treenimine
Ritmitaju arendamine Maailma
avastamine lapse loomuliku huvi
rakendamise teel
Koostod arendamine
Tolerantsi kasvatamine

Kehaline kasvatus
Muusikadpetus
Matemaatika

Eesti keel

Rutmipillid ja
kehapillid

Liigub erineva
ritmiga muusika
saatel

R&Om liikumisest

Sooritab harjutusi
koostegevuses




Esineb dpitud
kavadega
kooliritustel
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2. klass 35 tundi
TANTSUOPETUS

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

L&iming

Ringmangulaulud
11 tundi

Bugi

Tadi

Lapaduu

Ounake
Rits-rats-rundipumm
Kosjad tulid saarest
Farii, farii, faraa
Bingo

Kagu

Stida tuksub

Ldbus molder

Tuju heaks

Teab mdisteid ringjoon,
kodarjoon, viirg,
ldhteasend, péri- ja
vastupaeva, sisejalg,
tugijalg, kéed poolpusti,
ristplaks, puhkeplaks,
pdimumine katlemine;
laulumangude
pdhiasendeid galopivote,
polkavdte, kodarjoonel
kdrvuti, kodarjoonel
rinnati, ké&ed kates,
k&evang; samme
kandastak, varvasastak,
galopp, hupak, kaarhipe,
hipak-, kdrval-, 16pp-,
polka-, rohk- ja
vahetussamm; tunneb
muusika jargi liitkumisest
rodmu.

Madistete ringjoon, kodarjoon, viirg,
lahteasend, péri- ja vastupéeva, sisejalg,
tugijalg, kéed poolpusti, ristplaks,
pihkeplaks, pdimumine katlemine;
pdhiasendite galopivote, polkavdte,
kodarjoonel kdrvuti, kodarjoonel
rinnati, kded kéates, kédevang; sammude
kandastak, varvasastak, galopp, hupak,
kaarhupe, hipak-, kdrval-, 16pp-, polka-
, FBhk- ja vahetussamm dppimine.

eesti keel (kuulamine) —

suulise juhendamise jargi
tegutsemine; kehaline —
koordinatsiooni, tasakaalu ja
vastupidavuse arendamine;
muusika — ritmide/tempo eristamine;
inimesedpetus — verbaalne ja
mitteverbaalne suhtlemine,
erinevustega arvestamine, sallivuse
arendamine, tantsu etikett;
loodusOpetus — standard ja
ladinatantsude sinnimaade asukoha
leidmine maakaardilt
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Eesti rahvatantsud
12 tundi

Kaera-Jaan

Oige ja vasemba
Jooksupolka
Kupparimoori
Kungla rahvas

Oskab moodustada sdori,
ahelsd0ri, seista
kodarjoonele, olla
paarilise suhtes kdiljetsi
vOi rinnati, liikkuda péri- ja
vastupéeva, teha rist- ja
plhkeplaksu,
pdimumisega

katelda, votta vallas-,
sulg-, suld- ja
sisek&evotet, harkseisu,
kaevangu, teha kaarhpet,
hipak, kénni-, jooksu-,
paigal-, kiilg-, 16pp-,
hlpak-, liblik-, polka- ja
rohksammu; tantsida
Opitud rahvatantse.

Madistete s60r, ahelsdor, ringjoon,
kodarjoon, pari- ja vastupaeva,
ristplaks, pakk, rinnati, kdrvuti,
pihkseong, kéatlemine, pdimumine;
pdhiasendite vallas-, sulg-, stld- ja
sisekaevote, harkseis, kéevang;
sammude kaarhupe,

hlpak, kdnni-, jooksu-, paigal-, kulg-,
I6pp-, hipak-, liblik-, polka- ja
réhksamm Gppimine.

Standardtantsud ja
ladinatantsud
12 tundi

Ruutrumba
Rock
Aeglane valss

Oskab tantsida
ruutrumba, rocki ja
aeglase valsi
pbhisamme, jélgib
tantsuhoidu, oskab
sobitada muusikat ja
tantsusamme.

Pdhiasendite dppimine (tantsuhoid
standard ja ladinatantsudes),
ruutrumba, rocki ja aeglase valsi
pohiliikumiste 6ppimine (sammude
skeemi labimine ritmipildita, ritmi
plaksutamine katega,

ratmi ja tantsuskeemi Ghendamine)




Kasutatud kirjandus ja dppematerjal:

Liivak, M. (2000). Kaks sammu sissepoole. Tartu
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Toomi, U. (1953). Eesti rahvatantsud. Tallinn: Eesti riiklik Kirjastus
Wainwright, L. (2006). Palun tantsule. Tallinn: Odamees

2. klass 35 tundi
LOOVUS

Teemad/osad, maht

Opitulemused

Oppesisu ja-
tegevus

L&iming

Kujutlusmatkad

Improviseerimis-

« Julgeb ennast teiste ees

avada

« Improviseerib héélega

Muusikapala jargi joonistamine, pildi
seletamine, meeleolu sBnastamine

Kujutav kunst
Kehaline kasvatus
Muusikalpetus
Eesti keel

tasakaalustavad
harjutused

harjutused Muusika saatel tantsude, liikumise ja
ritmisaate improviseerimine

Rutmipillid ja Esinemisjulguse arendamine | Enesetunnetus l&bi pillimangu

kehapillid

Loovusharjutuse Vaikesed loomingulised | Loovuskonkurssidest osavott

d- ja mangud katsetused Jutukesed, ndidendid

Omalooming

Soojendusharjutused, | Mdnusa pingevaba

I66gastavad, meeleolu saavutamine
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« Julgeb oma métteid ja Enesetunnetus l&bi suhete peegli,
Rollimangud, tegevusi teistele ndidata probleemidele lahenduse otsimine.
fantaasia- ja * Liikumisvabaduse Ruhmakujutlus. Spontaansed impulsid.
suhtlemismangud saavutamine
Enese Vau- efekti saavutamine :
tundmadppimine olen andekas, vaat, mida ma
musitseerimise ja oskan
litkumise teel
Kunstiharjutused Mina-pildi selginemine Vérvilised sénumid

Kasutatud kirjandus:

e Hellsten, T. ( 1994 ),,Joehobu elutoas* Eesti Karskusliit Kidron, Anti (
2000) Leidlik meel. Tallinn: Mondo.

e Pehk, A. (1996). Muusade kunst aitab elada: Muusika
psuhhofisioloogilisest toimest ja selle teraapilistest rakendusvéimalustest.
Tallinn: Tallinna Pedagoogikaulikool

e Rudtel, E., Elenurm, T., Pehk, A., Tomberg, M., Visnapuu, P. (2001).
Loomismang. Muusika-, sdna-, lilkumis-, kunsti- ja varviharjutusi
rihmat6oks. Tallinn: Tallinna Pedagoogikadlikool

e Vikat, M (1998 ) ,,Lapse muusikalist arengut soodustav kasvukeskkond*
TPU

e Heinla, E. (2002) ,,Loovuse defineerimine* Tallinna Pedagoogikaiilikool



